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A primeira vista, o taro de Marselha pode ser conside- 
rado um suporte da adivinha9ao. Em nosso livro anterior, 
procuramos extrair os simbolos e transmitir as praticas cor- 
rentes dessa ciencia. Mas as laminas do taro exprimem de 
fato outra coisa: com efeito, elas foram elaboradas lenta- 
mente, sem que nada tivesse sido deixado ao acaso, como 
uraa representa9ao do universo, uma especie de grande es- 
pelho cosmico. Esse jogo, feito para atravessar os seculos, 
reiine, comunica todos os conhecimentos dos homens des- 
de "a noite dos tempos", refletindo as suas concepcoes do 
mundo. Como o taro foi elaborado na era crista; por volta 
do seculo XIV, seus criadores, para evitarem ser tornados 
por idolatras e pagaos, e para permitirem sua livre circula- 
9ao, camuflaram os simbolos e os mitos nos quais se apoia- 
ram. Mas a tradicao da as chaves desse "ocultamento". A 
cada arcano corresponde um mito arcaico ou alguns ritos 
ancestrais. Esses simbolos resgatam o pensamento dos an- 
tigos, dirigido para um unico alvo, a evolugao da consciencia, 
embora incluindo ai as constru95es do inconsciente coletivo. 

Numerosos pesquisadores trabalharam com os taros 
desde a sua cria9ao para descobrirem as suas raizes profun- 
das. No Primeixo Imperio, uma celebre vidente, personagem 
curiosa, Anne-Marie Lenormand, concebeu um jogo cujas 
fontes eram A Riada e A Odisseia. No seculo XIX, Eliphas 
Levi foi o primeiro a vincular os 22 arcanos maiores do taro 
as 22 letras hebraicas. Em meados do seculo XX, Gareth Knight, 



discfpulo de Dion Fortune, associou as 22 laminas maiores 
com os 22 caminhos da arvore da vida dos cabalistas, Eis o 
fio de Ariadne do nosso Mago. 

A arvore da vida, diagrama do universo, abrange esfe- 
ras ligadas entre si pelos caminhos. Para poder percorrer os 
caminhos, e necessario abrir as suas portas, simbolizadas pe- 
los 22 arcanos maiores do taro. As esferas correspondem as 
grandes forcas do universo, que desembocam em Malkut, a 
negra, a nossa terra. O Mago — isto e, o homem que aspira 
ao conhecimento, a iniciacao, o mistico — deve aprender a 
usar essas forgas para relacionar-se com as energias mais cons- 
trutivas. Sua primeira viagem, a descida da consciencia, e 
primordial, pois lhe abre a compreensao, lava-o e o purifica, 
dando-lhe as armas necessarias as suas peregrinacoes seguin- 
tes. Depois disso, ele deve abrir as portas dos caminhos, ou 
seja, transpor as 21 etapas do taro e apreender a ultima, o 
Louco, a unidade absoluta. O Mago caminha na direcao do 
Mundo, detendo-se em cada lamina, absorvendo ai as for- 
cas especificas de cada uma delas. Ele prossegue, cada vez 
mais preparado, mas, de igual maneira, cada vez mais entor- 
pecido pelas vibracoes da terra, da qual se aproxima e sem 
a qual nada pode realizar. Chegando ao fim da sua viagem, 
ele pode voltar a percorrer os caminhos — visto que sabe abrir 
as suas portas — e extrair desse mundo mental todos os ele- 
mentos necessarios a sua evolucao. Mas sua experiencia sem- 
pre passara pelo seu corpo, pela terra. Os aliados naturais — 
atributos e simbolos-imagens de deuses ou de ritos antigos, 
cores, plantas, pedras, arvores e perfumes — servem-lhe de 
guia e vinculam-no com o seu mundo conhecido. Como o 
Pequeno Polegar, ele precisa recolher "seus calhaus" para 
encontrar o seu caminho na senda do conhecimento e na 
busca da sua harmonia. 

No inicio, essa viagem requer, de qualquer forma, uma 
assinatura em branco. Talvez o trabalho seja feito conscien- 
temente ou de maneira subterranea, segundo o modo de vi- 
da e de pensamento. Pouco importa. O essencial e plantar 
a semente para que a flor possa crescer e desabrochar. A ar- 
vore da vida e os arcanos do taro sao "os meios de locomo- 
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cao" do nosso Mago. Para chegar a bom porto, ele deve tra- 
balhar de inicio sozinho, lentamente; depois, se o desejo se 
fizer sentir, podera embarcar com outros companheiros de 
viagem, mas mantendo-se alerta a sua opcao. No entanto, a 
busca inicial e feita de modo individual, e, um dia, o nosso 
Mago descobre ser o unico Argonauta em sua busca do Velo- 
cino de Ouro. 

Possam todos os que o precederam ajuda-lo a manter 
o bom rumo e facilitar-lhe as escalas! 
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A Arvore da vida 



A arvore da vida corresponde a uma imagem do cos- 
mos. Suas raizes fincam-se na terra-mae e sua copa toca o 
ceu, reunindo o pai divino e a terra-mae por um eixo verti- 
cal. A imaginacao do homem foi prodiga em cercar a arvore 
de imagens, simbolizando a imortalidade quando ela e sem- 
pre verde e o eterno retorno quando vive no ritmo das qua- 
tro estacoes. A simbologia da arvore e tanto oriental como 
ocidental e pode ser encontrada entre os indios americanos, 
na Africa, na Asia, na Australia; ela corresponde a um mito 
universal, representado aqui por um freixo, ali por uma pal- 
meira e, acola, por uma figueira. Em todas as religioes, o pas- 
saro e associado com a alma que voa de galho em galho e per- 
corre os estagios de consciencia simbolizados por esses ga- 
lhos. Os soberanos orientals encomendavam aos seus joalhei- 
ros arvores de ouro em miniatura com frutos de pedras pre- 
ciosas, imagem do seu mundo dirigido pelo desejo de poder. 
Os japoneses reduziam, e ainda reduzem, esse mundo a uma 
drvore ana de ramos deformados, cultivada num vaso: a bon- 
sai. Sao Joao, no Apocalipse, faz alusao a arvore da vida: "No 
meio da praca da cidade, de um lado e de outro do rio, esta 
a arvore da vida, que frutifica doze vezes, dando fruto a ca- 
da mes; e as folhas dessa arvore servem para curar as nacoes." 
Para os xamas siberianos e para os sacerdotes das tribos pri- 
mitivas, a arvore e um lugar de iniciacao; eles fazem nela en- 
talhes simb61icos at6 a copa, a medida que percorrem as 
etapas do conhecimento. 
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1. A Arvore da Vida das Sefiroth 



Mas, antes de abordar de fato o estudo da arvore da vi- 
da que deve levar a autocompreensao, a harmonia interior 
e a aquisicao da sabedoria, e necessario exercer as faculda- 
des de meditacao - isto e, dfedicar-se a uma reflexao preci- 
sa sobre um unico problema — , de concentracao — ou seja, 
reunir numa sintese as ideias nascidas da meditacao - e de 
Visualiza9ao — quer dizer, traduzir em imagens o resultado 
da etapa anterior. Se o trabalho € efetuado com um objeti- 

13 



vo preciso, para, por exemplo, encontrar-se a solu9ao de um 
problema que se afigura importante, eonvem isolar-se, respei- 
tar verdadeiramente as etapas e nao se deixar distrair pelo 
mundo circundante. Para serem bem compreendidos e assi- 
milados, cada esfera e cada caminho exigem uma ater^ao 
perfeita e um desenvolvimento de todas as faculdades, a fim 
de que a intuicao e a imaginacao possam tambem exercer 
os seus papeis. 

Os cabalistas desenvolveram um instrumento de tra- 
balho adequado ao nosso espirito ocidental. Em suas arvo- 
res, os mundos sao denominados esferas e os ramos, cami- 
nhos. O primeiro modelo de arvore da vida comeijou a cir- 
cular na Europa por volta do seculo XII; ela foi escolhida 
pelos sabios porque representava um simbolo universal e por- 
que o seu grafismo permitia tornar a meditacao concreta e 
natural. Nessa concepcao, o mais elevado une-se ao mais bai- 
xo, sendo o nosso mundo o resumo dos outros; os taros sao 
os passaros encontrados nos ramos dessa arvore. 



A Criacao do Mundo Manifesto 

Tres veus circundam o ponto branco luminoso chama- 
do Kether (primeiro grafico). Esses tres veus correspondem 
a uma existencia negativa, a um caos ilimitado. Ate a cria- 
cao da terceira esfera, que represara as energias, encontra- 
mo-nos na abstracao absoluta, nao podendo o cerebro hu- 
mano recorrer a nenhuma explica9ao racional. Os proprios 
sfmbolos de nada servem. Ao olharmos esse diagrama um 
pouco semelhante a uma rosacea de catedral, devemos pen- 
sar que o nada e o infinito nao tern realidades positivas, que 
a negacao e construtiva. Devemos imaginar um mergulho 
num circulo de luz branca e pura, uma especie de queda, 
para ilustra-lo visualmente, pois nesse estagio nao ha no9ao 
de espa90. A esfera Kether leva o numero 1, unidade total, 
principio criador, decano dos dias. De Kether emanara, au- 
to-engendrada, a esfera Chocmah, primeira dualidade, de 
um cinza resplandecenteC forga criadora masculina de tal fer- 
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tilidade que se espraia por um universo nao limitado, de al- 
gum mo do, Urano. Mas, como duas for9as sempre atraem 
uma terceira — a lei do triangulo — , Chocmah encontrara" 
sua esposa, a esfera Binah, negra e luminosa, que capta as 
energias de Chocmah, modera o seu poder, e vai encerra-las, 
castra-las parcialmente, para que a fecundidade advinda da- 
quela nao ultrapasse os limites do universo. Assim, Binah 
da a vida, mas, em conseqiiencia, tambem da a morte; eis 
por que os Escritos a denominam a mae sombria (Geia). Esta 
criado o primeiro triangulo, comecando a partir desse mo- 
mento a existir a nocao de vida; essa trindade e evocada em 
muitas religioes, mas, neste caso, o ultimo membro e femi- 
nino. A divindade agira de maneira direta a partir desse mun- 
do das emanates. Serao entao assentados no universo os 
tres pilares de raiz unica da arvore da vida, que sustentam 
o mundo e permitem que as esferas se apoiem sobre a sua 
base. Um deles fica a esquerda, diante do diagrama, vindo 
de Kether por Binah, pilar do rigor; o segundo parte de Choc- 
mah, pilar da misericordia; o terceiro fara vibrar o equili- 
brio perfeito dos dois polos, dos pratos da balanca, partin- 
do de Kether, pilar central. As forcas podem ocupar cada 
um dos tres pilares. O raio fertil que parte do ponto primor- 
dial segue o seu curso e cria a quarta esfera, Chesed. Primei- 
ra forca do mundo manifesto, ela e o lugar dos arquetipos, 
da formacao do zodiaco, a ideia do pai mais misericordio- 
so, pois, a partir dela, os simbolos podem ter serventia. Sua 
cor e o azul intenso. Como tudo no universo deve equilibrar-se 
pelo seu contrario e pela sua complementaridade, a quinta 
esfera, no outro pilar, Geburah, representa o medo, o guer- 
reiro diante do legislador. Tudo o que a misericordia de Chesed 
deixou passar sera limpo, reconstruido e purificado por Ge- 
burah. Sua cor e o vermelho. De Geburah, o raio passa em 
diagonal para criar a sexta esfera: Tipheret. Harmoniosa, de- 
la emanam a saude e a beleza; mas ela possui tambem um 
outro aspecto: e a morada dos mestres invisiveis e dos deu- 
ses sacrificados. Sua cor e o amarelo brilhante. Como os sim- 
bolos vao se tornando cada vez mais abordaveis, Tipheret 
pode ser vista como semelhante ao sol, primeiro mundo de- 
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pois de Kether a se encontrar no pilar central. A setima es- 
fera situa-se no pilar da misericordia: Netzach. Aqui come- 
cam a nascer as cores; e o inicio da ideia do mundo vegetal. 
Ela corresponde ao instinto. Tern como oposto e comple- 
ment Hod, a reflexao; nos Escritos sagrados, e denomina- 
da a inteligencia perfeita. Sua cor e o laranja. Depois disso, 
o raio fertH prossegue em sua rota e da origem, no pilar cen- 
tral, a Yesod, que pode evocar a lua. Yesod reflete Kether, 
a primordial, mas como um espelho; as imagens sao inver- 
tidas ou deformadas. Ela ja e um pouco o nosso mundo. Yesod 
content todos os poderes da reproducao e da formacao pres- 
tes a se materializarem em nos; nela nascem os perfumes e 
os ritmos, os fluxos e os refluxos. A vida sexual 6 regulada 
em parte nessa esfera, positiva em relagao a terra. Sua cor 
e o violeta. Ate Yesod, cada esfera e positiva com referen- 
da a seguinte e negativa no tocante a anterior. Elas sao bis- 
sexuadas, masnum piano bastante refinado. 
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2. Os tres veus que circundam Kether 
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A ultima esfera representa a terra, nosso mundo; os ca- 
balistas denominam-na Malkut, a negra. Ela reflete os outros 
mundos e, ao observarmos nosso microcosmo, podemos co- 
nhecer todos os outros. A terra, ou melhor, a materia, ja que 
Malkut corresponde a pluralidade dos mundos, tern quatro 
cores: o amarelo na direcao de Hod, o verde-oliva na dire- 
cao de Netzach, o castanho avermelhado e o negro na direcao 
dos abismos. Talvez Malkut seja a Kether de um outro mun- 
do, e Kether, a terra de um universo superior. Cada fim e 
o comeco de uma nova historia, tal como ocorre nos con- 
tos de As Mil e Uma Noites. Isso pode dar uma nocao ini- 
cial de um infinito. 



Os Caminhos 

Os caminhos sao as linhas que unem as esferas entre 
si. Cada um deles, de cor diferente, resultado da fusao das 
cores dos mundos que liga, e aberto por uma porta que cor- 
responde a um arcano maior do taro. Os Escritos sagrados 
dizem que ha 32 vias para adquirir a sabedoria: as dez pri- 
meiras sao as proprias esferas e as outras vinte e duas, os ca- 
minhos. Eis por que os caminhos que partem de Kether le- 
vam os numeros 11 e 12. 

As laminas menores do taro pertencem as esferas, cor- 
respondendo a expressao das suas forcas no cotidiano. Os 
ases reunem-se em Kether, que representa a unidade e a raiz 
de cada elemento; os dois, em Chocmah, a dualidade; os.tres, 
em Binah, a canalizacao, etc. 

O primeiro triangulo da arvore da vida (Kether, Chocmah e 
Binah) corresponde ao elemento fogo; o segundo (Chesed, Ge- 
burah e Tipheret), ao elemento ar; o terceiro (Netzach, Hod e 
Yesod), ao elemento agua; por si so, Malkut representa o ele- 
mento terra e os seuspoderes. O seu numero, 10, contem o 1 — 
a unidade — , o zero — o absoluto -eo l + oO — a densidade. 

Tanto os caminhos como as esferas possuem uma cor 
propria, mas os caminhos tern tambem uma porta atribuida 
a uma lamina maior do taro. 
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3. Arvore da Vida, caminhos e portas 



O 119 caminho liga Kether a Chocmah, e sua cor e o 
amarelo palido; o arcano da sua porta e o Louco. 

O 129 caminho liga Kether a Binah e sua cor e o ama- 
relo-ouro; o seu arcano e o Mago. 

O 1 39 caminho liga Kether a Tipheret e sua cor e o azul 
palido; arcano; a Papisa, 

O 149 caminho liga Binah a Chocmah; e sua cor e o 
azul-claro; arcano: a Imperatriz. 

O 1 59 caminho liga Chocmah a Tipheret e sua cor e o ver- 
melho vivo; arcano: o Imperador. 

O 169 caminho liga Chocmah a Chesed; cor; vermelho- 
alaranjado; arcano: o Sumo Sacerdote. 

O 179 caminho liga Binah a Tipheret; cor: malva; arca- 
no: o Enamorado. 

O 189 caminho liga Binah a Geburah; cor: ambar; ar- 
cano: o Carro. 

O 199 caminho liga Geburah a Chesed; cor: amarelo- 
acobreado; arcano; a Forca. 

O 209 caminho liga Tipheret a Chesed; e de cor verde- 
amarelado ; arcano : o Eremita. 

O 219 caminho liga Chesed a Netzach; cor: malva-ro- 
sado; arcano: a Roda da Fortuna. 

O 22P caminho liga Geburah a Tipheret; cor: azul-esverdea- 
do, com um pouco mais de azul que de verde; arcano: a Justica. 

O 239 caminho liga Geburah a Hod; cor: azul-escuro; 
arcano: o Enforcado. 

249 caminho liga Tipheret a Netzach; cor: verde-azu- 
lado, arcano: o Arcano sem nome [a Morte]. 

O 259 caminho liga Tipheret a Yesod; cor: azul-noite; 
arcano. a Temperanca. 

269 caminho liga Tipheret a Hod; cor: violeta, pu- 
xando para o vermelho ; arcano : o Diabo. 

O 279 caminho liga Hod a Netzach; cor: vermelho-san- 
gue; arcano: a Casa de Deus. 

289 caminho liga Netzach a Yesod; cor: violeta pa- 
lido; arcano: a Estrela. 

299 caminho liga Netzach a Malkut; cor: cannesim; 
arcano : a Lua. 

19 



O 309 caminho liga Hod a Yesod; cor: amarelo com 
um pouco de laranja; arcano: o Sol. 

O 319 caminho liga Hod a Malkut; cor: alaranjado pa- 
lido; arcano: o Julgamento. 

O 329 caminho liga Yesod a Malkut; cor: indigo-vio- 
leta; arcano: o Mundo. 

Ha na arvore tres caminhos horizontals, chamados ca- 
minhos de equilibrio; o primeiro, correspondente a Impe- 
ratriz, refere-se ao intelecto; o segundo, correspondente a 
Forca, diz respeito aos instintos; e o terceiro, corresponden- 
te a Casa de Deus, relaciona-se com o metal. 

Para melhor assimilar o diagrama da arvore da vida, e pre- 
ferivel que o leitor o desenhe num papel de certa resistencia, co- 
lofindo-o, a partir de Kether, triangulo por triangulo, e, em 
seguida, caminho por caminho, a partir do 329. 



A Descida de Consciencia 

A tecnica dos cabalistas consiste em evocar cada esfe- 
ra, meditar sobre ela, partindo da sua cor e do seu simbolo, 
e pronunciando mentalmente o seu nome. Co mo se deve fa- 
zer essa evo cacao antes de dormir, podem surgir sonhos du- 
rante a noite. E melhor anota-los para compreender o que 
cada esfera representa como forca e que peso tern cada pessoa. 
Para essa descida de consciencia, nao deve ser esquecida a 
evoca9ao seqiiencial das dez esferas, come^ando-se por Kether e 
passando-se cerca de tres dias em cada uma. Caso contrario, o 
exercicio pode tornar-se perigoso e, em vez de positivo, reve- 
lar-se desequilibrador. Se uma esfera nao esta em harmonia com 
a pessoa que a evoca, esta corre o risco de experimentar sensa- 
coes dolorosas ou de ter sonhos agonicos. Nesse caso, na expe- 
riencia seguinte com o mundo da arvore da vida, a pessoa nao 
deve dedicar mais tempo a esfera em questao do que as outras, 
sendo melhor que visualize a sua cor, escolha outro simbolo — o 
mais simples e o melhor — e pronuncie mentalmente o seu no- 
me. Os simbolos em italico correspondem aos mais faceis, mas 
deve-se escolher com liberdade. 
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Kether: Seu nome divino e "eu serei"; sua cor, uma luz 
branca e brilhante; seus simbolos: uma cabeca de homem 
idoso, de cabelos longos e barba branca, visto de perfil pe- 
lo lado direito, uma coma, um ponto num. circulo. Nos 
Escritos sagrados, seus titulos sao: o decano dos dias, o 
anciao dos anciaos, o ponto primordial, a cabega branca. 
Sua evocacao nada oferece de precisp, mas deve-se passar 
por ela para chegar a todas as outras; seus efeitos nao sao 
sentidos conscientemente. Ela corresponde, no homem, a 
parte superior da cabe9a, aquilo que os orientals denomi- 
nam o lotus de mil petalas. Para o taro, ela contem todos 
os ases das laminas menores. 

Chocmah: Seu nome divino e a sabedoria; sua cor, um 
cinza irisado, brilhante, como o brilho do metal prateado 
sob o sol forte; seus simbolos: um cetro, uma linha reta ver- 
tical, uma pedra levantada (como um menir), o rosto de um 
homem barbudo e coroado. Seus titulos sagrados: a gloria 
segunda, o involucro interior da gloria, a inteligencia ilumi- 
nadora, o pai supremo. Sua evocacao traz uma corrente de 
energias criadoras, vitalizantes e produtoras de novas ideias. 
Ela corresponde, no homem, ao lado esquerdo do rosto. Con- 
tem todos os dois do taro. 

Binah: Seu nome divino e a compreensao; sua cor, uma 
luz negra repleta de pequenos pontos brilhantes; seus sim- 
bolos: uma taga ou um cdlice, uma mulher desconhecida sen- 
tada, de idade madura, um trono. Seus titulos sagrados: a som- 
bria mae esteril, a brilhante mae fertil, a grande mae. Sua evoca- 
cao traz o silencio interior, canalizando e equilibrando as 
forcas. Confere uma primeira estabilidade, uma disciplina 
interior, esclarecendo a inteligencia por ser a fonte de toda 
compreensao. Ela corresponde, no homem, ao lado direito 
do rosto. Contem todos os tres do taro. 

Chesed: Seu nome divino e a misericordia ; sua cor, um 
azul intenso luminoso; seus simbolos: um rei sentado no tro- 
no, uma pirdmide, um bastao, um cubo. Seus titulos sagra- 
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dos: El, a majestade, as raizes do amor, o pai benevolente. 
Sua evocacao traz a possibilidade de viver com consciencia 
na sociedade. Ajuda a ver esta ultima tal como e, sem com- 
placencia. Ela harmoniza as relacoes e corresponde a forca 
do amor recebido e dado. Corresponde, no homem, ao bra- 
co esquerdo. Contem todos os quatro do taro. 

Geburah: Seu nome divino e a severidade; sua cor, urn 
vermelho escarlate luminoso; seus simbolos: um guerreiro 
conduzindo um carro, uma rosa de cinco petalas, uma es- 
pada, uma lanca, o pentdgono. Seus titulos sagrados: Din, 
o justo, o guerreiro, a inteligencia radical. Sua evocacao pro- 
porciona uma purificacao do espirito e do corpo, a varricao 
das coisas inuteis. Da a coragem e a inteligencia necessarias 
para escapar dos momentos dificeis e traz o poder sobre si 
mesmo. Corresponde, no homem, ao braco direito. Contem 
todos os cinco do taro. 

Tipheret: Seu nome divino e a beleza; sua cor, o ama- 
relo luminoso como o sol quente; seus simbolos: um rei ma- 
jestoso, uma crianga, um sol, uma cruz com uma rosa ver- 
melha no centro, um deus sacrificado. Seus titulos sagrados: 
a inteligencia mediadora, a harmonia das coisas, o filho, o 
homem, o rei. Sua evocacao traz a saude da alma e do cor- 
po, a beleza, a graca de ver o irradiar dos seres e das coisas, 
uma certa paz. Corresponde, no homem, ao peito. Contem 
todos os seis do taro. 

Netzach: Seu nome divino e a vitoria; sua cor, o ver- 
de-esmeralda, equivalente a natureza nascente; seus simbo- 
los: uma rosa, uma lampada, um cinto, uma bela mulher jo- 
vem e nua. Seus titulos sagrados: a inteligencia oculta, a be- 
leza triunfante, os olhos do espirito, a firmeza, o desinte- 
resse, a valentia. Sua evocacao traz a inspiracao, sobretudo 
nos dominios da arte, favorecendo a visualizagao, a harmo- 
nia com a natureza de que ela e senhora, a firmeza nas de- 
cisoes. Criadora, da a alegria e a liberdade dos instintos do- 
minados. Ajuda a perceber as coisas. Corresponde, no ho- 
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mem, aos rins, aos quadris, as pernas. Contem todos os sete 
do taro. 

Hod: Seu nome divino e a gloria; sua cor, o laranja, co- 
mo uma visao de esplendor; seus simbolos: urn tabuleiro re- 
tangular, um versiculo da Biblia, ou de qualquer outro livro 
sagrado, um hermafrodita ou um homem abatendo um dra- 
gao. Seus titulos sagrados: a inteligencia absoluta ou perfei- 
ta, o Deus das legioes, a veracidade. Sua evocacao propor- 
ciona o saber elevado e a inteligencia pratica; ela favorece 
o estudo das ciencias e as pesquisas, sendo chamada, nos Es- 
critos antigos, de esfera da magia. Fala mais ao intelecto, ins- 
pira e organiza. Traz em si a complementaridade de Netzach, 
que se dirige antes ao instinto. Corresponde, no homem, aos 
rins e as pernas. Contem todos os oito do taro. 

Yesod: Seu nome divino e o fundamento; sua cor, o 
violeta encarnado; seus simbolos: as sanddlias, marcas de pas- 
sos na neve ou na areia, um homem nu e forte. Seus titulos 
sagrados: a inteligencia que purifica as emanacoes, corrige 
e testa o modelo de tudo o que vai existir na terra, Levanah, 
a independencia, a visao do mecanismo do universo, o pia- 
no astral. Como esta associada aos perfumes, podemos, an- 
tes de meditar, queimar incenso ou colocar, num cadinho, 
algumas gotas de essencia natural. Sua evocacao traz a pri- 
meira lembranca do mundo, os "arquivos akashicos" dos ca- 
balistas. Ajuda os sonhos a se imprimirem na memoria, fecun- 
da o espirito e abre os caminhos do astral; mas nem sempre 
evita as armadilhas. Seu saber passa pelo inconsciente. Ela 
abre o grande livro de Binah, aquele que a Papisa tern entre 
as maos, mas apenas reflete, cabendo-nos interpretar. No 
homem, corresponde aos orgaos da reprodu^ao. Contem to- 
dos os nove do taro. 

Malkut: Seu nome divino e o reino; suas cores, o ama- 
relo na direcjio de Hod, o verde-oliva na dire^ao de Netzach, 
o castanho avermelhado e o negro na direcao dos abismos; 
seus simbolos: um portal fechado ou aberto, um campo de 
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trigo maduro, uma jovem coroada num trono, uma virgem 
negra. Seus titulos sagrados: a noiva, a rainha, Malka, o li- 
miar, o limiar da filha dos poderes, o limiar do Jardim do 
Eden, a mae inferior, a oracao, a filha sentada no trono da 
mae. Diz-se ser Malkut a inteligencia resplandecente, por 
conter todas as outras esferas; ela tern a liberdade da sua 
evolucao e da sua harmonia. Esta esfera encerra toda a 
materia do universo, do homem a estrela. Sua evocacao 
permite a impregnacao com as forcas que ajudam a encon- 
trar a felicidade e a harmonizacjio com os lugares de vida. 
A grande entidade que protege a materia acabada e Ado- 
nai, sendo o seu nome, por si so, uma prece. Malkut corres- 
ponde, no homem, ao anus e aos pes. Contem todos os dez 
do taro. 



O Caminho do Retorno 

O objetivo do caminho do retorno e impregnar-se de to- 
das as esferas e de todos os caminhos. Nao e possivel usar o 
ensinamento que ele oferece se esse trabalho de explorador 
nao tiver sido feito e se nao se tiver compreendido e domi- 
nado cada caminho, um por um e triangulo por triangulo. 
Quando a descida de consciencia for empreendida pela se- 
gunda vez, pelas esferas, uma formidavel fonte de ensina- 
mentos, adaptavel a vida material, vira dos caminhos reco- 
nhecidos e permitira uma harmonia interior. 

Para se compreender perfeitamente o caminho a seguir, 
por exemplo, durante a descida de consciencia, deve-se man- 
ter sob os olhos, de maneira constante, o diagrama colori- 
do da arvore da vida. 

Depois do estudo de cada caminho, sao dadas analo- 
gias para servirem de materiais a construcao de imagens. O 
trabalho em cada caminho e em cada porta que o precede 
deve ser feito no seu ritmo proprio, o que dura de tres dias 
a uma semana. E melhor, para fixar as impressoes e os so- 
nhos, anota-los. Para a meditacao, e possivel recorrer aos 
simbolos da esfera de que se parte e, em seguida, iniciar a 
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rota. Cada esfera e um agente instrutor; chega-se ao seu sa- 
ber por meio dos caminhos. Cada caminho horizontal — ha 
tres deles — corresponde a um momento de descanso, des- 
tinado a reequilibrar as forcas. 

O 32? caminho: Parte de Malkut, nosso mundo, na di- 
recao de Yesod. A porta deste caminho corresponde ao ar- 
cano do taro O Mundo. Deve-se retirar a carta do jogo, im- 
pregnando-se dela e se imaginando na cor indigo-violeta do 
caminho. Primeira etapa, uma das mais dificeis e dolorosas, 
e denominada pelos cabalistas o caminho da dor. Um guar- 
diao do limiar, o reflexo do inconsciente, aguarda nessa rota 
de introversao. Seu simbolo corresponde a uma cruz de bra- 
cos iguais, isto e, o espirito que se estende nas quatro dire- 
cts, a aceitaipao das formas densas da materia. Nesse cami- 
nho, regula-se o equilibrio das noites. 

Analogias: o cipreste (arvore de Persefone) ou a figuei- 
ra (arvore de Demeter); o chumbo, metal denso e grosseiro, 
mas sem o qual os alquimistas nao podem fazer o ouro dos 
sabios: a pedra filosofal. 

O mito correspondente a porta desse caminho e o de 
Demeter e Persefone. 

O 319 caminho: Vai de Malkut a Hod; sua porta cor- 
responde ao Julgamento. Caminho de fogo, alaranjado pa- 
lido, seus vinculos com a terra sao muito fortes, referindo-se 
principalmente ao sucesso social. Deve-se meditar aqui so- 
bre os fatores hereditarios, sobre o passado biologico e a in- 
teligencia coletiva. Os arqueologos e historiadores sao parti- 
cularmente afetados por este caminho. 

Analogias: os sete metais em estado bruto; o incenso 
que ajuda a meditacao; a nogueira, arvore da clarividencia 
entre os gregos e da ciencia entre os celtas; a aguia, animal 
do fogo solar; a papoula, a flor de Persefone, que a vincula 
com a terra; os sitios arqueologicos e os teatros antigos, lu- 
gares publicos, mas pertencentes ao passado. 

O mito correspondente a porta deste caminho e o de 
Hefesto. 
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30? caminho: Vai de Yesod a Hod; sua porta corres- 
ponde ao Sol; e de cor amarela com uma ponta alaranjada, 
a coloracao do ceu nas primeiras horas da manna no verao. 
E governado pelo elemento fogo, mas esta sob a influencia 
do ritmo lunar da esfera onde nasce. Representa o amor di- 
vino e o raciocinio da sensacao. Deve-se meditar aqui acer- 
ca da sexualidade, do poder de adquirir e de dar a saude. Os 
movimentos politicos e sociais que ajudam os povos a saf- 
rem da obscuridade tern uma grand e importancia. Os medi- 
cos, os pesquisadores, os astrologos e os astronomos sao in- 
fluenciados por este caminho. 

Analogias: a canela, planta que servia a fabricasao, pe- 
los antigos, de elixires destinados a dar a imortalidade; a pla- 
tina, ouro branco que reune os dois polos, a Lua e o Sol; o 
gaviao, o passaro ligado ao sol; o girassol; a olive ira, arvore 
universal para os antigos; o peridoto, pedra muito dura. 

mito correspondente a porta deste caminho e o de 
Mitra. 

O 29? caminho: Vai de Malkut a Netzach; sua porta 
corresponde a Lua; de cor carmesim, representa a inteligen- 
cia do corpo. Mais vinculado com o fisico, diz respeito ao 
sangue, a secrecao das glandulas. Aqui, o homem deve acei- 
tar os instintos de base, as leis da natureza. Deve tambem 
escapar do primitivo e controlar a sua vida. A intuigao do- 
mina, nada e intelectualizado, mas pressentido. 

Analogias: o oceano primevo; o signo de Peixes; a pe- 
rola; o ambar cinza, secregao do cachalote; o delfim. 

O mito correspondente a porta deste caminho e o do 
santuario de Delfos, denominado "o utero do mar". 

O 289 caminho: Vai de Yesod a Netzach; sua porta cor- 
responde a Estrela; de cor violeta palida, representa as for- 
?as da inteligencia criadora. Estas correspondem a busca dos 
arquetipos. Deve-se meditar aqui sobre o que e util a evolu- 
cao do homem e a sua harmonia com o mundo vegetal. A 
concentracao neste caminho pode ajudar a romper a solidao. 
Todas as atividades artisticas sao influenciadas. 
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Analogias: o signo de Aquario; o galbano; a ametista, 
que, segundo os antigos, quando colocada sob o travessei- 
ro, traz sonhos beneficos e protege da embriaguez de qual- 
quer especie; o pavao; a acacia (a area da alianca era feita 
de madeira de acacia); a ameixeira. 

O mito correspondente a porta deste caminho e o de 
Ariadne. 

O 27? caminho: Vai de Hod a Netzach; sua porta cor- 
responde a Casa de Deus; e de cor vermelha-sangue. Como 
nenhuma das esferas deve ser mais forte que outra, ele re- 
presenta o equilibrio entre intelecto e instinto. Os mundos 
envolvidos sao as esferas de base, sendo importante a pas- 
sagem por esta etapa. corpo deve estar bem preparado pa- 
ra receber essa forca. Este caminho liga-se ao sistema ner- 
voso; se os dois polos nao estao em equilibrio com os ca- 
minhos meditados antes, ha o perigo de dissociacao. Este 
caminho requer uma busca sincera da saude fisica e moral; 
inclui-se ai, por vezes, uma ideia de sacrificio, que chega amiu- 
de as raias do orgulho. Neste estagio, deve-se agir com cer- 
ta lentidao; nao hd aqui revelacao, mas um perfodo de re- 
equilfbrio. Sem o domfnio deste caminho, nao se pode ir adian- 
te. A meditacao consiste em saber com precisdo o que se quer. 

Analogias: o absinto, que, de acordo com a dose, e to- 
nificante pu perigoso; o rubi, pedra tonica que sustenta o 
esfor90 e simboliza tambem a paixao contida neste cami- 
nho; a pimenteira e a cana-de-acucar, que equilibram a ex- 
citagao contida nas outras analogias; o urso, forca incons- 
ciente que deve ser dominada. 

O mito correspondente a porta deste caminho e o de 
Prometeu. 

O 26? caminho: Vai de Hod a Tipheret; sua porta cor- 
responde ao Diabo; de cor violeta avermelhada, representa 
a abordagem intelectual da divindade. Deve-se meditar aqui 
sobre as forcas do tempo, a autoridade, a limitacao do po- 
der e o concrete Caminho de paciencia, onde as forcas do 
passado cedem lugar ao futuro, contem, no entanto, um obs- 
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taculo: a mentira, sob todas as suas formas, sobretudo a re- 
cusa de ver a realidade tal como e. Deve-se adquirir aqui a 
forca para enfrentar as responsabilidades pessoais sem tor- 
nar os outros ou o exterior culpados nem usar um bode ex- 
piatorio. "Deve-se separar o sutil do espesso." Caminho pe- 
noso a principio, como todos os que levam a Tipheret, per- 
mite a harmonizacao da sexualidade; e a rota racional do 
progresso no conhecimento dos outros. 

Analogias: o signo de Capricornio; as grandes cidades 
que permitem a dualidade, a supremacia dos desejos e a in- 
dolencia da consciencia; o almiscar, perfume afrodisiaco pro- 
duzido numa bolsa sob o ventre do cabrito; a cabra, a ma- 
dressilva; a orquidea (seu simbolo oriental diz que ela re- 
toma o que deu). 

Os mitos correspondentes a porta deste caminho sao 
os de Saturno e do deus dos pastores. 

O 25? caminho: Vai de Yesod a Tipheret; sua porta 
corresponde a Temperanca; de cor azul-noite, tern como al- 
vo resolver a dualidade. Comeca como um longo crepusculo, 
e o mais dificil, o meio da noite, situa-se no cruzamento en- 
tre o 25? e o 27? caminhos. Representa a submissao a pro- 
va daquilo que se aprendeu, mas nao corresponde a uma pa- 
rada, e sim a uma caminhada nas trevas. A dificuldade aqui 
esta na vontade de abandonar tudo, no desanimo e na duvi- 
da. Mas as forcas deste caminho, a esperanca contida na noi- 
te, despertam as aspiragoes. 

Analogias: o signo de Sagitario; todos os balsamos e cal- 
mantes; o opoponace, perfume extraido de uma raiz odo- 
rifera que serve para fazer pomadas destinadas ao tratamen- 
to das contusoes e dos pequenos ferimentos; o jacinto, de 
poderes narcoticos; a giesta, planta diuretica; a roma, que, 
para os antigos, protegeria dos males do figado. 

O mito correspondente a porta deste caminho e o de Qui- 
ron, o centauro. 

O 24° caminho: Vai de Netzach a Tipheret; sua porta 
corresponde ao Arcano sem nome [a Morte]; de cor verde 
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azulada, representa as grandes transform acoes, a morte do 
lado passional de toda pessoa. Ajuda a recuperar o equili- 
brio, a saude dos rins, dos quadris, das pernas (Netzach), e 
controla os pulmoes (Tipheret). Este caminho permite de- 
sembara9ar-se de coisas mortas, dos fardos, mas sem acao 
violenta contraria ao 279 caminho, usando-se certa estagna- 
cao. Correspondente ao fim de um ciclo, traz indecisao e 
inercia, mas, por meio de uma meditacao bem feita acerca da 
verdade, faz cair as mascaras e da acesso as grandes realizacoes. 

Analogias: o signo de Escorpiao; as pedras fosseis; o lo- 
bo, sfmbolo da forca da noite mas tambem simbolo solar; 
o incenso, que serve a todos os caminhos desprovidos de ana- 
logias olfativas; o cacto, que simboliza a travessia do deser- 
to depois da do 25? caminho. 

O mito, ou melhor, os ritos correspondentes a porta 
deste caminho sao os das festas carnavalescas. 

O 23? caminho: Vai de Hod a Geburah; sua porta cor- 
responde ao Enforcado; de cor azul intensa, representa a in- 
teligencia pura. Deve-se meditar aqui sobre o abandono do 
sentimento de posse no amor e dos tabus inuteis. Este ca- 
minho das motivacoes conscientes deve ajudar a resolver os 
problemas afetivos. Cada erro consciente e pago com rapi- 
dez e a um alto preco, pois o 239, situado no pilar do rigor, 
encontra-se entre a inteligente Hod e a guerreira Geburah; 
a lei de causa e efeito age celere e nab perde o seu objetivo, 
mas isso significa igualmente que nos encontramos no bom 
caminho. 

Analogias: as flores que vicejam nas aguas paradas; o 
lotus, o nenufar, simbolo da consciencia que desperta; as 
aguas paradas; o sandalo, cuja essencia, segundo a tradi9ao, 
tern o poder de equilibrar os desejos e de fazer as pessoas 
se sentirem bem em seus corpos; o corvo, animal iniciati- 
co; o gato, que ve a noite. 

O mito correspondente a porta deste caminho e o de Odin. 

O 22? caminho: Vai de Geburah a Tipheret; sua por- 
ta corresponde a Justica; de cor azul esverdeada, represen- 
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ta a inteligencia fiel. Suas forcas aumentam na mesma me- 
dida em que sao gastas. Caminho da relacao de causa e efei- 
to, o chamado caminho do Carma, permit e chegar a causa 
partindo do efeito, retroceder no tempo em espirito. Tam- 
bem permit e modificar a causa, isto e, chegar a um eonhe- 
cimento mais profundo da vontade. Nao se deve romper o 
equilibrio instavel que constitui a riqueza e a variedade da 
vida — eis o ensinamento deste caminho. O ultimo guardiao 
individual do limiar aqui situado simboliza a nossa justica 
interior. 

Analogias: o signo de Balanca; todas as resinas odori- 
feras, sinal de incorruptibilidade; o elefante, que, nos paises 
do Extremo Oriente e na Africa, simboliza a sabedoria e o 
domfnio da materia, traz a pureza e permite adquirir conhe- 
cimento. 

mito correspondente a porta deste caminho e o de 
Temis. 

O 219 caminho: Vai de Netzach a Chesed; sua porta 
corresponde a Roda da Fortuna; de cor malva rosada, re- 
presenta a atividade, a imaginacao criadora. O sonho e a abs- 
tracao nao existem para este caminho; a acao deve ser fisica 
e real; as realizacoes, materials. Afetado pela viagem, nao 
favorece as especulacoes intelectuais, mas c uma fonte de 
inspiracao para os artistas. Relaciona-se com o dinheiro e 
com os negocios, correspondendo, no corpo, a circulacao 
do sangue. 

Analogias: o planeta Jupiter em acordo com o plane- 
ta Venus; o lapis-lazuli, considerado na Asia como pedra pro- 
tetora dos grandes viajantes; a betula, arvore sagrada dos xa- 
mas siberianos; o acafrao antiespasmodico e emenagogo; o 
macaco, relacionado com a circulacao do sangue. 

O mito correspondente a porta. deste caminho 6 o do 
deus solar gaules dos solsticios. 

20? caminho: Vai de Chesed a Tipheret; sua porta 
corresponde ao Eremita. De cor verde amarelada, represen- 
ta a inteligencia da vontade, ja que prepara cada individuo 
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para a primeira sabedoria. Caminho da meditacao, da a for- 
ca do devotamento, o gosto e o desejo do conhecimento. 
Permite escolher a rota conveniente a evolucao de cada nm. 

Analogias: o signo de Virgem; o jasmim; o topazio som- 
brio, que corresponde ao espirito preciso, ao intelecto cu- 
rioso e ordenado; o animal solitario, visto que, neste cami- 
nho, aprende-se a fazer abusca pessoal; a campainha-branca, que 
simboliza a alma que desperta depois de um inverno simbolico. 

O rnito correspondente a porta deste caminho e o de 
Merlin. 

19? caminho: Vai de Geburah a Chesed, segundo ca- 
minho horizontal, sua porta corresponde a Forca; de cor ama- 
relo acobreada, representa a compreensao do secreto, o equi- 
lfbrio entre o corpo e o intelecto. Proporciona o dinamis- 
mo e a coragem de enfrentar todas as lutas pela vida. Este 
caminho corresponde a todas as forcas do vital, jovens e in- 
controladas na adolescencia, que devem em seguida ser re- 
presadas e canalizadas. Contem tambem um sentimento de 
eternidade e capacita a sentir as coisas secretas, a nao se dei- 
xar subjugar pela tagarelice. 

Analogias: o signo de Leao; os felinos, em memorias 
das primeiras batalhas do homem contra o leao e o touro, 
para apoderar-se dos seus instintos vitais; o sol no zenite; o 
heliotropio. 

O mito correspondente a porta deste caminho e o de 
Gilgamesh. 

O 18? caminho: Vai de Geburah a Binah; sua porta cor- 
responde ao Carro; de cor ambar, representa a inteligencia 
que permite compreender o sentido oculto de um arcano, 
a natureza renovada por um jogo da inteligencia e fecunda- 
da pelas aguas da purificacao. Este caminho, situado no pi- 
lar do rigor, une a esfera da atividade espiritual na manifes- 
tacao e a dos arquetipos. O homem pode meditar aqui so- 
bre o lado feminino que lhe falta ou, se considera que Yd o 
conhece, sobre as forcas mais elevadas da sua responsabili- 
dade. A mulher pode meditar sobre a sua complementari- 
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dade masculina num piano nao fisico. Este caminho corres- 
ponde a revelacao e, caso nao haja busca do equilibrio, po- 
de ser brutal. A tradic,ao atribui-lhe a lembranca das encar- 
na^oes passadas. 

Analogias: o signo de Cancer; o fogo espiritual e a agua 
fecundante; tudo o que tern relaijao com a lembranc^ do pas- 
sado; o benjoim, essencia empregada para desobstruir as vias 
respiratorias e cuidar das afeccoes cutaneas; a rosa, simbolo 
da revelacao no Ocidente; a Estrela Polar, cuja contempla- 
cao, para os antigos, curaria as molestias dos olhos. 

O mito correspondente a porta deste caminho e o de 
Dioniso. 

O 17? caminho: Vai de Tipheret a Binah; sua porta cor- 
responde ao Enamorado; de cor malva, representa a inte- 
ligencia dispositiva e cria a aptidao para se compreender 
os arquetipos de Binah. Simboliza o acesso ao triangulo su- 
perior e ao alto conhecimento; eis por que e denominado 
as duas rotas: pode-se escolher entre permanecer e trabalhar 
neste caminho inteligente e caloroso, reunindo essas duas 
qualidades e realizando as promessas dos caminhos anterio- 
res, ou prosseguir, quando ja nao havera retorno possivel. 
Sera preciso prosseguir na Jornada, assumindo a dualidade 
coraQao-intelecto que, em principio, deve ser resolvida no 
caminho horizontal seguinte, o da Imperatriz. Para se ter 
a escolha esclarecida, deve-se recorrer a todas as forces con- 
cedidas pelo amor. 

Analogias: o signo de Gemeos; a arvore enxertada, alu- 
sao a uniao das duas qualidades fecundas; a pega, simbolo 
da eloquencia; o Nordeste, pois o candidato a inicia^o sem- 
pre parte do Norte para chegar ao Leste; as flores de cor vio- 
leta, segundo o mito de Adonis e de Atis, os deuses sacrifi- 
cados; a alfazema, cor exata do caminho. 

O mito correspondente a porta deste caminho e o de 

Adonis. 

O 16? caminho: Vai de Chesed a Chocmah; sua porta 
corresponde ao Sumo Sacerdote; sua cor, o vermelho alaran- 
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jado, representa a inteligencia triunfante da harmonia, a cs- 
piritualidade perfeita que estende uma linha de comunica- 
9S0 na direcao da manifestacao. Forca dinamica, tern como 
fonte pai para chegar ao fecundador, passando esse poder 
pelos caminhos da terra. Caminho de for9a fisica e resisten- 
cia, oferece uma ajuda que se materializa no corpo. Rege tam- 
bem o fim das civilizacoes e nao se deve temer pedir e vol- 
tar a pedir o seu saber. Permit e a busca do maior equilibrio 
possivel com a natureza. 

Analogias: o signo de Touro; o mes de maio; o saber 
consciente do grande passado humano; a floracao, simbo- 
licamente, a iluminacjio. 

Os ritos correspondentes a porta deste caminho sao os 
antigos ritos do mes demaio. 

15? caminho: Vai de Tipheret a Chocmah; sua por- 
ta corresponde ao Imperador; sua cor, o vermelho vivo, re- 
presenta o calor do mundo, a consciencia coletiva. Aqui nas- 
cem as causas profundas da evolugao dos povos. Este cami- 
nho e denominado guardiao da porta do Norte, especie de 
protecao contra o Norte, correspondente, no espirito dos 
antigos, as forcas da ignorancia e do caos primitivo. Deve-se 
meditar aqui sobre o nascimento da hierarquia natural, re- 
conhecer e saber distinguir a autoridade da opressao. Os que 
sofrem de desvios do poder devem trabalhar neste caminho, 
pois nao existe um verdadeiro poder afora aquele que se al- 
canca sobre si mesmo. Senda de ensinamentos, difunde a 
for<?a da acao criadora em ligacao com as comunidades ou 
os grupos. A partir deste lugar, a reflexao passa a ser mais 
espiritual do que material. 

Analogias: o signo de Aries; a cabe^a, a nuca; as pedras 
vermelhas; o pinheiro, a tangerina. 

O mito correspondente a porta deste caminho e o de 
Zeus e dos reis sacrificados no poder. 

14? caminho: Vai de Binah a Chocmah; sua porta 
corresponde a Imperatriz; de cor azul-clara, representa to- 
das as possibilidades criadoras da inteligencia, as mais ele- 
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vadas fontes do saber, a luz. Terceiro e ultimo caminho ho- 
rizontal de equilibrio, ele resolve de maneira subconscien- 
te — mas que se torna rapidamente cerebral — todos os pro- 
blemas deixados sem respostas, em particular os do 27? ca- 
minho (a Casa de Deus) e do 19P caminho (a Forca). Este 
caminho, que cura o espirito, varre as escorias. A Impera- 
triz forma um par com o Imperador, assim como a Papisa 
o faz com o Sumo Sacerdote. Somando-se os seus niime- 
ros, 3 + 4, obtem-se o 7, o numero virgem, indivisivel, da 
inteligencia e da pureza perfeitas, tal como ocorre com o 
outro par (2 + 5 - 7). Se a Papisa e o Sumo Sacerdote es- 
tao separados pelo par Imperador-Imperatriz, isso se deve 
ao fato de a revelacao abundante e instintiva do primeiro 
par dever passar pelos raciocinios de um intelecto perfei- 
to para encontrar em seguida o instinto e a ordem do Su- 
mo Sacerdote. 

Analogias: o gengibre, planta de raiz afrodisiaca mas 
que, fumada, acalma a histeria e os espasmos nervosos; o cis- 
ne, animal hermafrodita para os gregos, que reune em si as 
duas polaridades e simboliza, no Ocidente, a pureza; a tur- 
quesa, que, para a Asia, e a pedra da acao e do fogo nela con- 
tido; os ambientes de estudo; a mirta. 

O mito correspondente a porta deste caminho e o de 
Ishtar. 

O 139 caminho: Vai de Tipheret a Kether; sua porta 
corresponde a Papisa; de cor azul palida, representa a inte- 
ligencia da unidade. Ele difunde e depois concentra a inspi- 
ragao em todos os dominios da natureza. Das paginas do gran- 
de livro aberto da Papisa vertem as mais altas fontes do en- 
sinamento oculto. Este e o caminho da iluminacao, o inicio 
do caminho correspondente a ultima travessia do deserto, 
estando o oasis no final, com o cruzamento dos 11? e 12P 
caminhos. Toda meditagao e ouvida, e colocada sob a pro- 
tecao da mae divina. Como tudo agora corresponde a prepa- 
ra^ao do corpo para a luz, a aprendizagem da solidao e a 
purificacao tornam-se necessarias. Nao se deve absoluta- 
mente recusar a influencia da terra mae, afastar-se do coti- 
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diano nem esquecer os outros. A lei deste caminho e: "Que 
se faca a iluminacao." 

Analogias: a amendoeira, pela iluminacao da sua flo- 
racao; a pedra-da-lua; o cristal; a canfora, estimulante do co- 
racao mas tambem sedativo; o cao, que, segundo os antigos, 
guia o espirito do sonhador pelos caminhos do inconsciente. 

O mito correspondente a porta deste caminho e o de 
Geia. 

O 129 caminho: Vai de Binah a Kether; sua porta cor- 
responde ao Mago; sua cor, o amarelo-ouro, representa a in- 
teligencia e a magnificencia, o espirito feminino da divinda- 
de. Com ele, toma-se a decisao de passar sobre o outro rio 
e, uma vez la, o candidato a iniciacao descobre que nab tern 
fim o oceano dos veus de Kether. Ele deve entao retomar 
a reta da descida de consciencia e reencontrar a terra, pois 
nao e senao a partir dela que a evolucao se torna possi'vel: 
trata-se do cadinho da experiencia. O Mago e um navega- 
dor que volta a terra pela sua propria decisao, mas que atin- 
giu um nivel de consciencia superior ao que tinha quando 
da sua primeira partida. Este caminho possui o poder do es- 
quecimento, estando a memoria com a Papisa, ultima e mais 
importante das nossas deposit arias. E fonte de jubilo, de ar- 
dor; dispensa profusamente sons, musica, reinando em har- 
monia na agua e no ar; e criador e visionario. 

Analogias: a palmeira; os grandes portos; a noite e o 
Norte, porque primeira etapa do retorno a partir da primei- 
ra esfera; a ibis, passaro da magia para os egipcios. O Mago 
e um magico, conhece os caminhos do retorno e o seu esque- 
cimento e voluntario; e guiado pelo seu instinto, muito seguro. 

O mito correspondente a porta deste caminho e o de 
Orfeu. 

O 119 caminho: Vai de Chocmah a Kether; sua porta 
corresponde ao Louco; sua cor, o amarelo palido, represen- 
ta a inteligencia do fogo, a dignidade capaz de suportar o 
confronto com a causa primeira, a desintegracao da perso- 
nalidade no absoluto. Pode significar o nao-retorno, mas num 
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piano deveras metafisico. E melhor considera-lo transpor- 
tador de almas, aquele que ajuda a alcancar o 129 caminho, 
depois de ter apreendido uma pequena parcela da grande 
luz. Este caminho nao esta livre de emboscadas: exige que 
se aja com grande lentidao, pois pode desequilibrar os me- 
nos bem preparados. Deve-se meditar aqui sobre a saude men- 
tal, sobre o equilfbrio dos nervos. Contem uma capacidade 
infinita de esperancas no seu sentido mais construtivo, 

Analogias: as regioes montanhosas relacionadas com 
a localizacao dos deuses feita pelos primeiros homens; a hor- 
tela, planta que entra nas beberagens iniciaticas e acalma mo- 
mentaneamente os ardores sexuais; o martinete, passaro que 
servia de suporte para as previsoes dos ciganos e que nunca 
pousa no chao. 

O mito correspondente a porta deste caminho e o do 
gigante Bel ou Gargan. 

Aquele que usa a arvore da vida como instrumento de 
trabalho sobre si mesmo deve construir suas proprias ima- 
gens referentes aos caminhos e as esferas. Uma so descida 
e um unico retorno nao bastam. Para se chegar a auto-rea- 
lizacao e a integra^ao de si mesmo ao cotidiano, deve-se 
refazer a viagem e obter todos os ensinamentos possiveis 
com a ajuda das imagens-simbolo das analogias; mas deve-se 
em seguida chegar a ver imagens proprias. Podem-se tam- 
bem usar para esse trabalho os acenos da propria linha de 
vida (ver Taro de Marselha) que pertencam a trilha da evo- 
lugao. A posicao dos arcanos de cada um neste ou naque- 
le caminho contem ensinamentos. As laminas podem cor- 
responder a etapas faceis, ja transpostas, ou, pelo contra- 
rio, a dificuldades imprevistas que exigem um trabalho mais 
longo. 

De qualquer maneira, deve-se passar varias vezes pe- 
las esferas e pelos caminhos para comegar a domina-los. 
Conhecer bem o nosso mundo pessoal ate Yesod da mos- 
tras de grande sabedoria; para se chegar la, deve-se fazer 
um consistente apanhado de todos os caminhos e de todas 
as esferas. 
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Para compreendermos melhor as redoes existentes 
entre a arvore da vida, os mitos e os arcanos maiores do Ta- 
ro de Marselha, que abrem as portas dos caminhos, empreen- 
deremos, junto com o Mago, uma viagem que, de lamina em 
lamina, nos levara ao Louco. Esse encontro encerra o peri- 
plo, encerra, ou melhor, decide a necessidade de to mar o ca- 
minho de volta para uma nova Jornada. Isso ocorre ate o mo- 
mento em que o Mago, candidato a iniciacao pelo taro de 
Marselha, se sente pronto a enfrentar uma nova forma de evo- 
lucao. 

Mas esse momento nao surge senao quando ele adqui- 
riu, verdadeira e completamente, a sabedoria. 
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OMAGO 
E O MITO DE ORFEU 



O Mago e um magico, um candidato a iniciacao. Ele 
sera o eterno senhor da sua decisao e efetua esse periplo com 
pleno conhecimento de causa. Orfeu, considerado tambem 
um magico, empreende com os companheiros, os Argonau- 
tas, uma longa viagem em busca do Velocino de Ouro — isto 
e, em busca de si mesmo. Seu canto era cdlebre na Antigiii- 
dade. A agua e um elemento importante tanto no seu mito 
como na carta do Mago, que possui tambem o poder da pa- 
lavra, da voz. Eis por que o mito de Orfeu continua a viver 
atraves do primeiro arcano do taro. 



O Mito de Orfeu 

Ao lado do da grande mae, este mito e, sem diivida, 
o mais antigo dos que chegaram a nos; mas e tambem o mais 
distorcido pelo tempo, pelas modificaeoes a que os homens 
o submeteram. Metafisico no inicio, ele identificava a mor- 
te do corpo a partida do navio Argo e a permanencia da ca- 
be9a, sede de toda vida consciente, ao retorno de Argo, sim- 
bolo da esperanca na eternidade. 

Nos tumulos neoliticos do oeste da Europa (paises cel- 
tas e germanicos), do norte da Europa, do norte da India, 
de Creta e da Grecia, foram encontrados mortos enterrados, 
em pe ou sentados, com a cabeca entre as maos; um pouco 
mais tarde, as cabe9as repousam sobre os joelhos. Para esses 
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4. 0r/ew 

povos antigos, o corpo dependia da cabe9a, sede do coman- 
do. Ao enterrarem desse modo os seus mortos, os homens 
queriam evitar que eles voltassem para atormentar o povoa- 
do ou a tribo, 

A patria de Orfeu seria a Tracia do Norte, terra selva- 
gem e bela, de clima invernal frio, do sudeste da Europa. 
Orfeu nasceu numa gruta, aquecido por um touro. Seu pai 
era o rei Eagro e sua mae, Caliope, a musa da poesia. Ao cres- 
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cer, os dons musicais de Orfeu alcancaram tal nivel que 
ele inventou a citara (nos textos menos antigos, a lira). 
Quando cantava, fazendo-se acompanhar do seu in strum en- 
to, ele enfeiticava os passaros das florestas, os animais do- 
mesticos ou selvagens, as proprias feras, e, quando seu can- 
to se elevava nos vales e nas montanhas, as arvores e os ro- 
chedos o seguiam, formando com todos os bichos urn cor- 
tejo esplendido. Orfeu e descrito como um homem afavel 
e forte, muito belo, que calca sandalias de ouro: o que o 
liga a terra e feito de um metal incorrupt ivel, o metal dos 

deuses. 

Na lenda, Orfeu usara um veiculo, o navio Argo, para 

adquirir uma consciencia mais elevada e uma unidade recu- 
perada e ampliada depois das provas. Com efeito, Jasao, ou- 
tro heroi da Antigiiidade, recebeu de Atena, a deusa da sa- 
bedoria, a missao de buscar nos confins do mundo habit a- 
do um Velocino de Ouro, guardado por um dragao que nun- 
ca dormia. Para faze-lo, ele construiu um navio imenso com 
cinqiienta remos, Argo, "o branco brilhante" ou a "branca 
nave". Atena fixara o soalho feito da madeira do carvalho 
sagrado de Dodona. Esse soalho tinha o dom da palavra e 
o proprio navio podia prever os perigos e alertar para os pas- 
sageiros, os Argonautas. Argo nao precisava de piloto nem 
de direcao; obedecia a voz dos homens, tal como o corpo 

obedece ao espirito. 

Jasao reuniu seus companheiros, herois e filhos de he- 
rois da Guerra de Troia, semideuses: Heracles, Castor e P6- 
lux, os Dioscuros, o adivinho Anfiarau, etc. A despeito de 
tal equipe de quarenta e nove herois, o navio permanecia 
no porto, surdo a voz dos homens. De repente, o casco co- 
mecou a falar: "Nao poderei partir sem Orfeu, o magico, rei 
da Tracia; que ele seja procurado! " 

Chegando a esse pais, Jasao nao encontrou Orfeu em 
sua gruta; mas, seguindo o voo dos passaros e a marcha dos 
animais que se arrojavam na busca de sons melodiosos, ele 
o descobriu durante sua competicao musical com o centau- 
ro Quiron. Qual dos dois celebrava melhor o nascimento do 
mundo e o futuro da raca? Quiron era muito habil, mas foi 
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Orfeu o vencedor. A partir de entao, apenas ele tinha o di- 
reito de entoar o canto do mundo. 

O magico conhecia o objetivo da vinda de Jasao e o se- 
guiu, pois aquela prova podia revelar o deus potencial que 
havia nele. Foram os dois ao encontro dos Argonautas. An- 
tes de partir, Orfeu fez os sacrificios destinados a tornar fa- 
voraveis os deuses do mar. Os cinquenta participantes da ex- 
pedicao juraram ajudar-se mutuamente e, se voltassem, co- 
memorar esse retorno, a cada quatro anos, com jogos em 
honra de Zeus por eles institiiidos (criacao dos Jogos Olim- 
picos). 

Contar com detalhes a viagem dos Argonautas exigiria 
urn livro; sabemos apenas que ela representa a historia de 
uma iniciacao. Os passageiros do Argo depararam com um 
sem-numero de provas, tanto no exterior como no interior 
de si mesmos: os passaros da ilha Aretia, que lancaram so- 
bre eles as suas penas de a90 tao mortais como flechas; as 
sereias, cuja voz Orfeu encobriu com o seu canto; Medeia, 
a feiticeira, que matou o irmao para acobertar a fuga de Ja- 
sao, que ela amava. A ida a bordo dessa feiticeira provocou 
a colera de Zeus, que condenou Argo a vagar ate a purifica- 
cao da assassina por Circe, outra feiticeira. O navio errou 
sem direcao ate o sope do Caucaso, em que Prometeu so- 
freu seu suplfcio. Durante nove dias e nove noites, os Ar- 
gonautas tiritaram no frio brumoso das praias citas. Depois, 
o Argo retomou sua rota: a ilha em cujo centro, triplamen- 
te cercada, se erguia uma arvore, a palmeira dos viajantes, 
e, pendurado num dos seus ramos, o Velocino de Ouro. Sob 
a terra, um dragao sempre desperto guardava zelosamente 
o tesouro. Jasao e Orfeu foram os unicos a desembarcarem 
na ilha. O filho de Caliope cantou ao som da sua citara e 
o dragao, fascinado, nao se mexeu mais. Nesse momento, 
os dois Argonautas transpuseram os muros e penetraram no 
jardim; uma estranha magia apoderou-se deles; um sentimen- 
to de quietude e de bem-estar. Orfeu, apesar de tudo, con- 
seguiu ainda tocar e cantar, e o dragao adormeceu. Jasao pe- 
gou o Velocino de Ouro e Orfeu apanhou o ramo no qual 
ele estava suspenso. 
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Apos seu retorno a Grecia, eles fizeram grand es sacri- 
fices expiatorios. Argo transformou-se, tornando-se uma 
estrela da constelacao do Navio. Mais tarde, Orfeu voltou 
a Tracia, ao seu pais coberto de neve, e reencontrou a sua 
gruta. Quando Dioniso foi a esse pais, as menades apodera- 
ram-se do poeta-cantor e o retalharam. Sua cabeca, mordida 
por uma serpente, foi lancada ao mar. Ela comecou a cantar 
muito, muito tempo antes de desaparecer no horizonte e, 
sempre que uma terra era avistada, recomecava o seu canto. A 
citara de Orfeu transformou-se tambem numa estrela da cons- 
telacao de Capricornio, visivel apenas no meio do inverno. 

A busca do Velocino de Ouro simboliza a procura da 
unidade, do equilibrio. As provas dos Argonautas corres- 
pondem aos esfor9os necessarios para atingir-se a harmonia. 
O jardim e o jardim alquimico, o lugar onde poderiamos per- 
manecer em completa quietude, muito perto da meta; mas 
isso corresponde entao ao desejo nao dominado, ao retor- 
no ao ventre da mae em vez do crescimento e do triunfo. 
O dragao materializa os poderes do mundo subterraneo, o 
guardiao do limiar, o subconsciente. 



O Culto de Orfeu 

Sao muito raros os documentos sobre os primeiros cul- 
tos orficos; eles tornam-se mais numerosos, embora exijam 
cautela, por volta do seculo II da nossa era. As tradigoes mais 
antigas, provenientes da India, da Tracia e de Creta, falam 
de uma cabeca que amiude canta sobre a agua e que deve 
ser ouvida com atencao, ja que sua melodia e pressagio. Se- 
gundo se pensa, o primeiro culto consistia em envolver uma 
cabeca, verdadeira ou falsa, com um pano ou um pedaco de 
pele, cobrindo apenas o cranio, como se se fizesse para ele 
uma veste; depois, embalar, acariciar esse corpo figurado, 
ate que, pela boca do sacerdote magico, a cabeca comecasse 
a falar, a profetizar. 

Esse culto foi implantado em seguida na Grande Gre- 
cia (sul da Italia e Sic ilia), por volta da segunda metade do 
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seculo V antes da nossa era. Os orficos chamavam-se entre 
si de "os isolados", "os orfaos", talvez porque se sentissem 
antes como os filhos de urn pensamento filosofico que de 
urn deus presente, vivo ou morto. Eles consideravam a morte 
mais invejavel do que a vida, mas eram proibidos de praticar 
o suicidio, visto que a alma estava submetida aos ciclos de 
renascimento e nao podia subtrair-se a experiencia de uma 
passage m pela terra. 

A ideia de uma macula original, obra dos Titas, apare- 
ceu tambem nessa epoca. De fato, o orfismo continha duas 
nocoes extremamente novas: a responsabilidade pelo alem 
e a experiencia do alem. O caminho da alma para chegar ao 
divino estava permeado de muitas provas semelhantes a bus- 
ca do Velocino de Ouro, sendo preciso evitar beber da fon- 
te do esquecimento: "Atengao, e toma antes o caminho da 
direita, no qual esta, para te ajudar, o lago da mernoria"; 
"Dai-me depressa para beber a agua fresca que flui do lago 
da mem6ria." Essas inscricoes, caligrafadas em folhas de ou- 
ro, foram encontradas em sarcofagos na Italia meridional. 
Os praticantes do culto de Orfeu compartilhavam seus bens, 
levavam uma vida quase monacal, devendo os mestres ser 
castos; todos envergavam vestes de linho, nunca de la, de 
origem animal, e nao existiam ritos sangrentos. Decapita- 
vam-se muitas cabecas, mas de estatuas, a fim de retirar de- 
las suas forcas magicas caso perturbassem a tranquilidade 
dos praticantes. Apos a morte, as almas puras iam para o 
oeste, enquanto as outras sofriam os horriveis tormentos 
de um inferno produzido por uma imaginacao bem oriental. 

A religiao crista tomara esse conceito do orfismo, as- 
sim como muitos outros; e curioso notar que os cristaos nao 
perseguiram demasiadamente os orficos, sendo ate mesmo 
grande sua indulgencia para com esse culto. Nos seculos IV 
e V da nossa era, a figura de Orfeu podia ainda ser encontra- 
da nos baixos-relevos de igreja; em Loudun, por exemplo, 
a direita de Cristo, um Orfeu toca a sua lira. 

O orfismo morreu sem estardalhaco, docemente, co- 
mo se a afabilidade do seu iniciador tivesse contaminado os 
fieis. Embora tenham se inspirado em suas praticas, os pa- 
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dres da Igreja afastaram qualquer magia, linguagem das plan- 
tas e das pedras, cuja lembranca foi guardada cuidadosamen- 
te por alguns iniciados. 

Nao obstante, Orfeu continua a ser um personagem prin- 
cipal, tendo passado para a literatura e para o folclore. Bern 
depressa foram feitos acrescimos ao mito primitive, por vol- 
ta do seculo V a.C. Todo deus deve morrer e renascer, des- 
cer aos infernos para tornar-se de fato divino. Com esse prin- 
ca'pio, enxertou-se na historia inicial o simbolo da descida 
de Orfeu aos infernos, em busca de Euridice (a sua contra- 
parte, o seu eu feminino). Depois, o culto de Dioniso mes- 
clou-se intimamente ao de Orfeu, tornando-se Dioniso o du- 
plo noturno do cantor antigo. 



O Ramo de Orfeu 

Apesar da morte de Orfeu, sao encontrados na mitolo- 
gia crista numerosos vestigios da sua lenda, pelo menos nos 
santos decapitados que andam e profetizam, como Sao Dinis 
em Paris, Sao Luciano em Beauvais, Sao Mitre em Aix-en-Pro- 
vence, etc. Um conto provencal do seculo XIII fornece ou- 
tra prova da permanencia do mito no espirito das gentes. 

Uma senhora Azai's, de Toulon, fizera sete vezes a pe- 
regrinacao as Ilhas Lerins, celebre naquela epoca. Na ulti- 
ma vez, os monges deram-lhe uma pequena palma da arvore 
sagrada, uma palmeira. A mulher guardou zelosamente esse 
ramo. Mas, na margem mediterranea, abateram-se as guerras 
e a penuria. Tendo ficado viuva e pobre, Azai's resignou-se 
a trocar sua palma por folhas de ouro. Quando ela apresen- 
tou seu tesouro ao cambista, este comecou a rir e chamou os 
outros usurarios para que compartilhassem da sua hilaridade. 
"Quantas folhas de ouro quereis por esta palma?", pergun- 
tou-lhe ele quando recuperou a calma. "Pelo menos quatro, 
e nao sera denials", respondeu a mulher. "Para mim ela tern 
um valor imenso e so a troco para poder comer." O cambis- 
ta, procurando manter a seriedade, pegou a balanca e nela 
colocou o pequeno ramo. Para seu grande espanto, ele se 
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mostrou tao pesado que nenhum peso era suficiente para 
restabelecer o equilibrio. cambista deu en tao a Azais Lima 
quantidade de folhas de ouro suficiente para que ela nao pas- 
sasse necessidade por toda a vida; depois, lancou-se aos seus 
pes e perguntou-lhe de onde vinha o ramo. "Da palmeira sa- 
grada das ilhas Lerins, que visitei sete vezes em peregrinagao." 
Maravilhados, todos os cambistas pediram a mulher que via- 
jasse mais uma vez e orasse pela salvagao deles. Esse conto 
ainda sobrevive no sul da Europa, sendo narrado, com va- 
riacoes, durante as vigilias. Nele sempre se fala de um ramo 
de palmeira e de suas virtudes. 



O Canto de Olinto 

Esta narrativa situa-se em 1980. Uma jovem viajava pe- 
la Grecia com uma amiga e o marido. Eles estavam perto de 
Olinto, na Calcfdica, nao distante do Monte Atos. Perce- 
beram uma colina bastante elevada, a antiga acropole de Olin- 
to, arrasada em 348 a.C. por Filipe da Macedonia. Dela nao 
resta quase nada, embora alguns americanos tenliam inicia- 
do ali, em 1928, escavacoes que logo foram abandonadas. 
Os turistas escalam a colina; a jovem sente-se fascinada pe- 
lo lugar. De repente, ela ouve um canto maravilhoso, cuja 
origem nao consegue localizar. Surpresa, a moca se volta pa- 
ra ver se a sua amiga estava cantando; nao havia nada. O 
local estava deserto; ela nao compreendia de onde vinha 
aquela musica. A noite, ela sonhou que tinha nos bragos 
um cranio que cantava uma melodia tao bela que era im- 
possivel imaginar voltar a ouvi-la ou transcreve-la. Com a 
mao direita, com um pedago de tecido branco (em seu so- 
nho, ela sabia ser linho), a moca fazia uma especie de ves- 
te para esse cranio e acariciava e embalava aquele corpo 
fictfcio para que ele continuasse a cantar "o futuro da ra- 
ga". Desse modo, ela refez em seu sonho os gestos milena- 
res dos primeiros oficiantes de Orfeu. No entanto, ela nao 
conhecia os ritos desse culto; quando muito, a historia de 
Orfeu e de Euridice. 
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Um arqueologo, procurado pela 11109a quando do seu 
retorno a Franca, disse-lhe que talvez tivesse existido em Olin- 
to um culto primitivo, ja que havia ali vestigios de um ha- 
bitat neolitico. 

Talvez ela tenha ouvido Orfeu, pois somente ele, a par- 
tir da sua vitoria musical sobre Quiron, obtivera o direito 
de cantar a criacao do mundo e o seu future 
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A PAPISA 
E O MITO DE GEIA 



A Papisa corresponde a mae natureza, a fecundacao, 
a terra superior. Trata-se da memoria do mundo, especie de 
biblioteca nacional de dimensoes cosmicas. Mas ela se mos- 
tra tambem castradora, pois canaliza todo o saber intuiti- 
vo ao dedica-lo a meditacao, a concentracao. Tal como ocor- 
re com Geia, mae de todo o universo, mas castradora de Ura- 
no. Eis por que o mito dessa deusa continua a viver nesse 

arcano do taro. 

O Mago, ao chegar a esta carta, esforca-se por canali- 
zar as forcas intuitivas atraves da sua vontade e da sua con- 
centracao. Ele procura tambem se assenhorear de toda a me- 
moria do mundo. 



O Mito de Geia 

Quando Geia surgiu forte e nua do caos primordial, sua 
primeira acao foi dancar. Nenhuma nocao de direcao limi- 
tava seus passos; nao existia entao nem vazio nem cheio, nem 
alto nem baixo. O unico vestigio deixado por ela era a mar- 
ca, leve, dourada, brilhante, dos seus pes. Talvez tenha dan- 
9ado uma eternidade, durante urn tempo sem limites que 
nao podia perceber-se a si mesmo. Com urn gesto, ela tirou 
do caos o vento do Norte, a anima. Mas, como esse vento 
lhe provocasse frio, Geia daneou outra vez para aquecer-se. 
E assim, de seus passos, apareceu Urano, a grande serpente, 
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o espa90 primeiro. Ele se enrolou em torno dela para aque- 
cer-se, mantendo-a estreitamente enlacada. De seu amplexo 
surgiu o ovo primordial, que, por seu turno, deu origem aos 
Titas, aos Gigantes, aos Cf elopes, aos monstros e, por fim, aos 
homens, tudo o que vive e respira no universo. Urano detes- 
tou de imediato a sua progenie e precipitou-a para o centro 
da terra, o Tartaro, privando-a de toda luz. Mas a fertilida- 
de de Urano, sem limites, estendia-se aos confins do caos. 
Geia teve medo; ele desequilibraria o mundo, transtornaria 
a recem-criada ordem das coisas. Com a ajuda do seu filho 
mais novo, Crono, o tempo, ela libertou do Tartaro os Titas, 
os Ci'clopes, etc., que se lancaram em busca do pai, sacudin- 
do todo o universo, desencadeando cataclismas. Durante essa 
batalha, Crono cortou o sexo do pai. O grito de Urano des- 
viou o curso das estrelas, a marcha do mundo. Seu sangue 
jorrou sobre a terra, criando novos monstros. As marcas que 
a deusa deixara ao dancer apegaram-se como estrelas ao gran- 
de corpo mutilado do deus. Crono tomou o poder e voltou 
a lancar os Titas, etc., no interior da terra, mas esta e uma 
outra historia. 

Assim, pela danca de Geia, o mundo teve initio, e, em 
seguida, o gesto de Crono desencadeou um cataclisma cos- 
mico cujo carater pavoroso e descrito pelas antigas mitolo- 
gias. O mundo tornou-se um lugar fechado, ordenado e limi- 
tado pelo ceu e pela terra, no qual homens e deuses se enfren- 
tariam, se odiariam e se adorariam ate a morte. Geia reinou 
como iniciadora, triunfante, o pe esmagando a serpente. 

O primeiro culto foi o da terra mae e o matriarcado 
a primeira civilizacao. So as mulheres podiam dar a vida e 
os homens, no comeco, nao estabeleciam uma relacao en- 
tre ato sexual e procriacao. Tudo leva a crer que as mulhe- 
res abusaram desse poder fantastico, que fazia delas obje- 
tos de temor e de respeito. Todas as deusas maes da mito- 
logia, procriadoras e castradoras por essentia, davam a vi- 
da, mas, ao mesmo tempo, limitavam o universo para esta- 
belecer a ordem. 

Mas breve se tornou conhecida a relacao entre ato se- 
xual e procriacao e o poder pendeu para o lado dos homens. 
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Permaneceu, nao obstante, o culto da deusa mae. Nessas so- 
ciedades primitivas de agricultores e de pastores, seu com- 
panheiro, a contraparte sem a qual nenhuma vida e possi- 
vel, foi de inicio uma arvore e, depois, urn pastor. Ela era 
amiude representada por uma pedra, negra em Pessimante, 
no monte Ida; no antigo culto dos celtas, as sacerdotisas re- 
gavam as pedras magicas consagradas. O culto de Geia foi 
muito importante na Capadocia, na Anatolia, em Mohen- 
jo-Daro e em Harrapa. Na Anatolia, ela se chamava Cibele. 



A Abelha Rainha em Hierapolis, na Frigia 

A pedra transformou-se em gruta, representacao da ma- 
triz cosmica. Com efeito, toda comunicacao com as entra- 
nhas da terra onde se encontrava a deusa era feita pelas bo- 
cas da terra, as fendas, de onde escapavam gases, vapores. 
Toda gruta dedicada a Geia ou a Cibele tinha essas bocas, 
das quais saiam o ensinamento da mae, sua memoria infini- 
ta, a representacao do despertar da natureza. Em Hierapo- 
lis, a gruta possuia duas entradas: uma, ao norte, para os ho- 
mens iniciados no culto, os sacerdotes denominados Galos, 
e a outra para as sacerdotisas. Os Galos vestiam tunicas de 
linho purpura, sendo todos emasculados em memoria de Ura- 
no. Ao sul, encontrava-se a entrada das tres sacerdotisas-abe- 
lhas, encarregadas de reabsorverem forcas na unidade da mae, 
criadora inesgotavel e rainha da colmeia, e de difundirem 
a energia assim recolhida. A porta ficavam as outras mulhe- 
res, que desejavam alcan9ar a divindade — de algum modo, 
as novicas. No interior da gruta, sacrificava-se de inicio um 
carneiro e, mais tarde, um touro. O animal caia morto, imo- 
bilizado pelos vapores que saiam das fendas. Em seguida, os 
Galos debrucavam-se sobre a caverna e desciam as vezes re- 
tendo o folego; e, quando voltavam a subir, ofegantes, pro- 
fetizavam. 

Numa outra gruta, a dez quilometros de Hierapolis, as 
emanagoes eram ainda mais perigosas. Nela, a grande mae 
estava sempre presente, invisivel, gruta e pedra a um so tern- 
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po. No equinocio da primavera, por volta do dia 22 de mar- 
90, ocorria nesse local uma festa, justamente antes do nas- 
cer do sol. Nela se sacrificava Atis, o Urano frigio, de initio 
materializado sob a forma de um pinheiro e, depois, repre- 
sentado por um pastor, a primeira imagem do Bom Pastor. 
Os Galos caminhavam m em procissao ate um pinheiro solita- 
rio que personificava Atis; sua lenda conta ter sido ele uma 
crianca abandonada num berco de vime sobre um rio; mais 
tarde_ recolhido pela grande mae, ele se transformou no pas- 
tor Atis, seu amante cosmico. Nesse culto, nao se tratava 
de reproducao sexual, mas de fecundacao da natureza e de 
conhecimento revelado ao homem: em meio a lagrimas, la- 
mentacoes e gritos da assistencia, a arvore era abatida pelo 
sacerdote mais importante e, depois, solenemente transpor- 
tada e colocada na frente da entrada da gruta, na qual era 
erigida. Ela era vestida, enfaixada como uma crianca por cau- 
sa de suas feridas e coroada de ramos verdes e de flores de 
cor violeta ou malva. Comecavam entao as Hilarias ou fies- 
tas do sangue. O grande sacerdote gritava: "Deus esta sal- 
vo, a grande mae restituiu-lhe a vida! Como para ele, vira 
a nossa salvacao!" Os sacerdotes molhavam as maos no san- 
gue e perseguiam os assistentes para marca-los com o sangue 
do animal, no rosto, nos pes, nas roupas. Todos comecavam 
a dancar ao som de instrumentos muito barulhentos. Em 
seu extase, os futuros sacerdotes mutilavam-se, cortavam o 
corpo, flagelavam-se com a pinna, emblema de Geia-Cibe- 
le. Mergulhada na agua sacralizada pela festa, essa pinha ser- 
via tambem para aspergir os novos mistas, candidatos a ini- 
cia9ao. Em cestos tran9ados em vime encontravam-se bola- 
chas de mel, de gergelim e de cevada, que os fieis comiam 
enquanto dan9avam e volteavam. Eles experimentavam tam- 
bem grabs de roma, atributo da deusa mae, fruto que vin- 
cula a superficie com as profundezas dos abismos. 

A deusa mae e a grande iniciadora, a curadora, aque- 
la da qual emanam todos os oraculos, pois ela simboliza o 
passado, o presente e o futuro, tudo nela esta contido. Sua 
memoria inesgotavel, o inconsciente coletivo, e restituida 
por ela a quern lha solicita; ela representa a fecundidade es- 
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piritual. Mas a deusa mae limita o espaco, fato do qual de- 
correm o seu lado castrador e o seu culto sangrento. As por- 
tas da sua cavema equilibram o mundo. 

Mais tarde, em Efeso, seu culto — transformado no de 
Artemis, a lua — humanizou-se um pouco. Ergueu-se nesse 
lugar uma estatua que represent ava uma deusa sentada, co- 
berta por um veu, de asas retorcidas, semelhante a uma abe- 
lha. Em suas grutas ou templos, a grande mae tinha direito 
de asilo. 

Na sua forma primitiva e sangrenta, o culto da grande 
mae foi perseguido a partir do seculo VII a.C. Pindaro fala 
de um imperio esquecido. Quando os ritos de mutilacao fo- 
ram proibidos, os sacerdotes esfregaram o sexo com cicuta, 
o que impedia qualquer eregao. 

Embora proibido, o culto sobreviveu durante muito 
tempo, sob formas diversas, em todos os lugares em que o 
solo mostrava fendas e em que havia grutas. Damascio narra, 
no seculo V a.C, que, encontrando-se com um companhei- 
ro em Hierapolis, desceram eles a uma gruta onde ha muito 
ja nab se realizavam cerimonias. Mas o temor das emanacoes 
consideradas mortais pairava ainda sobre o local. Afora uma 
opressao devida a supersticao, os dois homens nada senti- 
ram. Mas, na noite seguinte, Damascio sonhou que era Atis, 
o pastor divino; ele assistiu as Hilarias celebradas em sua hon- 
ra, mas, felizmente para ele, acordou no exato momento an- 
tes da castracao. Os viajantes gregos da rota do cobre difun- 
diram o culto de Geia-Cibele. Na Irlanda, na ilha de Dery, 
esses ritos depararam com costumes bastante semelhantes, 
em torno de uma gruta que se comunicava com as profun- 
dezas da terra atraves de falhas. Tambem ai existia uma deu- 
sa-abelha, e um deus-arvore unia-se a ela para "despertar o 
fundo da terra". Essa caverna — mais tarde santificada por 
um santo que lhe deu o seu nome, Patricio — foi objeto, sob 
o reinado de Henrique II, de uma importante querela. Pois, 
embora tivesse uma denominacao crista, nem por isso ela 
se tornara catolica e alguns fieis faziam peregrinacoes ao lo- 
cal, por volta do equinocio da primavera, para buscar cu- 
ra. As autoridades religiosas e reais da Gra-Bretanha fizeram 
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tudo para impedir essa sobrevivencia paga, sustentada na ilha 
pelos monges da regiao. Por tres vezes mandaram fechar a ca- 
verna e por tres vezes os monges e os habitantes desobstrui- 
ram-na para resgatar a fenda de comunicacao com as profun- 
dezas. Pouco a pouco, no entanto, a obstinacao real e reli- 
giosa prevaleceu e as praticas antigas cairam no esquecimento. 



Cibele, Senhora da Saude 

Proibido o seu culto primitivo, Cibele reinou em tern- 
plos situados perto de fontes termais. Os Galos tornaram-se 
curandeiros, consultados tambem para a interpret acao de 
sonhos. Na Galia romana, os templos de Cibele, situados no 
lugar das atuais cidades de Vichy, Luchon, Bride-les-Bains 
e Salins-les-Bains, atraiam urn numero imenso de doentes. 
Baden-Baden foi um celebre templo de Cibele. Todas as aguas 
termais, do Oriente a Galia e a Germania, estavam sob a sua 
influencia. Nesses templos, um pilar sagrado substituia o di- 
vino Atis. Curiosamente, na catedral de Saragoca, existe um 
pilar sagrado dedicado a Virgen del Pilar. 



Resquicios Populares 

Existe na Grecia, especialmente na ilha de Serifo e em 
algumas cidades da Macedonia e da Tracia, um curioso res- 
qufcio do rito sangrento de Cibele, que se tornou uma tes- 
ta muito pacifica, uma especie de carnaval de primavera. Em 
Serifo, depois da missa, diante da igreja ortodoxa, traz-se 
num grande recipiente um po azul destinado de habito a cla- 
rear a roupa branca. Todos os participantes colocam as m3os 
nesse po e se perseguem com o objetivo de se mancharem 
o rosto e as roupas. Eles entram em seguida na igreja, gri- 
tam e dancam, e, depois, retomam do lado de fora a mutua 
perseguicao. Finalmente, procuram sujar o sacerdote, que 
nao deve defender-se pela forca, mas pela astucia, o que mui- 
tas vezes consiste em oferecer vinho aos perseguidores. Na 
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Macedonia e na Tracia, o po e vermelho-sangue, o que tor- 
na esse jogo ainda mais semelhante as Hilarias da grande maeea 
paixao de Atis. 

Geia esta hoje bastante ausente da memoria dos ho- 
mens, ela que, nao obstante, contem toda a memoria do mun- 
do. Esperemos, contudo, que ela continue a proteger-nos 
do caos inicial, apesar da nossa tao manifesta amnesia. 
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A IMPERATRIZ 
E O MITO DE ISHTAR 



A Imperatriz, outro aspecto da grande mae, traz a na- 
tureza a inteligencia perfeita, proporciona uma grande luci- 
dez, mas possui certa frieza, certa dureza. Ishtar, por sua vez 
outra faceta da grande mae, nao cria o mundo; ela testa-lhe 
o poder. Deusa oriental, babilonica, da fertilidade e dos corn- 
bates, guerreira feroz, foi cantada, por volta de 2500 a.C, 
em A Descida de Ishtar aos Infernos. Duplice, imprevisfvel, 
as vezes mais mulher do que deusa, fria, cerebral em seu la- 
do guerreiro, reina sob estes dois aspectos: o de virgem no 
combate e o de cortesa sagrada e fecunda. Eis por que o seu 
mito continua a viver nesse arcano do taro. 

Ao chegar a esta carta, o Mago encontra a imaginacao 
criadora de todas as forcas femininas que traz em si. 



O Mito de Ishtar 

Suas antigas estatuas conhecidas representam-na com 
uma fin a barba, a mesma que decorava o queixo dos mor- 
tos, para recordar que ela det6m o domfnio desse reino, 
atraves de sua irma, Alata, que reina sobre os infernos. O 
seu escudo exibe uma aguia, simbolo do ar, passaro dos deu- 
ses e dos reis. Com firmeza, ela segura na mao panteras, ani- 
mais que representam o poder primitivo e a beleza. Tudo ne- 
la e contraditorio : Ishtar e virgem e prostituta, incestuosa e 
viuva chorosa. Atribuemrse-lhe estas palavras num hino mui- 
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J. A descida de Ishtar aos infernos 

to antigo: "Sou uma prostituta compassiva." Ela se da" mas 
nao se deixa possuir. Seus templos elevavam-se, na maioria das 
vezes, no centro da cidade cuja protecao ela assumia. 

Do casamento que contraiu com a intermediacao da 
sua grand e sacerdotisa e de um viajante, ela trouxe ao mun- 
do Tamuz, do qual fez seu amante, O incesto 6 de fato uma 
prerrogativa dos deuses. Por simbolizarem a natureza nascen- 
te e a vitalidade pereci'vel, Ishtar e denominada a senhora da 
pedra verde e o seu filho-amante, o deus verde. Quando Ta- 
muz morre no final da primavera, Ishtar toma o luto pur- 
pura dos deuses e chora com suas sacerdotisas. Elas golpeiam 
o peito, rasgam-se as vestes. Os homens tambem se lamen- 
tam, porque a terra serd submetida a apavorante prova da 
morte. Nada cresce.ra mais, nenhuma chuva fertilizar& o solo 
crestado pelo verao. Os homens perderao o desejo. Jejum 
e abstinencia abater-se-ao sobre a cidade. 

Para arrancar da morte o amante, Ishtar descera aos in- 
fernos, morada de sua irma, Alata. Para fazer essa viagem em 
si mesma, essa descoberta de todas as suas possibilidades, 
ela e adornada por suas sacerdotisas com belas j6ias, esme- 
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raldas em particular; elas colocam-lhe plumas leves no queixo. 
Ishtar batera nas seis portas que fecham o reino das som- 
bras. Por cinco vezes a porta lhe e aberta, mas nao lhe per- 
mitem que entre, cada vez que ela o faz, despojam-na um 
pouco mais de suas vestes, dos seus enfeites, para que, na 
sexta porta, ela se apresente nua diante da inn a, apenas com 
sua forca interior. Ishtar combatera assim a terrivel Alata, 
guardia do limiar do invisfvel, e saira vitoriosa dessa luta sem 
misericordia. Ela libertara o amante e o reconduzira >a luz 
dp dia para o solsticio de inverno. Voltando a ser Ishtar, aque- 
la "que adorna o macho para a femea, que enfeita a femea 
para o macho", ela vestira de novo sua tunica verde e seus 
colares de esmeralda. Adorava-se Ishtar sob o aspecto da es- 
trela de Venus no dia 13 de agosto do nosso calendario. Co- 
mo ressuscitara dos mortos, tinha o poder de vida e de des- 
truicao. Os fieis suplicavam-lhe que nao levasse com ela, quan- 
do de sua viagem seguinte, os seres amados e que os prote- 
gesse das tempestades do outono que vinha chegando. Ora- 
va-se a ela sob multiplas invocacoes: "Deusa do amor", "aman- 
te, irma, esposa", "deusa das batalhas", "soberana dos deu- 
ses e dos homens", "deusa das lavouras", "rainha do mar", 
"poder de vida", "senhora do orvalho". Mas seu titulo prin- 
cipal continuava a ser o de Senhora. 

Nesse dia, uma bela jovem era escolhida cuidadosamente 
por sua pureza e, depois, conduzida ao templo para nele ser co- 
roada de flores. Ela devia ter na mao um lirio ou um lotus. Per- 
sonificava a deusa pelo periodo de um ano. Ignora-se se, no mo- 
menta da descida aos infernos, essa jovem era sacrificada; mas, 
como mais tarde se encontraram vestigios do sacrificio de uma 
corca, emblema da pureza, e possivel supor que o fizessem. Isso 
porque, nos locais em que era oferecido um sacrificio de animal, 
antigamente um ser humano era imolado. Durante a primeira 
noite que passava no templo, a jovem coroada devia oferecer-se 
ao primeiro viajante que transpusesse o limiar - viajante que 
simbolizava o deus Tamuz. Esse jogo sagrado assegurava a fertili- 
dade da regiao e a prote5ao da cidade. Antes do nascer do 
dia, o homem precisava abandonar o templo, pois, caso con- 
trario, seria massacrado. 
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Ishtar-Afrodite 

A versao oriental aparece na Grecia, mais exatamen- 
te em Chipre, por volta do seculo XIII a.C. Sobre suas es- 
tatuas aparece apenas a inscrigao "a Senhora". Depois, sua 
lenda a faz nascer em Citera, ilha do sul do Peloponeso, do 
sangue corrente do sexo mutilado de Urano e da espuma 
do mar, entre 1200 e 1100 antes da nossa era; ela toma o 
nome de Afrodite e as Horas (as estacoes) conduzem-na a 
Chipre. Suas estatuas apresentam-na coroada de flores, do- 
tada de atributos guerreiros, carregando na mao direita um 
lotus ou um lirio e acompanhada de uma aguia ou de uma 
pomba. 

Herodoto conta que, perto de Pafo (Chipre), no san- 
tuario de Paleopafo, ocorria todos os anos uma peregrina- 
cao. As mulheres coroadas de flores caminhavam para o tem- 
plo, sendo seguidas pelos homens. As sacerdotisas, cujos ca- 
belos estavam igualmente adomados de flores, acolhiam-nas. 
To da mulher devia, uma vez na vida, passar uma ou varias 
noites no templo, ate a chegada de um viajante que a esco- 
lhesse como parceira. Ela unia-se a ele fora do templo; de- 
pois, voltava a sentar-se, com as maos nos joelhos, diante 
da mesa de oferendas. Antes de deixar as redondezas, o ho- 
mem dava um obolo que, se a mulher fosse solteira, cons- 
tituia o seu dote, e, se fosse casada, era oferecido por ela 
a sacerdotisa que personificava a deusa durante aquele ano. 
As mulheres iam ao templo todas as noites e de la retorna- 
vam esperando aquele que substituiria o deus e so voltavam 
para casa quando o rito fosse cumprido. Herodoto acrescen- 
ta que "as j ovens formosas desincumbiam-se rapidamente 
desse dever, enquanto as mais feias tinham de esperar dois 
ou tres anos. A rapidez com que voltavam para o lar era uma 
prova da sua beleza e uma honra para o marido". 

Em Roma, Ishtar-Afrodite, venerada sob o nome de 
Venus, protege a cidade, preside as adocoes. Na maioria das 
vezes, sua grande sacerdotisa e uma orfa. Mas foram sobre- 
tudo os fenicios que propagaram o culto de Ishtar-Afrodi- 
te no sul da Franca, varios seculo s antes da era crista. 
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Resquicios Populares 

A protegdo da cidade: Um conto provencal da Idade Me- 
dia narra uma historia que data da epoca focida de Massa- 
lia (Marselha). Um terrivel guerreiro, frigio, sitiava essa ci- 
dade ha muitos meses e atacaria no dia seguinte. Massalia 
estava faminta, eclodiam as epidemias, nada mais podia sal- 
va-la do desastre. Seguro da sua vitoria, esse guerreiro passea- 
va a noite em seu campo, onde todos dormiam. De repente, 
uma mulher grande, bela, coroada de flores e com uma aguia 
pousada em seu punho, aproximou-se dele. Tab forte era a 
luz que dela se desprendia que o guerreiro recuou. Um odor 
de incenso a envolvia. "Sou deusa", disse-lhe ela, "e protejo 
esta cidade. Proibo-te de destrui'-la. Firma a paz com ela. 
Deixo-te a escolha, mas, se a atacares, seguir-me-as, com to- 
do o teu exercito, para o reino dos mortos." A mulher de- 
sapareceu. Aterrorizado, para grande espanto do seu exer- 
cito e da cidade sitiada, o frigio levantou o cerco nessa mes- 
ma noite. 

A deusa em Rouergue: No seculo V d.C. sobrevivia na 
Franca o culto de uma deusa fenicia, Salambo, tambem de- 
nominada Astarte ou Sthar. Em Routhargue (a atual Rouer- 
gue), essa deusa era objeto de uma imensa devocao por par- 
te dos rutenos, que a chamavam de Rute. Seu culto era ce- 
lebrado com libacoes, excessos de boa carne, dancas e can- 
tos. No dia 13 de agosto, seus fieis queimavam ervas odori- 
feras e langavam flores a uma estranha estatua coroada. Gali- 
cano, martirologo da epoca, descreve esses ritos como spur- 
cissimi, desagradaveis, ignobeis, repugnantes, capazes de in- 
festar toda a provincia. Santo Amandio jurou enxotar aque- 
la criatura vinda do inferno e, no dia da festa, enquanto os 
rutenos dancavam e cantavam em torno da estatua, desen- 
cadeou tal tempestade que a maioria dos pagaos foi mor- 
ta e seu idolo, destruido, quebrado. Os sobreviventes ficaram 
completamente surdos por causa da tempestade milagrosa. Mas 
Santo Amandio, em sua bondade, poupou as criangas, ja que es- 
tas nao haviam sido atingidas por aqueles cultos spurcissimi. 
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A prostituigao sagrada: Esse costume praticamente se 
manteve ate os nossos dias, cristianizado, e verdade. Para 
proteger a integridade da cidade, todos os anos uma bela jo- 
vem, de preferencia orfa, era escolhida e coroada de flores. 
O proprio Sao Medardo, no seculo IV, proclamou vencedora 
sua irma, pois considerava "que nenhuma outra jovem da ci- 
dade fosse tao pura quanto ela". 

No dia da sua eleicao, essa jovem sentava-se a uma mesa, 
diante da igreja, e recebia presentes diversos, dinheiro, ak- 
in entos, para constituir o seu dote. A cada festa, ela percor- 
ria as ruas e fazia pedidos. No ultimo dia do seu reinado, as 
outras jovens da cidade mendigavam com ela. 

A rainha em pe, a rainha sentada, a rainha ambulante: 
Sob o nome de "Bela de maio", este costume permaneceu 
muito vivo em Marselha ate o final do seculo XIX, e, em 
Toulon, ate 1940. Em cada bairro da cidade, as criancas, 
agrupadas em bandos ou "alas", nomeavam a sua rainha. 
Algumas vezes, nos bairros mais elegantes, era o paroco ou 
o administrador que escolhia a crianca. Sentada a uma me- 
sa, um veu sobre o rosto, flores nos cabelos, a rainha sen- 
tada pedia ajuda para o seu dote. Outra meninazinha fica- 
va em pe, na saida da igreja, imovel, enquanto um grupo ba- 
rulhento de jovens pedintes cantava e dancava, estenden- 
do gamelas ou seus aventais para recolher os donativos. Mui- 
tas vezes, uma pomba acompanhava essas criancas. Ocor- 
reu certa vez que uma rainha de maio, velada de verde pa- 
lido, com uma pomba numa gaiola, e seguindo calmamen- 
te o saltitante grupo, revelou ser um garotinho, que, nas pa- 
lavras do chefe da turma, "nao sabia como fazer para pedir 
alguns vintens". 

A senhora de Citera: Nessa ilha, na estrada que leva a 
cidade de Milopotamos, encontra-se uma minuscula capela 
incrustada no topo de uma falesia, acima de uma gruta. Esse 
lugar nao e mantido por popes nem por monges, mas pelos 
homens de uma familia da cidade desde que o pai descobriu, 
abandonados na gruta, uma estatua de madeira, uma mulher 
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sem crianga nos bragos, mas com uma coroa de flores outrora 
policromatica, um icone dessa mesma "virgem" de rosto fi- 
no, estreito, uma aguia de madeira de olhar cruel e varios 
icones de ex-votos. Desde quando se encontravam la, esque- 
cidos? Pericles, o filho, embora nada sabendo do assunto, 
continua a obra do pai, mantendo os achados; ele e um servo 
fiel deles e o seu proprio filho, adolescente, certain ente o 
sucedera. O pai restaurou a capela e fechou-a com uma por- 
ta de madeira; o filho, por sua vez, dedica todo o tempo dis- 
ponivel e todo o seu dinheiro a essa senhora. Ele construiu 
uma verdadeira estrada no lugar do caminho de mulas que 
conduzia a capela. Para visita-la, e preciso esperar que Peri- 
cles queime bastante incenso, pois "eia gosta disso", e, de- 
pois, acenda velas. Em seguida, ele permite que as pessoas 
entrem, mas sem abandonar seu fuzil carregado, ja que elas 
poderiam tocar nos tesouros da santa. A estatua desapare- 
ceu. "Os pais", segundo Pericles, "nem sempre conhecem 
a santidade do que se encontra." Mas permanece o icone, 
de tracos bastante duros, finos e belos, de olhar sombrio, 
e sobretudo a aguia, antiqui'ssima escultura de madeira, 
com asas estendidas, as garras aferradas a um friso bem em 
cima do icone. Pericles conta que a aguia anuncia a mor- 
te das pessoas da cidade. Ela se mexe a noite; se se vira pa- 
ra a esquerda, e uma mulher que morrera; para a direita, tra- 
ta-se da morte de um homem. Na noite em que seu pai mor- 
reu, Pericles velava na capela. Tudo estava calmo. De repen- 
te, o vento comegou a soprar muito forte, a porta da ca- 
pela estalou varias vezes e, depois, tudo parou. Ele viu en- 
tao a cadeira de seu pai mexer-se e avangar para o icone, en- 
quanto a aguia se virava para a direita. Pericles deixou pre- 
cipitadamente a capela, mas chegou a casa demasiado tarde: 
seu pai estava morto. 

No dia 15 de agosto, a festa da Virgem e celebrada na 
capela; mas, no dia 21 de setembro, ocorre nela outra ceri- 
monia, sem testemunhas estranhas a cidade. As viuvas oram 
por seus maridos e todos pedem que as tempestades futuras 
poupem a vida dos seres queridos. Oferece-se ao icone uma 
variedade de lirios que cresce na ilha, bem como o orvalho 

60 



recolhido pelas mulheres no perfodo da manha. Ishtar, quan- 
do reinava com o seu filho-amante, tambem era a senhora 
do orvalho e tinha como atributos uma aguia e um lirio. 
Realmente, estranha senhora a de Citera! 



61 



O IMPERADOR 
E O MITO DE ZEUS, O REI DOS DEUSES 



Esta carta exige razao e autocontrole. E preciso lutar 
para tomar e conservar o poder, manter a ordem nos pen- 
samentos diante do caos que se eleva do inconsciente. Pa- 
ra reinar, Zeus e obrigado a exilar seu pai e a combater 
as for9as advindas da terra e dos infernos, simbolizadas 
por Tifon, a serpente. Eis por que o mito de Zeus conti- 
nua a viver nesse arcano do taro. Ao chegar a esta carta, 
o Mago comeca a aprender a raciocinar e a ordenar seus 
pensamentos. 



O Mito de Zeus 

Tendo castrado o pai Urano, Crono-Saturno reinou so- 
bre um mundo em ordem. Mas esse deus do tempo, astucio- 
so e paciente, feito para durar a eternidade de uma criacao, 
revela-se de fato demasiado ingenuo. Como nao era grato, 
Crono devolveu as entranhas da terra os Ciclopes e os Titas, 
que o haviam ajudado a destronar o pai. Geia e Urano pre- 
disseram-lhe que ele seria derrubado por um dos seus filhos. 
Assim, sempre que sua esposa Reia, a Titanida, dava a luz, 
Crono devorava a crianca tranquilamente. Reia nao pode 
mais ver sua progenie desaparecer no ventre do marido. Acon- 
selha-se entao com os pais, que lhe disseram para ter o seu 
filho em Creta, na gruta do monte Ida. Quando a crianca 
nasce, uma aguia vem pousar num carvalho ao lado da gru- 
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6. Zeus e Io 

ta, simbolo da futura soberania do recem-nascido. Para que 
Crono nao o encontre na terra nem nos mares, elementos 
que controla, Reia amarra o berco nos ramos do carvalho, colo- 
cando-o assim no ar, que nao esta sob o domfnio do marido. De- 
pois, enfaixa uma pedra e apresenta-a a Crono, que a devora sem 
perceber a trapaca. O menino e criado por outra Titanida, Metis, 
inteligente, discreta e habil. Ela oferece ao jovem Zeus os seus 
conselhos e o educa. Tornando-se adulto, Zeus pede a Metis que 
prepare um filtro extraido da maca de ouro, que Reia da de 
beber a Crono. Este, presa de vomitos incontrolaveis, restitui 
todos os filhos que devorara. Ajudado por seus irmaos, Zeus 
liberta os Titas e os Ciclopes, os monstros encerrados na noite 
vazia da terra, e apodera-se do trono; ele exila Crono na terra. 
Este ultimo comega entao a meditar sobre os problemas do 
tempo; como e filosofo e paciente, voltaremos a encontra-lo. 
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Em outras mitologias, a aguia intervem na criacao das 
capitals. A fundacao do Mexico e contada da seguinte ma- 
neira: uma aguia com uma serpente nas garras pousou um 
dia num cacto e esperou. As pessoas tomaram conhecimen- 
to do fenomeno e os sacerdotes foram avisados. Eles decidi- 
ram tratar-se de um sinal divino e julgaram ser necessario 
construir a capital do seu pais no lugar em que a aguia es- 
tava pousada. 



Resquicios Populares 

O rei do lago Nemi: Este tragico costume tinha por qua- 
dro o local em que Castelgandolfo, a atual residencia de ve- 
rao dos papas, foi construido. Um grande e espesso bosque 
de carvalhos sagrados elevava-se entao ai. Diana reinava so- 
bre esse lugar, outrora reservado ao culto da grande mae. 
As arvores circundavam um lago em que as mulheres este- 
reis iam banhar-se e do qual bebiam as mulheres gravidas pa- 
ra pedirem um parto feliz. 

O sacerdote desse bosque mantinha a ordem. No dia 
da sua entroniza9ao, ele recebia um punhal e devia em se- 
guida ficar sozinho para guardar o bosque de quaisquer in- 
trusoes. De fato, escondido atras dos carvalhos, ele esperava 
pelo seu assassino, ja que era assim que era destronado: pe- 
la morte. Outro candidato penetrava no santuario e devia 
matar o sacerdote-rei, surpreendendo-o enquanto dormia 
ou em combate singular. O reinado desses reis precarios es- 
tava submetido a angustia perpetua: eles nunca podiam dor- 
mir tranqiiilos, sendo incessante a sua vigilancia. Se se dis- 
traiam um unico momento, eram executados. Mas, quan- 
do um viajante, por acaso ou ignorancia, penetrava no ter- 
ritorio sagrado, estava destinado a morte, pois o sacerdo- 
te-rei, acreditando-se ameacado, lancava-se sobre ele e o dego- 
lava de imediato. Na origem, esse rito sangrento devia cor- 
responder ao jogo sagrado que descrevia os riscos do poder, 
os desejos de usurpacao e a recuperacao do poder cobicado 
e adquirido. 
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desejo de imortalidade: Por volta de meados do pri- 
meiro seculo da nossa era, foi fundada em Alexandria uma 
seita bizarra; seus fieis, em numero de sete, mantinham-se 
em castidade, envergavam trajes de linho, diziam-se reis e 
possuiam como principal obrigacao simplesmente. . . ser imor- 
tais. E verdade que o primeiro que morreu foi imediatamente 
excluido da seita e censurado. . . 

Este resquicio burlesco parece advir da lenda hindu dos 
sete Rishis, os sabios que escreveram os Vedas. Eles busca- 
vam a imortalidade do corpo atraves da magia, da concen- 
tracao, da meditac-ao. Consideravam que cada parcela do cor- 
po humano possuisse uma consciencia que deveria ser des- 
pertada, sendo a morte assim desafiada. Todas as lendas acer- 
ca desses sabios dizem que eles nao morreram, tendo sobre- 
vivido na constelacao da Ursa Maior; de la eles dirigiriam os 
avangos dos homens, seriam os condutores da humanidade 
e procurariam realizar para os homens o seu velho sonho de 
imortalidade. A tradicao sempre vinculou esses sabios com 
a carta do Imperador. 

O dalai-lama: Ha seculos, o dalai-lama e considerado 
um rei-deus. Ao morrer, ele renasce imediatamente no cor- 
po de um recem-nascido. Um dos meninos vindos ao mun- 
do no momento da morte do rei-deus anterior deve reco- 
nhecer, com a idade de dois ou tres anos, entre diversos obje- 
tos, aqueles que pertenceram ao ultimo dalai-lama. O me- 
nino que tern sucesso nessa prova e conduzido ao templo 
e consagrado pelos lamas como a reencamacao do deus vivo. 

Mas o resquicio mais forte talvez seja a significagao pro- 
funda da carta: mostrar-se, como Zeus, rei em seu reino. Co- 
mo esse imperio e, na verdade, interior, isso nao parece mui- 
to simples! 
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O SUMO SACERDOTE 
E OS RITOS DO MES DE MAIO 



A tradicao atribui ao Sumo Sacerdote a analogia com 
o signo de Touro, esse majestoso animal pacifico e fecunda- 
dor do mes de maio. Para os antigos, esse tempo assistia a ex- 
plosao da fertilidade celeste, que, atraves do touro, passa- 
va para a materia. O animal sagrado religava a natureza triun- 
fante com o homem e lhe mostrava os aliados naturais. Na 
Idade Media, aquele que fazia essa ligacao, o mediador, era 
o Sumo Sacerdote. Essa carta assume, portanto, o seu nome. 
Mas o touro reina sempre sobre ela. Eis por que os ritos do 
seu mes, maio, continuam a viver nesse arcano do taro. 

Ao chegar a esta carta, o Mago incorporara todas as po- 
tencialidades e as riquezas dos quatro arcanos anteriores, a 
fim de torna-las materialmente utilizaveis ao se servir da na- 
tureza para avancar na sua viagem. 



Os Ritos do Mes de Maio 

No dia 21 de abril, o sol entra no signo de Touro. Ti- 
nha ini'cio entao, para os antigos, um periodo de transicao, 
considerado perigoso, cercado de ritos de protecao. Os pas- 
tores trocavam as cidades pelas pastagens das montanhas ou 
das colinas circundantes. Tendo partido os membros dessa 
casta protetora e magica, nada mais protegia as aglomera- 
coes. Durante nove dias e nove noites, os poderes solares lu- 
tavam contra as forcas da noite. A populacao esperava de 
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7. O mes de maio 



modo angustiado o ponto culminante desse combate sem 
tregua, o dia 30 de abril, a noite de Valpurgis. 

A noite de Valpurgis: Desde sempre, em toda a Euro- 
pa, a noite do dia 30 de abril para IP de maio e considera- 
da uma data funesta. Os pequenos deuses protetores do lar, 
os deuses-lares, deixavam as casas para reencontrar, nos cam- 
pos e nos bosques, os espiritos. Era preciso guardar os ani- 
mais cedo, amarrar-lhes na cauda ramos de sorveira ou de 
manjerona, colocar um pouco de rosa silvestre em todos os 
lugares, nos estabulos, na porta das casas. As pessoas hones- 
tas, nessa noite, nao saiam; muita atencao devia ter o curio- 
so que pusesse o nariz para fora de casa. Os espiritos male- 
volentes dancavam a sarabanda, cercados de flores, e, caso 
surpreendessem alguem espreitando-os, obrigavam-no a en- 
trar na roda e a dancar ate morrer. Os corcundas, os aleija- 
dos, podiarn ser tirados do seu leito pelas forcas invisiveis 
para, tambem eles, dancarem durante toda a noite maldita. 
Os pocos, as fontes e os rios eram envenenados pelo esper- 
ma dos dragoes. Os feiticeiros voavam e jogavam sortilegios 
nos animais e nos habitantes dos estabulos e das casas nao 
protegidas pela sorveira ou pela manjerona. Em certas re- 
gioes, pendurava-se no pescoco dos animais outro talisma, 
uma sineta, cujo ruido era considerado purificador. Algu- 
mas vezes imolava-se, antes da noite, um cordeiro ou um tou- 
ro novo, ou ainda um galo, encarregado de purificar a cida- 
de, em cujo centro enterrava-se a sua cabeca. Em outras re- 
gioes, colares de alho serviam de protecao contra os caga- 
dores da sombra. 

Por fim, as forcas solares triunfavam sobre a noite e 
19 de maio era um dia de muitas ocupacoes. Em primeiro 
lugar, deviam-se purificar as bicas, as fontes e os rios do es- 
perma dos dragoes. Chicoteava-se a agua com ramos flori- 
dos de rosas silvestres; depois acendiam-se grandes fogos pa- 
ra rechacar o halito fetido que os animais monstruosos da 
noite haviam deixado na atmosfera. Em seguida, colhia-se 
o junquilho, que, embora nao tenha nenhuma propriedade 
farmaceutica, sempre esteve ligado, na Europa, aos cultos 
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antigos celebrados no dia 19 de maio. Substituia-se a sor- 
veira ou a manjerona amarradas na Cauda dos animais por 
urn talo dessa flor. Os gatos que haviam sido postos fora pa- 
ra dancarem com "os outros" podiam voltar para casa e os 
ovos postos nessa noite eram enterrados. Nos paises monta- 
nhosos, colhia-se a verbena, andando-se de costas. 

Por ultimo, os habitant es dos povoados iam em procis- 
sao procurar a arvore de maio, o freixo, a sorveira ou a ave- 
leira. Quando se aproximava do bosquete sagrado, o lenha- 
dor pedia perdao a arvore que seria abatida e suplicava ao 
espirito da natureza que a habitava que, antes de ela ser cor- 
tada, passasse para outra arvore. A arvore derrubada era le- 
vada com grande pompa ao centro das aglomeracoes, sendo 
decorada com os primeiros frutos e flores. Tracava-se um 
circulo em torno dela e procedia-se ao seii casamento. 

Por muito tempo foram proibidos os casamentos duran- 
te o mes de maio no oeste e no norte da Europa; isso por- 
que maio era o mes em que a arvore se casava e em que os 
deuses se desposavam na terra e no ceu. Disso advem uma 
supersticao ainda viva: nao se deve contrair casamento no 
mes de maio, pois a mulher seria esteril. 

Uma jovem — a mais formosa do povoado ou a que se 
tornasse pubere nesse ano — , coroada de espinheiros, abra- 
cava a arvore com o corpo, enquanto se formava uma roda 
em volta dela. A jovem devia apoiar o flanco direito contra 
o tronco para ter filhos liomens. Ela tinha a certeza de ca- 
sar-se nesse ano e, apos a cerirnonia, pedia obolos em espe- 
cie e em dinheiro para constituir o seu dote. 

Era um bom sinal chover durante a danca; as colhei- 
tas seriam excelentes. Se o rouxinol cantasse, a jovem se- 
ria feliz e teria muitos filhos. O lenhador prendia ramos nas 
proprias roupas e se transformava assim no "homem verde", 
representando por um dia o espirito da natureza. Bebidas 
e vitualhas eram distribuidas durante a roda, que se encer- 
rava ao alvorecer. Recolhia-se entao o orvallio, lavavam-se 
os rostos com ele, esfregavam-se com ele as tetas das vacas 
c caminhava-se com os pes descalcos na relva, a fim de revi- 
gorar o corpo para o ano. 
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A arvore de maio permanecia no lugar ate o dia de Sao 
Joao, quando era queimada. 

Na Idade Media, os ritos do mes de maio mantiveram-se 
muito vivos, apesar das proibicoes e das excomunhoes da 
Igreja. Eram populares e realizados com devocao nos povoa- 
dos e nas cidades. Numerosos pequenos santos chegaram mes- 
mo a tomar o lugar dos deuses do lar, exercendo o papel de 
protetores, de mediadores. As pessoas pediam-lhes boas co- 
lheitas, chuvas benfeitoras, etc. Se fossem atendidas, elas 
jogavam flores sobre as pequenas estatuetas; caso contrario, 
chegavam a rocar-lhes as nadegas nas urtigas. Esse costume 
ainda permanecia na Alsacia no periodo entreguerras. 

Uma outra data era muito importante durante o mes de 
maio no sul da Franca e no norte da Africa. Era o dia que sucedia 
ao ocaso das Pleiades, estrelas da constelacao de Touro. Apos 
uma refei£ao ritual, os homens e as mulheres encontravam-se nu- 
ma caverna e uniam-se, durante toda a noite, a parceiros casuais. 

O plenilunio de maio:Este perfodo sempre foi considerado 
perigoso; se coincidisse com o nascer das Pleiades, tornava-se fa- 
tal. Era necessario entao prenderum touro a um carvalho, perto 
da arvore de maio, e deixa-lo passar a noite ao luar. Esse rito era 
sem duvida o resquicio de um sacrificio sangrento. 

As mulheres que, ainda no seculo XIX na Europa, andavam 
com os cabelos soltos durante todo o mes de maio, a fim de 
manter as energias livres; prendiam-nos no plenilunio sob uma 
touca. Elas nao lavavam roupa nem no comeco nem no fim do 
mes, pois isso causaria a morte de um homem na cidade. 

E curio so notar que, no plenilunio de maio, na outra 
extremidade da terra, os monges de "bones vermelhos", dis- 
cipulos de Milarepa, mistico do s6culo XI, observam o je- 
juni e oram durante toda a noite. 



Resquicios Populares 

Segundo Van Gennep, "as festas de maio vinculam-se 
a um antiquissimo passado de crenels comuns a todos os 
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povos indo-europeus, que, em sua marcha para o Oeste, trou- 
xeram da Asia, e depois do Oriente Medio, a base das nos- 
sas tradicoes populares". 

A religiao crista nao demorou a opor-se a esses costumes. 
Comecou por fazer vir da Irlanda uma santa Valpurge, cuja 
festa foi fixada em 30 de abril. Mas isso nao afetou em abso- 
luto as crencas sobre a noite de Valpurgis; celebrava-se a san- 
ta discretamente, no dia seguinte. Para acabar com esse mes 
demoniaco, a Igreja instituiu o mes de Maria. Mas, assim co- 
mo nenhuma deusa tivera poder sobre o mes de maio, no qual 
dominavam os ritos sexuais e o culto do touro, isso nao im- 
pediu a realizacao das cerimonias; elas simplesmente passa- 
ram a ser realizadas em lugares ermos, que escapavam a vi- 
gilancia clerical. Por fim, o Concilio de Milao, no seculo XVI, 
proibiu a pratica da arvore de maio. Ate os anos sessenta, 
ela existia ainda em certas regioes; a arvore era colocada dian- 
te das administra9oes J das prefeituras, e ostentava lacarotes 
azuis, brancos e vermelhos, modernas sacralizacoes, em ho- 
menagem a repiiblica. 



A primeira rosa a desabrochar em maio: Ela era feste- 
jada e carregada por todo o povoado, sendo denominada "se- 
nhora de maio"; protegia os amores nascent es mas nao, evi- 
dentemente, os casamentos. . . Todas as procissoes desse mes 
tern uma origem paga. Elas se situam nas datas em que ocor- 
riam as iniciacoes, os ritos sexuais de passagem da adolescen- 
cia para a idade adulta. Poderiam ser a contraparte das ou- 
tras festas solares, as de Todos os Santos. Nos tempos anti- 
gos, essas festas abriam e fechavam as portas do ano. 

O nosso junquilho oferecido no dia 1? de maio vem 
diretamente desses ritos ancestrais; mas sera possfvel pen- 
sar que a manifestacao tradicional desse mesmo dia tenha 
substituido a antiga ronda? Nunca se sabera. 
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O ENAMORADO 
E O MITO DE ADONIS-TAMUZ 



O Enamorado simboliza o conhecimento pelo amor; 
mas ele precisa cortar, dividir o seu ser, morrer para uma par- 
te de si mesmo para se realizar. Assim como Adonis-Tamuz, 
que renuncia a sua juventude e aos prazeres, ele distancia-se 
da unidade e escolhe a descida aos abismos para poder efe- 
tuar o ciclo do grande retorno. Eis por que o mito de Ado- 
nis continua a viver nesse arcano do taro. 

Ao chegar a esta carta, o Mago vivera uma dilacerante 
escolha, uma paixao. Para continuar seu caminho, ele deve, 
tal como o Enamorado e Adonis, decidir. 



O Mito de Adonis-Tamuz 

Sob o reinado de Tiberio, os marinheiros gregos de um 
navio egipcio ouviram lamentos e gritos vindos da praia: "Ta- 
muz, Tamuz, o grande esta morto", diziam as vozes. No se- 
culo X, em Bagda, um caravaneiro contou que vira no de- 
serto uma tenda inteiramente negra cercada por uma popu- 
lacao enlutada que se lamentava. Logo foi inform ado na ci- 
dade que o rei dos jinns estava morto e que a infelicidade 
se abateria sobre a terra. 

Os lamentos ouvidos pela tripulacao do barco corres- 
pondiam ao luto ritual de Adonis-Tamuz, assim como a ce- 
rimonia em tomo da tenda negra do deserto era um resqui- 
cio dos ritos dessa antiga religiao. Tamuz, filho-amante de 
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Ishtar, morre e ressuscita. Deus-javali, o mais antigo totem 
do mundo, reune em seu mito todas as emanacoes solares. Do 
deus babilonico Tamuz ao deus grego Adonis, terminando em 
Jesus, a historia da paixao foi construida. 

No initio, Tamuz, apos um longo deambular, fixa-se 
no vale do Orontes, assim como os povos cananeus. As fon- 
tes mais antigas do seu culto, ao lhe atribuirem o javali co- 
mo totem, fazem dele um deus de poder supremo. Morto 
em plena juventude por um javali, ele desce aos infernos e 
triunfa sobre a morte. E em Antioquia que Tamuz se torna 
Adonis. Afrodite, que tomara o lugar de Ishtar, detestava 
a filha do rei da Assiria, a bela Mirra. A deusa pos no cora- 
cao do rei uma tal paixao incestuosa pela filha que ele che- 
gou a deitar-se com ela, a forca, por doze dias e doze noites. 
Mirra conseguiu por fim escapar, mas, perseguida pelo pai 
e por seus guerreiros, estava prestes a ser recapturada quan- 
do os deuses a transformaram em arvore de mirra. Depois 
de nove meses, a casca da arvore abriu-se para dar nascimen- 
to a Adonis. Afrodite e a rainha dos infernos, Persefone, 
disputaram o menino. Zeus decidiu a questao dividindo o 
ano em tres: Adonis passaria quatro meses com Afrodite, 
quatro meses com a rainha dos infernos e disporia dos qua- 
tro restantes para ele; mas Adonis dedicou estes ultimos 
a deusa do amor. 

Certo dia em que cacava, um javali feriu-o gravemen- 
te na coxa. Afrodite estendeu o amante num leito de alfa- 
ces, mas as feridas eram demasiado graves. Do sangue que 
delas escorria brotaram as anemonas, que, para os antigos, 
se tornaram as flores da vida breve e do gozo efemero das 
coisas. Afrodite suplica a Zeus que lhe restitua o amante, 
e Adonis, continuando a partilhar sua existencia com a deusa 
do amor e a dos infernos, ressuscita. O deus nasceu no fim 
do outono e tornou-se homem na primavera, periodo no qual 
se celebravam as festas comuns a Adonis e a Afrodite. Ele 
morreu ao sol abrasador do verao, por volta do dia 27 de ju- 
lho do nosso calend&rio, quando a estrela Sirio se eleva no 
ceu. Nessa data eram celebradas as grandes festas da sua pai- 
xao, as Adonias. 
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Em Biblos, seu templo, lugar de procissoes anuais, ele 
se erguia na nascente do rio que levava o seu nome. Ele fora' 
erigido perto de uma gruta cercada de arvores, da q'ual.saia 
o rio. Todos os anos, na primavera, uma estrela muito bri- 
lhante parecia abandonar o ceu para lancar-se na emboca- 
dura do rio, simbolizando a uniao de Afrodite e Adonis. Na 
estacao das chuvas, o rio assumia a cor vermelha das terras 
vizinhas e de muito longe vinha-se assistir ao milagre do san- 
gue de Adonis que tingia a agua. Seu culto era celebrado pe- 
los dois sexos, mas as mulheres, inclusive as prostitutas, ti- 
nham maior importancia. As iniciaeoes ocorriam durante 
a agonia do deus. Os sacerdotes introduziam os mistas na 
gruta; eles degolavam um cordeiro e aspergiam os futuros 
sacerdotes com o seu sangue em sinal de redencao. Mais tar- 
de, faz-se apenas o simulacro do sacrificio. Sendo Adonis o 
deus da juventude, seus sacerdotes eram adolescentes; quan- 
do atingiam a idade adulta, eram substituidos. Como ocor- 
reu mais tarde com Jesus, Adonis, ao morrer, tinha trinta 
e tres anos. Essa idade vem de uma crenca astrologica. Pa- 
ra os antigos astrologos (e tambem para os atuais), as "ca- 
sas celestes", num tema, retomam suas posicoes iniciais a 
cada trinta e tres anos. 

No segundo dia de luto, as mulheres saiam, com os ca- 
belos em desalinho, e emitiam longos lamentos. No templo, 
os fieis comiam pequenos bolos e bebiam um vinho muito 
escuro que representava o sangue. Na cidade, em torno de 
uma estatua de madeira ou de uma grande quantidade de fo- 
lhas e ramos que simbolizavam o corpo do deus, depunham-se 
anemonas originadas do sangue de Adonis, simples violetas 
e rosas vermelhas para representar as feridas. Mulheres de 
luto rocavam os cabelos no catafalco; queimava-se incenso 
em profusao. Cada mulher plantava num pequeno pote de 
terra um jardim em miniatura composto de funcho, trigo, 
alface, mirra e artemisia. Esses jardins eram dispostos nos 
telhados, como altares. A cidade tornava-se um imenso al- 
tar suspenso recendendo a incenso e a substancias odori- 
feras. No terceiro dia do luto, a liteira florida de Adonis dei- 
xava a cidade e ia para a gruta onde era colocada. Os padres 
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vedavam a abertura'com uma grande pedra e a multidao vol- 
tava para Biblos, na qual os pequenos jardins crestados pelo 
sol de verao ofereciam um espetaculo de desolacao. Duran- 
te oito dias, ate a ressurreicao do deus, fazia-se abstinencia: 
proibi9ao de comer carne, de manter redoes sexuais, de 
fazer negocios. Depois, a multidao retornava a gruta, os sa- 
cerdotes retiravam a pedra e ouviam-se grandes gritos: "Deus 
voltou para o nosso meio!" Na cidade reinava uma atmos- 
fera de alegria. Para que o ano fosse fertil, jogavam-se nos 
pogos pequenas imagens do deus feitas de massa e carrega- 
va-se Afrodite sobre uma padiola florida; todas as mulhe- 
res dangavam e faziam pedidos durante a procissao. 

O fausto que envolvia esse deus contribuiu para fazer 
dele o mais popular das margens do Mediterraneo. O culto 
atingiu a Galia e a Espanha, na qual foi introduzido pelos 
fenicios. Mas, ao se afastarem do Oriente, os ritos degene- 
raram, transformando-se as festas da ressurreigao em verda- 
deiras orgias. Esse culto voluptuoso, festa da juventude mas 
nao da castidade, representava a luta das forc,as teluricas e 
das forcas solares com vistas a uniao dos contrarios. Os mon- 
ges de Antioquia, encabegados por um certo Maron, saquea- 
vam os templos. O Concalio de Cart ago, em 399, ordenou 
a destruiQao de to dos os templos dedicados a Adonis e a per- 
segui9ao de seus adoradores, que se refugiavam nas monta- 
nhas para celebrarem o culto do deus banido. O bispo Joao 
Crisostomo comandou a destruiq;ao, pedra por pedra, dos 
templos da Siria. Temuz morreria de fato. 



Resquicios Populares 

Um fato veri'dico por volta de 287: Na Espanha, nos 
primeiros seculos da nossa era, as cidades de Sevilha e de Ma- 
laga sediavam as corporacoes dos mercadores sirios. Desse 
modo, a religiao oriental manteve-se nesses locais. 

Em Sevilha, por volta de 287, viviam duas comercian- 
tes recem-convertidas ao cristianismo, Justa e Rufina. Num 
dia muito quente de julho, elas vendiam como sempre as suas 
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ceramicas na praga do mercado. De repente, apareceu urn 
grupo de mulheres que dan9avam e cantavam, lan9ando gri- 
tos de alegria em torno de uma estatua estendida num lei- 
to de flores carregado por homens. Um forte odor de incen- 
so e de mirra acompanhava-as. Alguns homens de vestes bri- 
lhantes volteavam ao som de instrumentos de cobre. As mu- 
lheres mendigavam; elas pediram as duas comerciantes ce- 
ramicas para fazerem jardins em miniatura. As duas cristas 
recusaram; a discussao ficou acalorada e as mulheres che- 
garam a agarrar-se pelos cabelos. Uma das cristas conseguiu 
derrubar a estatua e faze-la em pedacos a golpes de pes e de 
maos. A confusao generalizou-se e as protagonistas foram 
parar diante do governador Diogeniano. Este, adepto do cul- 
to oriental, condenou as duas mulheres a seguirem a procis- 
sao ao Monte Marianus (a atual Sierra Morena) de pes des- 
calcos. . . Com efeito, os fieis de Adonis deviam acompanhar 
a procissao de pes nus para assegurarem a fertilidade dos cam- 
pos em que dancavam. Quando voltaram a Sevilha, as duas 
cristas foram condenadas a morte pelo governador. No mos- 
teiro da Trindade, mostra-se ainda o lugar do suplicio de Jus- 
ta e de Rufina, bem como o poco em que, segundo se diz, 
elas teriam sido jogadas. Esta lenda vem sem duvida do cos- 
tume que os adoradores de Adonis tinham de jogar nos po- 
90s a imagem ou a efigie do deus para purificar as aguas; isso 
porque seria absurdo contaminar um pogo em pleno verao. 
As festas dessas duas santas sao celebradas nos dias 17 e 18 
de julho; ora, as Adonias de Sevilha ocorriam nos dias 17, 
18 e 19 de julho. 

O abade da juventude: Esta popular festa existia ain- 
da em Toulon no periodo entreguerras. Encontram-se ves- 
tigios desse rito em varias cidades meridionals e em Dau- 
phine. -Todos os jovens da cidade reuniam-se e escolhiam um 
principe do amor ou um abade da juventude, em geral o mais 
belo e mais desembaracado dentre eles. Ele era encarre- 
gado de organizar as festas, bem como de conduzir os jo- 
gos e as dangas. No periodo de um ano, nenhuma cerimo- 
nia ocorria sem a sua presenga, igualando-se ele aos nota- 
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veis da cidade. Nas festas de julho, as quais se incorporou 
em seguida o 14 de julho - festas que depois passaram a ce- 
lebrar-se em junho, sobrepondo-se aos ritos de Sao Joao — , 
os jovens sob a sua lideranga colocavam nas janelas das me- 
ninas que amavam pequenos vasos de flores vermelhas ou, 
de preferencia, violetas; cabia a elas quebra-los, deixar as flo- 
res secarem ou leva-las para casa e cuidar delas. Sob as jane- 
las de outras meninas, consideradas ariscas ou de costumes 
liberals, os jovens deixavam vasos de cenoura, de funcho ou 
de legumes verdes — grave insulto. Como no ritual de Ado- 
nis, as flores deviam ser de cor vermelha ou violet a; era proi- 
bido dar flores amarelas. 

E possivel que, em tempos mais antigos, so fossem ofe- 
recidas anemonas, cuja variedade amarela nao existe. 



79 



O CARRO 
E O MITO DE DIONISO 



O Cairo simboliza a busca do equilibrio entre as for- 
cas do dia e da noite, a acao da vontade sobre a materia, que 
so encontra solucao no amor. Dioniso, o deus que nasceu 
duas vezes, reina sobre os abismos da loucura e da furia da 
embriaguez sagrada, mas tambem revela os outros a si mes- 
mos. Ele so tira sua mascara quando dorme perto de Ariadne. 
Eis por que o mito de Dioniso continua a viver nesse arca- 
no do taro. 

Ao chegar a esta carta, o Mago devera lutar para con- 
quistar o equilibrio, para mante-lo e domina-lo, pois pela 
primeira vez depara com os abismos. 



O Mito de Dioniso 

A origem desse deus continua misteriosa; ele e* consi- 
derado originario das regioes montanhosas do Tibete ou do 
norte da India. Na Grecia, a qual o seu mito chega tardia- 
mente, e denominado deus estrangeiro. Nada se sabe acer- 
ca do seu nascimento indiano, mas a mitologia grega o faz 
vir ao mundo duas vezes. Filho de Zeus e de Semele, uma 
mortal, ele e, de inicio, vitima do ciume de Hera. Com efei- 
to, esta aconselha Semele, gravida de seis meses, a pedir ao 
divino amante que lhe apareca em toda a sua luz. Zeus mos- 
tra-se a ela em todo o seu esplendor e, evidentemente, ful- 
mina-a. Para salvar o filho prematuro, Zeus faz uma incisao 
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8. Dioniso 

na coxa, coloca-o nela e, depois, cose a abertura. Dioniso 
saira "da coxa de Jupiter*' aos nove meses. E assim que ele 
nasce duas vezes. Zeus confia-o a Ino, mas Hera ordena aos 
Titas que o persigam. Estes colocam numa floresta alguns 
objetos sem importancia, alguns brinquedos e um espelho. 
Dioniso pega-o, olha-se nele e, para escapar ao pavor que de- 
le se apodera ao contemplar-se, ao ver os seus abismos, me- 
tamorfoseia-se sucessivamente em leao, em_ cavalo, em car- 
neiro, em serpente e, por flm, em touro. E sob esta ultima 
forma que ele vive a sua paixao. Os Titas desmembram-no 
e fervem-no numa caldeira. Zeus lan9a entao o seu raio so- 
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bre os Titas, toma nas maos o coracao do filho e assim o res- 

titui a vida. 

Dioniso apareceu na terra pela primeira vez nas praias 
da Tracia, a bordo de um estranho navio. As velas inteira- 
mente negras estalavam ao vento de inverno, sendo tambem 
negros o casco e a proa em forma de lua crescente. Unico 
passageiro, ele se mantinha a frente, com os cabelos louros 
e encaracolados e o corpo branco um tanto gordo. Ao ve- 
rem-no tao jovem e tao efeminado, alguns aldeoes comeca- 
ram a rir, perguntando-lhe depois quern era. "Sou filho de 
deus", foi a resposta, mas num silencio tao pesado que os 
homens ficaram inquietos. Nesse momento, algumas mu- 
lheres sairam do mar com as vestes coladas a pele. Brusca- 
mente, ao silencio sucedeu o tumulto: as velas comecaram 
a estalar com violencia e retiniu o som de instrumentos in- 
visiveis. As mulheres uivadoras arrancaram as roupas e re- 
mexeram a areia com as maos. As aldeas, diante dos homens 
interditos, juntaram-se a elas dancando, entrando num fu- 
rioso delirio. O estrangeiro louro comecou a andar, dirigin- 
do-se para as montanhas e arrastando atras de si todas as mu- 
lheres, que gesticulavam e agiam como possessas. Elas leva- 
vam consigo as criancas da cidade, puxando-as pelos mem- 
bros ou agarrando-as pelo pescoco. Os homens sentiam-se 
presos ao chao por uma forca invisivel. No caminho das mon- 
tanhas, as outras aldeias tiveram a mesma sorte. Vindos dos 
cumes, ressoavam os gritos das mulheres misturados aos dos ani- 
mais selvagens. Havia sangue em suas pegadas. Ninguem mais 
viu as mulheres ou as criancas. Mas o deus louro e encaraco- 
lado, de ares efeminados e estranho sorriso, nunca mais pro- 
vocou risadas. 

Assim, no inicio do inverno, instalou-se na Grecia o 
culto de Dioniso, num barulho assustador que sucedia a um 
silencio pesado, os dois ritmos da tragedia. Sua lenda diz que 
ele amava os lugares selvagens, que o mel e o leite brotavam 
das rochas a um sinal seu. Numa noite, fazia sair da terra a 
videira. Pela manna, dava vinho as mulheres, esse liquido 
escuro como o sangue, que aquecia os seus corpos e impri- 
mia-lhes no espirito a excitacao divina. Mais tarde, Dioniso 
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tornou-se o duplo de Apolo. Quando, no inverno, este deus 
partia para a Hiperboreia, a fim de ai" passar essa estacao em 
jardins harmoniosos e de aquecer a natureza, Dioniso apare- 
cia em seu carro. Os dois deuses nunca se encontravam; eles 
simbolizavam os dois aspectos de uma mesma divindade e, 
na terra, representavam as duas portas do ano, do inverno 
para o vera"o, portas-equinOcios que abrem os caminhos da 
iniciacao. 

Quando Apolo voltava para iluminar o mundo, Dioniso 
retirava-se para o fundo dos mares, para junto de Tetis, a 
Titanida que reina sobre as profundezas maritimas. Ali reen- 
contrava a doce Ariadne, recolhida por ele ap6s ter sido aban- 
donada por Teseu em Naxos. 

culto desse deus difundiu-se rapidamente por toda 
a Grecia, semeando a desordem e o escandalo. Penteu, rei 
de Tebas, quis acabar com as bacanais das mulheres. Apri- 
sionou as que deliravam e trouxe a sua presenca urn estran- 
geiro suspeito de ser sacerdote de Dioniso. Na verdade, tra- 
tava-se do pr6prio deus. O rei ordenou, 6 sacrilegio, que cor- 
tassem os seus encaracolados cabelos louros. Logo a terra 
comecou a tremer, as mulheres safram da cidade e foram 
acorn etidas de convulsoes extaticas. Pois Dioniso e o senhor 
das energias nao reveladas a luz do consciente. Depois, o deus 
colocou uma mascara sobre a razao de Penteu para faze-lo 
confessar os seus desejos secretos. O rei revelou entao que 
queria ver as cerimonias das mulheres, assistir a elas sem par- 
ticipar. Dioniso disfarcou-o de mulher e Penteu, com tremo- 
res de uma excitacao desconhecida, seguiu-o a montanha. 
Chegando a uma clareira, o deus dobrou um pinheiro, fez 
o rei sentar-se em cima e, depois, voltou a levantar a arvore. 
Ao ver a luz que cercava Dioniso, Penteu compreendeu de 
repente estar diante do proprio deus. Tornado de terror, viu 
aproximarem-se as mulheres, presas do delirio, dancando 
e uivando ao som de utensflios de cozinha e dos cimbalos. 
Encabecando a malta, avancava a pr6pria mae do rei, Agave. 

Possufdas, fora de si, as furias jogaram o pinheiro ao 
chao, apoderaram-se de Penteu e o fizeram em pedacos, en- 
quanto, sem reconhece-lo, Agave arrancava-lhe a cabe9a. De- 
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pois, num silencio total, a danca cessou, os membros dila- 
cerados do rei se recompuseram, a cabe9a toraou a unir-se 
ao corpo. Dioniso sorria tranqiiilamente. Sua fronte estava 
coroada de hera, simbolo da persisteneia dos desejos que 
ultrapassam a razao. O rei de Tebas tivera a sua iniciacao; ele 
havia se revelado a si mesmo. O mito dionisfaco proporcio- 
na o autoconhecimento, mas com brutalidade e selvageria. 
Ele se apodera com violencia daquele que por muito tempo 
ignorou seus desejos ocultos. Dioniso e o rei dos abismos; 
e por isso que ele enlouquece. 

Para os gregos da Antiguidade, a loucura era um saber 
misterioso. Desse modo, a gl6ria de Dioniso foi imensa. Esse 
deus, que e devorado pelo fogo e alimentado pela terra, tern 
como protetoras Tetis e Ariadne, o mar e o ceu (com efei- 
to, a morada de Ariadne encontra-se na Coroa Boreal que 
brilha no setentriao); nele, os quatro elementos se harmo- 
nizam. Ele reina sobre os vivos e os mortos, e seu carro em 
forma de proa de navio e puxado por um cavalo branco e 
outro preto, vindo do outro mundo. Na"o se deve esquecer 
que Dioniso enviou a esfinge a Tebas e que Cerbero, o cao 
dos infernos, lambe os seus pes. 

Dioniso enverga sempre uma mascara, sorrindo quan- 
do toma a aparencia de homem, semeando a loucura quando 
se metamorfoseia em animal. Ele s6 a tira durante o seu so- 
no perto de Ariadne. Essa mascara do mestre iniciador esta 
na origem da tragedia, representacao material de um mito. 
Na Antiguidade, os espetaculos desenrolavam-se como ceri- 
monias religiosas, associadas com o exercicio da magia com 
vistas a cura do mental. As festas atenienses em louvor a Dio- 
niso, as Antesterias, ocorriam no final do inverno, por vol- 
ta do nosso mes de fevereiro. Nesse dia, os mortos visitavam 
os vivos. Ao silencio da festa do dia sucedia o alarido da noi- 
te. Uma gruta fora da cidade era decorada para receber o 
carro do deus; nela se viam todos os vegetais e todas as flo- 
res que constituem a flora de inverno. Cada planta murcha 
era imediatamente substitufda por uma fresca. Na entrada 
da gruta, colocavam-se passaros engaiolados, presos por fi- 
tas. Era uma homenagem a. harmonia da natureza. O carro 

84 



do deus — cujo com'primento era de 22 covados e cuja lar- 
gura era de 14 — , recoberto de hera'e arrastado por cinquen- 
ta homens, chegava de Atenas seguido por uma procissao 
de mulheres. Um truque teatral fazia escorrer, de um lado, 
leite e, de outro, mel. As bacantes coroadas de ouro masti- 
gavam rododendro para atingir o extase. O veneno contido 
nessa planta, nitrato de potassio, faz delirar. Quando o cor- 
tejo chegava a gruta, os passaros eram soltos e todos os par- 
ticipantes tentavam captura-los. 

Numa outra civilizaca'o, no Mexico, existia um deus 
louro e branco, de corpo de serpente com penas, Quetzakoalt, 
que tern estranhas afinidades com Dioniso. Ele era o inicia- 
dor, o revelador dos misterios do alem. Mas, no dia em que 
pegou um pequeno pedaco de obsidiana polida, o espelho 
dos fndios da America, que divindades rivais haviam deixa- 
do em seu caminho, ele se olhou e sua pr6pria imagem o fez 
uivar de terror e fugir para o leste. A lenda diz que ele vol- 
tara um dia para trazer a paz. Os astecas esperaram por mui- 
to tempo esse deus branco; para sua infelicidade, . quando 
voltou pelo leste, ele provocou a rufna dos astecas, ja que 
estes consideraram ter ele reencarnado nos conquistadores 
espanh6is. 



Resqufcios Populares 

Um misterio cataldo do seculo XII: Durante a Idade 
Media, eram frequentes as representacoes no atrio das ca- 
tedrais. Muito populares, esses "misterios" as vezes provo- 
cavam reacoes surpreendentes. Com efeito, o publico, em 
contato direto com os atores — escolhidos, alem do mais> 
entre o povo — , nem sempre levava em conta a distancia. 
A tensao e o interesse aumentavam de maneira muito rapi- 
da e, na excitacao geral, as cenas finais transform avam-se 
amiude em bacanais improvisadas, a despeito da presenca 
das autoridades religiosas. Um misterio catalao que data do 
seculo XII foi representado em Paris nos anos sessenta, no 
Teatro das NacOes; ele falava da alma perturbada pela lou- 
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cura e, tradicioiialmente, sua representacao ocorria diante 
dos hospicios. Os atores eram escolhidos entre os doentes, 
fato que, embora nao deixasse de dar ao espetaculo um ca- 
rater um pouco estranho, mantinha a tradicao, provinda de 
Dioniso, da loucura abordada pelo teatro. 

As bacantes da Trdcia em 1980: Em certos povoados 
do norte da Tracia, lugar do culto initial de Dioniso, no dia 
8 de Janeiro, ocorre, todos os anos e secularmente, uma fes- 
ta das mulheres. Nesse dia, elas detem todos os poderes ate 
a meia-noite, tendo todas as suas vontades atendidas pelos 
homens; eles cuidam dos filhos, cozinham e nao saem de ca- 
sa com medo de serem espancados. As mulheres, com rou- 
pas de festa, coroadas de hera e de outras plantas verdes, vao 
para a taverna. Nas ruas do povoado, dancam e correm, ten- 
do nas maos uma especie de falos decorados com flores e 
fitas. Durante todo o dia, elas dancam a sarabanda e sao as 
unicas atrizes. Os estrangeiros que estao na cidade vao algu- 
mas vezes assistir a sua desrepressao, mas os homens nao ou- 
sam aventurar-se sozinhos nas ruas, com medo de apanhar. 
Apos a meia-noite, tudo volta a ordem. . . patriarcal, e a lem- 
branca das antigas bacantes apaga-se por um ano. 
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A JUSTI^A 
E O MITO DE TEMIS 



A associagao Temis-Justiga e auto-evidente. Temis e 
pura, incorrupt ivel, imparcial, mas inflexivel como a nos- 
sa justiga interior, simbolo desse arcano do taro. Eis por que 
o mito de Temis continua a viver nessa lamina. 

Ao chegar a esta carta, o Mago enfrentara sua justiga 
interior, a lei de causa e efeito, o Carma. 



O Mito de Temis 

E a oitava dos doze Titas, os filhos de Geia e de Ura- 
no. Nunca participou das lutas pelo poder que dilaceraram 
o Olimpo. Quando destronou Crono, Zeus desposou-a e deu-lhe 
de presente de nupcias o santuario de Delfos. Nele Temis 
fez reinar, segundo a lenda, a idade de ouro. Ela presidia os 
oraculos da terra. Fazendo parte do presente absoluto, ela 
podia, gragas a sua grande inteligencia, deduzir dele o pas- 
sado e o futuro. Quando a abandonou por Hera, Zeus fe-la, 
nao obstante, entrar no Olimpo, unica dos Titas a penetrar 
na morada divina. Temis estabeleceu um clima um pouco 
menos perturbado, chegando mesmo a entender-se com He- 
ra. Em segundas nupcias, desposou o Tita Japeto, do qual 
teve Prometeu. Ela deixou Delfos e dedicou-se a sua tarefa 
essencial: manter as 22 leis que regem o universo. Temis de- 
via cuidar para que nenhuma delas fosse transgredida, pois 
o respeito a elas e que mantem a vida no mundo. Dai pro- 
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vem os seus dois atributos: o gladio e a balanca. O primei- 
ro corta quando o equilibrio cosmico e amea9ado; o segun- 
do, a balanca, pela desigualdade dos seus pratos, mantem 
a vida, pois o equilibrio da natureza e sempre instavel. Pra- 
tos que estivessem exatamente no mesmo nivel significariam 
a imobilidade e, portanto, a morte. 

Por ser Titanida, Temis govemava o elemento materia. 
Certo dia, ela percebeu entre os homens um desejo secreto 
que a fez deixar o Olimpo: uma vontade de eqiiidade, em 
consonancia com a lei da evolucao. Mas Temis, que respei- 
tava a liberdade dos homens, nao se permitia julgar os equi- 
vocos cometidos por eles entre si quando isso nao compro- 
metia o respeito as 22 leis sagradas. Houve assim duas jus- 
ticas: a dos homens e a de Temis, a justica interior. 

As cerimonias do seu culto deviam ser tao despojadas, 
tao simples, que a memoria dos homens so manteve delas 
poucos vesti'gios. Elas ocorriam apos concursos de canto, 
para os quais a Titanida era chamada como juiza. Eram-lhe 
oferecidos bolos de mel, frutos do outono, a sua estacao, e ra- 
mos das duas arvores que lhe eram consagradas: o carvalho, 
simbolo da imortalidade, e a macieira, simbolo do conhecimen- 
to. Eram numerosas as suas emanacoes ou filhas espirituais; en- 
tre elas, as Horas (ou as estacoes) e as Hesperides, guardias do 
jardim do mesmo nome, onde cresciam ma9as de ouro. 

Em termos alquimicos, a maca de ouro, simbolo do 
enxofre, representa a alma do homem. Num sonho, o jar- 
dim corresponde a um universo em miniatura, representan- 
do o aspecto mais intimo da personalidade, o eu interior; o 
jardim pode estar bem cuidado ou em abandono, estar re- 
pleto de flores ou ser invernal. A agu a nesse jardim simbo- 
liza o espelho no qu al a pessoa se contempla; "elapode ser 
suja co mo um panta no, J jmpida ou recoberta_ de_piaritas que 
imped em a sua vislbT Cada um e livre para conservar esse 
Tardim ou toma-lo mais harmonioso. Temis, senhora da lin- 
guagem das flores e das plantas, so intervem quando o imo- 
bilismo ameaca o equilibrio do mundo mental. 

No Egito antigo, Temis era Maat; ela esperava os mor- 
tos no limiar do inferno e, com sua balanca, pesava as fal- 
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tas e as boas acoes. Uma pena servia-lhe de peso. Os homens 
que mais se angustiavam com esse julgamento eram os pre- 
feitos, que, durante a vida, haviam emitido sentencas. Para 
darem testemunho da sua boa fe, eles mandavam gravar ta- 
buletas para serem postas em seus tumulos apos a sua moT- 
te. Assim, foi encontrada no tumulo de Rekhmire, prefei- 
to de Tebas, a seguinte inscricao, que data do reinado de Tut- 
mosis III: "Elevei Maat a altura do ceu e propaguei sua per- 
feicao em toda a extensao da terra, tab longe que ela perma- 
nece diante dos homens como o vento do norte. . . Eu nao 
proferia injustices diante de Deus; nenhum sabio pode di- 
zer a meu respeito: que fez ele? Mesmo quando julgava gra- 
ves questoes, fiz sairem as duas partes em paz. Jamais per- 
verti a justica por um presente. Eu nao era surdo aquele cu- 
jas maos estavam vazias. Pelo contrario, nunca aceitei de quern 
quer que fosse um presente de corrupcao." 

Na pratica, essa afirmacao poderia servir ainda hoje de 
juramento a magistratura. 

Existia na Antigiiidade, em Eleusis, um poco dedica- 
do a Temis. As mulheres suspeitas de adulterio dirigiam-se 
a ele, levando no pescoco um amuleto onde estava gravado 
o juramento da sua inocencia. Elas deviam colocar a mao 
direita no bocal do po^o e jurar sua boa fe. De maneira ge- 
ral, as infelizes tinham tal medo da justi9a divina que se per- 
turbavam e nao ousavam proferir juramento, denuncian- 
do-se ao agirem assim. Macrobio conta a historia de um ho- 
mem cuja esposa, em virtude de sua ligacao com o ferreiro 
da aldeia, era alvo de comentarios gerais. Sua felicidade es- 
tava em jogo; ele precisava agir. Mas esse homem amava mui- 
to a esposa e hesitava diante dos seus protestos de inocen- 
cia. Por outro lado, as pessoas que o cercavam persistiam 
em suas acusacoes e acabaram por exigir o julgamento do 
poco de Temis. Vendo a perturbacao e a angustia que en- 
tao se apoderaram de sua mulher, o homem foi procurar o 
ferreiro e pediu-lhe que colocasse no amuleto seu pr6- 
prio juramento de fidelidade — dele, marido — em lugar 
do da culpada. Depois, preveniu-a. Como jurasse com se- 
guran9a ser exato o juramento do amuleto, a mulher fi- 
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cou livre de toda suspeita. Ninguem pensou em verificar a 
inscricao. Temis nao se manifestou, ja que essa falsidade na"o 
afetava em absoluto as 22 leis sagradas. 

Isso porque Temis nao pune, deixando aos homens a 
preocupacao de faze-lo; esse e, com certeza, o seu aspecto 
mais terrfvel. Ela recusa to do poder absoluto. Temis na"o tern 
a sua fonte no consciente, mas no subconsciente. Contudo, 
entre os homens, ela permite a vinganca, que foi e continua 
a ser a primeira funca"o da justica. 



Temis entre os Homens 

No ser humano, toda agressao sofrida desencadeia um 
desejo de vinganca, e ele nunca se julga suficientemente vin- 
gado. Na maioria das vezes, a vinganca pessoal ultrapassava 
a falta cometida e impedia o perdao. Recorria-se entao ao 
julgamento efetuado por um terceiro, em geral o rei, que 
representa a divindade na terra. Mas muitas vezes era difr- 
cil encontrar o culpado, ja que os meios de descobri-lo, no 
infcio, eram bastante arbitrarios - as feridas do morto de- 
viam sangrar diante do assassino, a fumaca de um grande fo- 
go indicava a direcao da casa do culpado — e eram fonte de 
numerosos erros judici£rios. Foi entao instaurada a arbitra- 
gem dos deuses, ou os ordalios. 

Na Grecia, durante a Antiguidade, o lago dos Palicos 
era o templo de Temis na terra, o lugar do primeiro tribu- 
nal. Paisagem muito impressionante, esse lago encontrava-se 
numa cratera da qual escapavam gases vulcanicos; eles pro- 
vocavam nos homens dores de cabeca que eram considera- 
das a marca de Temis. Julgavam-se nesse lugar atos muito 
graves; o reu podia aceitar a sen ten ?a ou recus£-la, e, neste 
caso, pedia o julgamento de Temis. De acordo com a natu- 
reza do crime, o sacerdote designava entao um dos quatro 
elementos como sentenca. 

O julgamento pelo ar: o homem julgado era precipi- 
tado do alto de uma falesia; acreditava-se que, se fosse 
inocente, o infeliz seria resgatado por Temis em pleno voo. 
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O julgamento pelo fogo: era preciso caminhar so- 

bre brasas sem queimar os pes nem ficar com marcas, ou 

entao atravessar uma grande fogueira acesa perto do 
templo. 

O julgamento pela terra: colocava-se o reu numa 
profundissima fossa de paredes lisas, que em seguida era 
recoberta de ramagens. Se conseguisse sair dela, o con- 
denado provava que era inocente e que a Titanida o aju- 
dara. 

O julgamento pela agua: frequentemente reservado as 
mulheres e as criancas, tinha duas formas. Uma delas era pren- 
der as maos e os pes do reu, coloca-lo num saco e joga-lo no 
mar. Se o saco boiasse, a vftima era considerada inocente. 
A outra era colocar a mulher ou a crianca numa barca sem 
remos, velas ou timao; ela devia fazer-se ao largo em seis ho- 
ras. Esse costume existia ainda no reinado de Carlos Magno 
e ocorria ao cair da tarde. Se a mare estivesse baixa, tudo 
estava perdido. 

No largo dos Palicos julgavam-se tambem os animais 
culpados de matar um horn em e as arvores que tinham es- 
magado alguem ao serem abatidas; a arvore era sempre cor- 
tada e queimada numa fogueira purificadora. 

julgamento efetuado de forma divina manteve-se 
por muito tempo. No sdculo II da nossa era, em pafses 
francos, quando um roubo era cometido numa aldeia, fa- 
zia-se um bolo com farinha misturada ao p6 de aetita (pe- 
dra da aguia, variedade do 6xido de ferro). Todas as pes- 
soas do local deviam comer desse bolo. Aquele que fosse 
vftima de algum mal-estar seria declarado culpado. O ho- 
mem suspeito de crime tambem era obrigado a engolir ve- 
neno; se nSo morresse, ficava provada a sua inocencia. Um 
costume celta consistia em enforcar oito vezes o acusado. 
Entre cada enforcamento, folgava-se um pouco a corda pa- 
ra permitir que ele retomasse seus espiritos, e, depois, re- 
come^ava-se. Se continuasse vivo ao final de oito enforca- 
mentos, o infeliz era declarado inocente. Na Idade Media, 
instituiu-se o julgamento de Deus sob a forma de torneios e, 
mais tarde, de duelos. 
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Resqufcios Populares- 

Temis em Genebra em 1604: Cesare Giglio de Vicente, 
estabelecido em Genebra, pintou na parede do Conselho de 
Estado, em 1604, um afresco que representava a justica: seis 
juizes de maos cortadas e o presidente do tribunal com o 
gladio na mao direita. Trata-se de uma interpretacao do tri- 
bunal de Tebas descrito por Plutarco; o fato de os juizes te- 
rem as maos cortadas significava que eles nao aceitavam pre- 
sentes, que nao eram corruptfveis. Em Tebas, o presidente 
tinha os olhos vendados para julgar com total imparcialida- 
de. No afresco, somente o presidente conserva a mao direi- 
ta, pois ela sustenta o gladio; no entanto, conserva os olhos 
abertos. Tera sido o restaurador que, em 1901, abriu-lhe os 
olhos? 

Temis em Lido: Ha apenas vinte anos, ainda existia nes- 
sa cidade um curioso tribunal, encarregado de julgar e de 
arbitrar as desavencas no interior das sociedades secretas. 
Era denominado o tribunal verde. Seu veredito nao podia 
ser revisto. Ele podia depor o grao-mestre ou dissolver uma 
sociedade sem suscitar protestos. Composto de representan- 
tes de todas as camadas da sociedade, escolhidos pela sua 
imparcialidade e nao pertencentes a sociedade secreta em 
questao, esse tribunal eclipsou-se por volta de 1965. Mas tal- 
vez ainda exista, sempre mais camuflado. . . 

A ronda de justica; Um costume muito antigo sobrevi- 
veu na Espanha ate o regime franquista. Quando o culpado 
de um assassinato nao era encontrado, ou uma injustica gra- 
ve nao era reparada, as mulheres caminhavam em silencio to- 
dos os dias pela praca principal da cidade ou do povoado pa- 
ra pedirem as autoridades que esclarecessem o caso e fizes- 
sem justica. Conduta que as mulheres de Buenos Aires reto- 
maram por sua conta, fazendo, todas as quintas-feiras, a ron- 
da na Praca de Maio para protestar contra o desaparecimen- 
to dos seus entes queridos, maridos, filhos, netos, e exigirem 
noticias. . . 
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O EREMITA 
E O MITO DE MERLIN 



O Eremita, educador, pesquisador, significa meditacao, 
devotamento, conhecimento, solidao e paciencia. Seus limi- 
tes sao carnais e afetivos. Assim como Merlin, que faz e des- 
faz os reis, mas conhece as suas dificuldades, a ambicao e o 
amor, e que, para evita-los, aceita a solidao. Eis por que o mi- 
to de Merlin continua a viver nesse arcano do taro. 

Ao chegar a esta carta, o Mago aprendera a viver em 
solidao e a adquirir a paciencia. 



O Mito de Merlin 

Tanto na Irlanda como no noroeste da Galia foram en- 
contradas pequenas estatuetas de deuses encapuzados, com 
uma lampada ou urn bastao na mao. A lampada permeava 
os ritos de passagem do nascimento a morte. O porte do ca- 
puz caracterizava aqueles que cuidavam dos doentes em sua 
passagem ou enterravam os cadaveres, facilitando a caminha- 
da da alma para o alem. O bastao estava ligado a serpente, 
animal iniciador que muda de pele todos os anos, mas traz 
em si a limitacao originaria dos poderes da terra. Merlin pos- 
sui todos esses atributos nos cantos dos bardos celtas, pri~ 
meiras fontes do seu mito, que tambem falam dele como 
de um druida que fazia e desfazia os reis. 

Na noite dos tempos, num pais celta, vivia um rei cha- 
mado Guartigirn. Para que seu nome permanecesse para sem- 
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9. Merlin 

pre na mem6ria, ele quis construir uma cidade, a mais bela 
do mundo. Todos os druidas consultados lhe disseram a mes- 
ma coisa: ele devia encontrar urn menino nascido de uma 
virgem e imola-lo no local escolhido para as fundacoes. O 
rei mandou procurar esse menino em todo o reino, mas a 
busca foi inutil. Impaciente, decidiu comecar a construcao 
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da cidade, mas tudo se esboroava antes mesmo da edifica- 
?ao das paredes. O rei voltou a procurar um menino nasci- 
do de uma virgem. Por fim, num convento de druidas, um 
velho instrutor revelou ao emissario que todos os seus alu- 
nos apresentavam essa particularidade, ja que todos eram 
iniciados. O velho druida confiou ao enviado o ultimo me- 
nino iniciado, o jovem Merlin. Quando eles chegaram a pre- 
senca do rei, este quis imolar o menino enterrando-o vivo 
no local em que deviam ser edificadas as fundacoes da ci- 
dade. Mas Merlin, que tinha entao cerca de dez anos, dis- 
se-lhe que seria um erro mata-lo, pois ele sabia a razao pe- 
la qua! as paredes sempre caiam. "Sob as fundacoes ha uma 
bolsa de agua", afirmou Merlin erguendo o seu bastao aci- 
ma da cabeca. "Nessa bolsa ha um grande saco e, no seu in- 
terior, dois dragoes, um vermelho, o outro branco. Sao os 
movimentos que fazem para libertar-se que provocam os tre- 
mores de terra." O rei ordenou imediatamente que fossem 
feitas escavacoes e, com efeito, encontrou-se o grande sa- 
co, que, nab obstante, foi aberto com imprudencia. 

Os dois dragoes sairam incontinenti. O menino pe- 
gou uma tocha e cegou-os. Os monstros lutaram entre si 
ate a morte e a terra engoliu-os. Pouco tempo depois, a 
cidade foi erigida, solida e esplendida. O rei pediu a Mer- 
lin que permanecesse na sua companhia, mas o menino se 
recusou, pois devia voltar a estudar com seu velho mestre. 
Os anos se passaram, o rei habituou-se a sua cidade. De re- 
pente, comecou a achar que ela nao era tao bela, voltan- 
do a sonhar com uma cidade cuja beleza jamais fosse ofus- 
cada por nenhuma outra. Sentindo a aproxima5ao da mor- 
te, ele encarregou seu sucessor, Uter Pendragon (matador 
de dragao), de encontrar Merlin, que o ajudaria a construir 
sua Utopia. 

Ha muito tempo Merlin terminara sua instrucao e vi- 
via como eremita numa floresta. Ele nunca deixava as mar- 
gens do lago em que habitava uma belissima fadinha: Vivia- 
ne. Quando os enviados do novo rei o localizaram, aceitou 
de imediato segui-los pois conhecia o seu futuro. Ao che- 
gar a presen?a de Uter, Merlin teve uma visao: as pedras da 



95 



futura cidade estavam na Irlanda, devendo-se recrutar urn 
exercito para busca-las; elas formariam paredes tao estra- 
nhas que, muitos e muitos anos depois, as pessoas se per- 
guntariam sob re a sua proveniencia e o seu significado. 

rei Uter partiu para a Irlanda e declarou guerra aos 
seus habitantes. Tendo-os esmagado, negociou a liberdade 
dos prisioneiros em troca das pedras descritas por Merlin. 
Mas estas eram tao pesadas e enormes que nao podiam ser 
transportadas. Nesse momento, Merlin, que fazia parte da 
expedicao, explicou que elas outrora tinham sido carrega- 
das por gigantes e que possuiam virtudes curativas e cura- 
vam as feridas. Somente um encantamento poderia deslo- 
ca-las. E comecou a rir com estrondo, com esse riso dos deu- 
ses e dos profetas que, em todos os mitos do mundo, tern o 
poder de extirpar a inercia. As pedras comecaram a andar, 
sendo seguidas pelo exercito. Elas se detiveram perto de Sa- 
lisbury, na Inglaterra (viria a ser Stonehenge). 

Merlin voltou para a sua floresta, onde encontrou Vi- 
viane ja adulta. A partir desse momento, a fada nao cessou 
de. pedir-lhe a formula magica para que nenhum homem pu- 
desse toca-la. Como tinha amor por Viviane, Merlin se recu- 
sava a entrega-la. Depois, pela terceira vez, emissarios do rei 
foram busca-lo. Uter havia se apaixonado pela mulher de 
seu vassalo e aliado, o duque de Cornualha, estando com- 
pletamente esquecido de suas atribuicoes. Merlin pretendia di- 
zer-lhe que nao se imiscuiria nessa questaO, que considerava m- 
digna, e que um rei incapaz de controlar seus desejos nao tinha 
condi'coes de governar; mas, de repente, diante dos seus olhos 
desfilou uma visao. Da uniao de uma noite entre Uter e a bela 
Ingerna, ele viu nascer o tao esperado rei que reuniria as Breta- 
nhas e a quern poderia confiar a missao de que estava encarrega- 
do. Merlin mandou que o rei bebesse um filtro que lhe daria a 
aparencia do duque. Como este se encontrava na guerra, Uter 
pode ir ao seu castelo e passar uma noite com a mulher tao 
desejada. Fascinado pela beleza de Ingerna, ele se esqueceu de 
que, no alvorecer, deveria reassumir sua verdadeira aparencia. O 
rei demorou-se e, quando saiu do quarto, foi percebido por uma 
serva que nao reconheceu nele o seu amo. 
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Contudo, o filtro apagara no rei Uter toda lembranca 
e todo desejo. Merlin pode partir para reencontrar Viviane. 
Esta recomecou a falar-lhe da f6rmula, acrescentando que, 
sem ela, nao poderia tomar-se magica. Merlin, tendo no co- 
racao uma dor desconhecida, deu-lhe as palavras e depois 
decidiu voltar para junto de Uter. "Eu voltarei", diz ele a 
Viviane, "para pedir-te a espada que guardas no fundo do 
lago." "Volta logo", responde-lhe a fada, "pois nao sei fi- 
car sem ti por muito tempo. Mas, antes de partir, dl-me a 
f6rmula que prende um horn em para sempre." Merlin nao 
respondeu. Chegando ao paldcio de Uter, ele instruiu o me- 
nino, chamado Artur, que Ingerna pusera no mundo. Fez 
dele o mais sdbio e o melhor cavaleiro do reino. Procurando 
esquecer Viviane, o mago casou-se com Guendoleana; mas eles 
nao tiveram filhos. Quando o duque morreu, a legitimidade de 
Artur foi quest ionada pela serva. Pediu-se a opiniao do velho 
sdbio, que nao se pronunciou a esse respeito, mas disse que, ao 
voltar de sua viagem, nomearia o rei de todas as Bretanhas. 

Merlin voltou novamente para sua floresta; no caminho, 
encontrou um louco que delirava e acreditava estar no meio 
de uma batalha. O eremita tocou-o com seu bastao e curou-o. 
Continuou entao a viagem, serio e preocupado, pois apenas 
um louco pode curar outro; nao obstante, ele sabia ha mui- 
to tempo que sua loucura era de amor por Viviane. Aproxi- 
mando-se do lago, ordenou a fada que fosse buscar-lhe a es- 
pada. Trazendo-a, esta voltou a perguntar: "Qual e a f6rmu- 
la para prender um homem para sempre?" Merlin pegou a 
cintilante espada de punho incrustado de pedrarias, escon- 
deu-a sob o capuz e respondeu a fada com um adeus. 

Retornando ao reino de Uter, ele fincou a espada num 
grande rochedo e, depois, convocou todos os dignitarios. 
Aquele que conseguisse retirar a espada do rochedo se tor- 
naria o legitimo rei de todas as Bretanhas. Todos tentaram 
e todos fracassaram, exceto Artur, que pegou a espada e ti- 
rou-a com tanta facilidade que todos os cavaleiros aderiram 
ao novo rei. Merlin escolheu entre eles os cinqiienta mais 
corajosos, os cavaleiros da Tavola Redonda, e confiou-lhes 
a missao de levar o Graal de volta para a Inglaterra. 
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Quando retornou para sua mulher, Merlin encontrou-a 
decidida a pedir-lhe a liberdade devolvendo-lhe a palavra 
dada; isso porque, segundo ela, o marido se ausentava mui- 
tas vezes e ela desejava poder casar-se de novo para viver fe- 
liz os ultimos anos que lhe restavam. Merlin aceitou e reto- 
rnou a sua viagem, curando em sua passagem e meditando 
nas grandes florestas. Quando compreendeu que nada po- 
dia curar sua loucura de amor, foi ao encontro de Viviane, 
perto do lago, e deu-lhe a f6rmula destinada a prender urn 
homem para sempre. A fada pronunciou-a em seguida e cor- 
das invisfveis ataram solidamente Merlin aos ramos de urn 
grande azevinho. Ele era prisioneiro do amor; a unica ale- 
gria que teria ate o final dos tempos seria a de contemplar 
sua senhora quando esta se dignasse aproximar-se da arvore. 

Na floresta de Broceliande, perto de Paimpol, encon- 
tra-se o suposto tumulo de Merlin. Ainda no initio deste se- 
culo, os j ovens que desejavam libertar-se de um amor nao 
compartilhado iam orar junto a esse tumulo, no lugar on- 
de cresce um grande azevinho. 



Merlin na Tradicao Druidica 

Do seculo XII ao seculo XIV foram registrados por es- 
crito os cantos dos bardos celtas que haviam subsistido gra- 
cas a tradicao oral. Isso originou as famosas novelas do ci- 
clo da Tavola Redonda. Mas existe uma outra versao da de- 
manda do Graal. O autor de La Vita di Merlini fala de uma 
caca ao javali que poderia advir das narrativas drufdicas mais 
antigas. As interpolacoes cristas certamente substitufram 
o animal pelo calice de ouro no qual Jose" de Arimateia re- 
colhera o sangue de Cristo. Com o Graal, reencontramos os 
simbolos alqufmicos dos dois estados mais puros da mate- 
ria, o sangue e o ouro. Mas a caca ao javali continua mais 
pr6xima dos mitos dos povos ocidentais e do prop6sito sim- 
bolico da carta. 

O Merlin celta convida os cavaleiros para uma cacada 
sagrada ao javali selvagem, metade animal, metade deus; eles 
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o perseguirao ate" os confins do mundo. Ca9ada Lniciatica, 
primeiro despertar das populacQes primitivas. Aquele que 
conseguir matar o javali apoderar-se-a do divino que o ani- 
mal traz em si e sera feito rei pelo druida. Merlin participa 
dessa cacada montado num cervo cujos chifres sao um sfm- 
bolo lunar. Nas cronicas posteriores, Viviane representa o 
amor carnal, a limitacao pela terra, e o azevinho, a prisao 
aceita por Merlin na qual se encerram os seus pr6prios desejos. 
Esse mito apresenta dois aspectos: o do sabio, do soli- 
tario que esclarece, inicia, profetiza, e o do louco de amor; 
na verdade, a busca do saber mais elevado e o preco a pa- 
gar para possuf-lo. O bastao liga o eremita a terra e o sabio 
aceita essa dependencia, pois sabe que essa etapa e necessa- 
ria a sua busca. 



Resqufcios Populares 

Em 1271, foram atribufdas profecias a Merlin e algu- 
mas delas se realizaram, como a de que o rei da Inglaterra 
se tornaria rei da Franca. Na realidade, elas provinham de 
um misterioso Ricardo da Irlanda, e as profecias de Nostra- 
damus, escritas pouco menos de tres seculos depois, asse- 
melham-se curiosamente a elas. Sao tambem hermeticas e 
prestam-se a numerosas interpretacoes. 

Mais tarde, os soldados de Duguesclin disseram ser ele 
o Salvador anunciado por Merlin. 

Na Inglaterra, por volta de 1651, sob o governo de Crom- 
well, os monarquistas recorreram outra vez a Merlin, divul- 
gando profecias favoraveis a sua causa atribufdas ao cele- 
bre mago. O partido adversario encarregou o astr61ogo Lilly 
de opor-se a essa manobra atraves de outras previsoes. O que 
Merlin, em sua floresta de Broceliande, pensou disso a his- 
t6ria nao conta. 
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A RODA DA FORTUNA 
E O DEUS SOLAR GAULES DOS SOLSTICIOS 



A Roda da Fortuna esta ligada ao movimento, as mu- 
dangas bruscas de comportamento, a terra e a viagem; em 
termos simbolicos, a viagem do sol. Ela indica tambem o pe- 
rigo de a evolucao do homem ser interrompida. No deus gau- 
les que presidia as festas dos solsticios, encontramos a mes- 
ma simbologia do movimento circular e a relacao roda-sol 
levante, roda-sol poente. Eis por que o mito desse deus gau- 
les continua a viver nesse arcano do taro. 

Ao chegar a esta carta, o Mago deve estabelecer o equi- 
librio, tornar-se o piloto dessa roda que se assemelha a um 
timao . 



O Mito do Deus Solar Gaules dos Solsticios 

A roda e um simbolo milenar. Na India, o deus Shiva 
faz girar em torno do seu dedo indicador direito uma roda 
cosmica, representacJTo do sol. Os primeiros vestigios da ro- 
da, simbolo solar, sao encontrados na Mesopotamia. Um hi- 
no gravado numa pedra em caracteres cuneiform es diz o se- 
guinte : 

Com a m8o direita, sustenho o men disco de fogo 

Com a esquerda, seguro o meu disco de morte 

O sol, de cinqiienta faces, a arma erguida da minha divindade, 

Eu o sustenho 
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O valente que atravessa as montanhas, o sol 

Cuja acdo ndo cessa, eu o sustenho 

A arrna que, com a suaforca imensa, enche o pais de terror, 

Em minha mSo direita, poderosamente, o projetil de ouro 

E de onix, eu o sustenho. 

O ouro e o onix, o sol e a pedra, simbolo da terra, mis- 
turam-se nesse antiqufssimo canto. 

No Egito, uma roda girava nos templos. Os caleidosco- 
pios tibetanos de oracoes tern a forma de rodas. Os gregos 
conheciam a Roda da Fortuna; a ela se prendia urn passaro, 
ou a sua representacao, e em seguida girava-se a roda com 
toda a velocidade para que dela emanassem, entre outras, 
virtudes afrodisiacas. Em Roma, a festa da Roda da Fortu- 
na ocorria no dia 24 de junho. Ela homenageava os viajan- 
tes e tinha como simbolo um timao. 

Na Galia, um pequeno deus barbudo, atarracado, de 
pemas fortes e pes calcados solidamente flncados na terra, 
tinha na mao direita uma roda, que ele erguia bem acima 
da cabeca, e parecia proteger um pequeno ser fragil, mulher 
ou crianca, agachado a sua_ esquerda. Sua espessa cabeleira 
descia-lhe ate os ombros. As vezes, um passaro apoiava-se 
em seus pes. Sua roda possuia seis raios. Foram encontra- 
das algumas estatuetas desse deus em Allier; elas podem ser 
vistas no museu de Saint-Germain, no Louvre e no museu 
Calvet, em Avignon. 

As festas presididas por esse deus ocorriam nos solsti- 
cios de inverno e de verao, "as portas do Norte e do Sul", 
uma especie de cerimonias agrarias do fogo celebradas em 
toda a Europa primitiva. Nos calendarios runicos, o dia 25 
de dezembro era caracterizado por uma roda. Os viajantes 
da rota do cobre deixaram-nos alguns testemunhos acerca 
dessas celebracoes. As festas que marcavam o solsticio de 
inverno, a porta do Norte, tinham inicio no dia 25 de de- 
zembro e duravam doze dias, encerrando-se a 6 de Janeiro. 
No decorrer desse periodo, imobilizavam-se todas as rodas, 
os carros nao circulavam mais. Todas as representacoes do 
sol deviam ser imoveis. Os viajantes interrompiam sua jor- 
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nada durante todo esse periodo. Pegavam-se as ervas colhi- 
das na epoca de Sao Joao e faziam-se com elas tisanas que 
agissem sobre a circulagao do sangue. Os camponeses obser- 
vavam com atencao o comportamento do tempo nesses do- 
ze dias e previam o do ano seguinte, cada dia corresponden- 
do a um mes. Se houvera chuva no terceiro dia, marco seria 
um mes chuvoso, etc. Os reis, representantes do astro solar 
na terra, nao deviam mostrar-se, sendo substituidos por suas 
efigies. 

Durante esse periodo do ano, todos ficavam atentos 
aos caprichos da natureza. O decimo segundo dia era o ce- 
nario da festa propriamente dita. Comia-se uma bolacha de 
farinha de cereais e de favas. Nos outros dias do ano, esse 
alimento estava reservado aos mortos, mas, no dia 6 de Ja- 
neiro, os vivos festejavam com seus finados a partida do sol 
para a porta do Sul. Giravam-se as rodas com muita veloci- 
dade e acendiam-se grandes fogueiras; de modo geral, essa 
era uma tarefa de responsabilidade dos pastores e dos fer- 
reiros. Era preciso levantar-se cedo para ver o sol subir no 
horizonte; depois, vestia-se uma roda de palha e de rama- 
gens, roda que era girada como uma coroa na ponta de um 
grande bastao. Todos os assistentes, formando uma roda, 
giravam no sentido inverso. No inicio do seculo XX, na Po- 
lonia, nessa data de 6 de Janeiro, apagavam-se todos os lo- 
gos; em seguida, fixava-se uma roda numa estaca e os jovens 
da cidade giravam-na ate que surgisse fogo do atrito da ma- 
deira tenra da roda com a madeira mais dura da estaca. 

Na Bretanha, a roda muitas vezes era substituida por 
um timao que em seguida era guardado ate a festa de Sao 
Joao. 

No seculo VII, Santo Eloi insurgiu-se contra as festas 
do solstfcio. Para desviar o sentido dessa cerimonia de in- 
verno, a Igreja instaurou, na mesma data, a Epifania; mas 
a imaginaeao popular misturou os reis magos, a bolacha, a 
roda, as favas e as dangas, e a comemoragao da visita dos tres 
reis magos manteve sempre um pequeno lado pagao. 

No momento do solsticio de verao, como as horas em 
que o sol brilha iriam diminuir, acompanhava-se o astro a 
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porta do Sul atraves de festas dignas do seu reinado. Na ves- 
pera, antes da meia-noite, as velhas e os curandeiros colhiam 
as ervas sagradas. No norte da Galia, tratava-se da drosera, 
que cresce nas turfeiras e a margem dos pantanos, planta an- 
tiespasmodica; do feto macho, que, colhido em Sao Joao, 
tinha o poder de tornar invisivel; e da artemfsia, que prote- 
gia da epilepsia. No sul, tratava-se do hissopo, considerado 
uma panacea; da betonica, do alho selvagem, do tomilho, 
do alecrim e do oregano. As folhas eram separadas dos ta- 
los e das rafzes; as primeiras eram reservadas aos males da 
alma; os ultimos, aos males do corpo. 

No dia de Sao Joao, acendiam-se grandes fogueiras nas 
colinas, e assim, de topo em topo, os braseiros se correspon- 
diam. Eles deviam durar o maior tempo possivel, j& que sua 
extincao significava o fim dos festejos. Jogavam-se neles a 
roda do inverno e a arvore de maio; depois, fabricava-se ou- 
tra roda, maior, enrolada em palha e estopa e guamecida de 
flores de cores vivas. Toda iluminada, ela era lancada de cer- 
ta altura, e os jovens a perseguiam. Esse costume ainda exis- 
tia no comeco do seculo e, no sul, a roda era denominada 
estrela dos pastores. O senhor Tessier, subprefeito de Thion- 
ville, escreveu no dia 23 de junho de 1822: "Uma velha ro- 
da, estragada e fora deuso. Ela e enrolada com palha e es- 
topa, que a ocultam. E levada ao cume de uma montanha 
ou de uma colina, caso o pais seja piano; ateia-se fogo e ela 
6 rolada com violencia. Se em determinado ano a roda fla- 
mejante e negligenciada, os animais, em movimentos convul- 
sivos, dancam nos estdbulos, seu sangue apodrece e torna-os 
loucos. Cada habitante tern um archote e segue a roda; M 
um guia com uma tocha e grandes gritos sao emitidos. E pre- 
ciso chegar a Mosela e af apagar o que resta; devem-se evi- 
tar as cavidades. Se os guias afastam a roda dos vinhedos e 
conseguem desviar-se deles, isso 6 sinal de boa colheita" (Me- 
mories de la Societe des antiquaires de France, 1823, vol. 
V, B.N.). 

Em vao a Igreja tentou apropriar-se dessa festa, que per- 
maneceu magica e paga. Se maio proibia os casamentos, ju- 
nho tomava-os sob a sua prote^ao. As velhas davam as jovens 
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um talo de hissopo e um pouco de oregano. Estas coloca- 
vam-nos sob o travesseiro e recitavam antes de adormecer: 

Suplico ao bem-aventurado Sao Joao 

Edluae seu crescente 

Que em sonhos me deixem ver 

Aquele que em minha vida desposarei 

E o oficio que ele sabe fazer 

Que o venha executar diante de mim. 

Ap6s acrescentarem, com educacao, um "Obrigada, 
Sao Joao", elas adormeciam rapidamente para poderem ver, 
em sonhos, o futuro marido. 

No dia que sucedia a festa de Sao Joao, procuravam-se 
tesouros escondidos pelos genios, durante a noite, sob gran- 
des pedras; na Bretanha, sob os menires, no sul, sob pedras 
muito brancas. Algumas vezes, no decorrer da noite, as ga- 
linhas eram colocadas do lado de fora para porem ovos de 
ouro. Recolhia-se tamb6m o orvalho da noite, pois ele po- 
dia curar tudo. 



Resqufcios Populares 

No seculo VI existia uma f6rmula de cura que foi usa- 
da por muito tempo, ate o seculo X, nas cidades e aldeias. 
Tomando-se o orvalho recolhido na manha do dia de Sao 
Joao, a fim de. curar as hemorragias, pronunciavam-se estas 
palavras: "Quando Jesus foi batizado (sinal da cruz) o Jor- 
dao recuou pois Jesus disse a Joao (sinal da cruz) diz ao 
Jordao detem-te pois o Senhor veio para o meio de n6s e 
logo as ondas se detiveram (sinal da cruz)." Parece que isso 
era infalfvel. 

A Bretanha conservou por muito tempo os antigos cos- 
tumes. Tristan Corbiere, em 1884, fala da cerimonia que era 
celebrada, uma vez por ano, no solstfcio de verao, na capela 
de Pouldavid, em Saint-Thegonec. Existem testemunhos se- 
melhantes acerca de uma igreja em Douarnenez. Os fieis en- 
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travam na capela para assistirem a missa solene. Durante o 
oficio, uma grande roda, ou urn timao fixado na abobada, 
era manobrada pelo cura gra9as a uma corda presa a mao 
direita da estatua em granito do santo Tu-Pe-Du. A roda era 
guarnecida de uma sineta colorida. O sacerdote mandava que 
todos girassem essa roda da fortuna e isso custava a cada um 
dois vintens. O consulente devia ter refletido bastante sobre 
a pergunta que desejava formular. Com um movimento im- 
presso a corda, a roda comecava a girar, sendo depois para- 
da, com um bastao, pelo sacerdote. De acordo com a posi- 
cao da sineta, a direita ou a esquerda do santo, a resposta 
era afirmatrva ou negativa. Teria o pequeno deus gaules se 
reencarnado no Tu-Pe-Du bretao? 

Hoje, na Grecia, no dia 19 de maio, todos os habitan- 
tes das aldeias e das cidades vao ao campo para coiner flo- 
res com as quais tecem coroas. Eles as colocam na parte de 
cima de suas portas de entrada. Depois, no dia de Sao Joao, 
lancam essas coroas ao fogo para purificarem o ar e impe- 
direm a propagacao da malaria pelos mosquitos. 

No dia da Epifania, na maioria das ilhas, uma procis- 
sao, conduzida pelo despota ortodoxo, percorre o quebra-mar. 
Depois, o pope solta uma pomba e joga a cruz nas aguas do 
porto. Os Pescadores mergulham para recupera-la. Ha pou- 
co tempo atras, o homem que resgatara a cruz caminhava 
pela aldeia ostentando-a numa bandeja coberta de flores. 
Os habitantes depositavam nela dinheiro. Mas as autorida- 
des religiosas, eonstatando que esse dinheiro acabava paran- 
do nos bolsos dos donos de botequins, proibiram recente- 
mente o pedido de esmolas. Atraves dessa cerimonia, a pom- 
ba, simbolo da alma que voa, purifica o ar, enquanto a cruz, 
a materia, faz o mesmo com a agua. 

Outras crengas um tanto loucas: Os habitantes de Es- 
trasburgo sao capazes de jurar que as imagens da sua cate- 
dral cantam na noite de Sao Joao. 

No Var, em Gonfaron, os asnos voam nos dias 26 de 
dezembro e 23 de junho. Sabiamente, os aldeoes esperam, 
olhando para o alto, na praca principal, onde sao servidos 
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sandufches e bebidas geladas. Eles aguardam para ver pas- 
sar um desses asnos. Nao se desencorajam e sao formais: os 
asnos voam, mas os olhos dos turistas nem sempre sao ca- 
pazes de ve-los! 
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A FOR^A 
E O MITO DE GILGAMESH 



No taro de Marselha, a Forca e simbolizada por uma 
mulher que domina um leao, contrariamente a outros jo- 
gos de taros e as representacoes cabalisticas da astrologia 
antiga, que, por sua vez, retomam o mito de Gilgamesh ou 
de Heracles. Mas uma mulher ajuda a compreender melhor 
que nao se trata de demonstrar forca ffsica, mas de domar 
os instintos, de domina-los atraves do espirito. Ela abre a 
goela do leao, mas nao o mata; pois, como viver sem a ou- 
tra parte de si mesmo? Gilgamesh, ao enfrentar o touro sel- 
vagem, ou Heracles, ao combater o leao de Nemeia, torn am 
consciencia dos seus instintos vitais e domesticam-nos. Eis 
por que o mito de Gilgamesh continua a viver nesse arcano 

do taro. 

Ao chegar a esta carta, como Gilgamesh, o Mago de- 

vera triunfar pelo espirito sobre a parte animal que perma- 

nece nele. 



O Mito de Gilgamesh 

Ha muito, muito tempo, quando por fim cessaram as 
chuvas do grand e diluvio, uma das primeiras terras a emer- 
gir foi a Mesopotamia. Nela, os homens construfram cida- 
des. A mais bela foi Ourouk, e Gilgamesh, o her6i da pri- 
meira epopeia, reinou sobre ela. Escrita cerca de quatro mil 
anos antes da nossa era, essa epopeia e conhecida quase que 
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10. Gilgamesh e Enkidu 



inteiramente por meio dos fragmentos sumerianos e, sobre- 
tudo, atraves da versao acadiana encontrada na biblioteca 
de Assurbanipal, em Ninive. 

Gilgamesh reinava, portanto, sobre Ourouk, e sua for- 
9a era tao prodigiosa que seus suditos o consideravam qua- 
se como urn deus. Incontestado, tiranico, ele espalhava o 
medo em seu reino, "nao deixava uma virgem ao lado da mae" 
e enviava para a morte em combate os jovens. O povo supli- 
cou a Ishtar que inspirasse o seu rei; esta confeccionou com 
argila urn ser selvagem, recoberto de pelos, de cabeleira hir- 
suta e abundante. Sua aparencia fisica, mais proxima do ani- 
mal que do homem, refletia a alma de Gilgamesh, mas Ishtar 
lhe deu um coracao bom e um olhar cheio de inocencia. Ela 
o conduziu para a terra. Ele vivia em perfeita harmonia com 
a natureza; apreciava a companhia dos animals, alimentava-se 
de ervas e, quando travava combates fraternais com os leoes, 
deles saia amiude vencedor. 

Antes de deixa-lo, Ishtar fizera vibrar o seu nome: "En- 
kidu". Certo dia, um cacador que espreitava um grupo de 
gazelas viu-o num combate com leoes; ficou tao espantado 
que voltou de imediato a Ourouk e, langando-se aos pes de 
Gilgamesh, lhe disse: "Senhor, existe um homem mais for- 
te que tu; ele sustem entre as maos a goela do leao e do urso, 
bebe nos rios com as gazelas e a raposa. Senhor, tu te asse- 
melhas ao touro selvagem, mas ele e como o leao; desarmou mi- 
nhas armadilhas, retirou as minhas redes para soltar os animais e 
esta me privando de todo alimento. Ajuda-me, Senhor." 

Gilgamesh foi presa de grande perturbacao. Aconselhou-se 
com seus sacerdotes e chamou o cacador. "Volta a floresta, leva 
contigo a cortesa sagrada e encontra o homem que vive como 
uma fera. Seu poder me transtorna; faze que seja aprisionado." 

O cacador e a cortesa esperaram na floresta, perto da 
fonte, um dia e uma noite antes que Enkidu aparecesse. A 
mulher tirou entao as roupas, soltou os cabelos, aspergiu per- 
fumes no corpo e se mostrou. Enlouquecido pela sua bele- 
za, Enkidu possuiu-a por seis dias e seis noites. Quando se 
reergueu, nao foi mais reconhecido pelos animais, que fu- 
giram dele. Enkidu descobrira a tristeza. Mas a cortesa lhe 
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disse: "Eu te dei a sabedoria e te conduzirei a uma cidade que te 
parecera tao bela e tab desejavel quanto o meu corpo, que te ini- 
ciou. Ela e govern ada por um rei que se assemelha a um touro 
selvagem e que espera a tua chegada." "Leva-me, jovem de 
corpo perfeito", respondeu-lhe Enkidu, "quero desafiar o teu 
rei e proclamar por toda a cidade que sou o mais forte." A 
violencia e o orgulho haviam nascido em seu coracao. Nessa 
noite, Gilgamesh sonhou com um companheiro fiel e pleno 
de forcas que lhe pareceu ser um alter ego. Chegando a Ourouk, 
Enkidu foi ao templo para barrar-lhe a entrada. Ressoaram 
entao os tambores e o povo exclamou: 

Semelhante a Gilgamesh, ele e feito 
Mas menor de estatura 
E de ossatura mais forte. 
Ele e o mais forte da plan icie 
Possui grande vigor 

Cresceu amamentado pelo leite dos animais selvagens 

No deserto 

Agora em Ourouk 

O barulho das armas nSo cessard mais. 

A batalha entre Gilgamesh e Enkidu foi terrivel; o po- 
vo, imovel, aguardava o resultado. O combate durou desde 
o cair da noite a aurora e Gilgamesh derrubou Enkidu. Quan- 
do este se reergueu, os dois herois se abra§aram e juraram 
amizade ate a morte. Gilgamesh reunira os dois lados da sua 
natureza; o touro unia-se ao leao. Ishtar enviou-os a flores- 
ta dos cedros para combaterem o gigante Humbaba, o guar- 
diao das arvores. Os anciaos disseram a Gilgamesh antes da 
sua partida: 

Gilgamesh, nao confia 

Apenas em tua forpa 

Que os teus olhos estejam sempre abertos. 

Chegando a floresta, sentindo-se ambos oprimidos e 
cheios de angustia, disse o rei ao seu companheiro: 
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Um so nfto pode veneer 

Mis dois juntos podem faze-lo 

Dois leoesjovens sSo mais fortes do que o seu pal 

Para desafiarem o gigante, eles cortaram o grande car- 
valho sagrado. Humbaba passou ao ataque, mas os ventos 
do Norte e do Sul, bem como todas as brisas da terra, levan- 
taram-se para cega-lo; ele foi morto por Gilgamesh e Enkidu 
num terrivel turbilhao de poeira. 

Diante dessa facanha, Ishtar propos seu amor a Gilga- 
mesh. Mas este recusou recordando-lhe o funesto destino 
de seu amante, Tamuz. Colerica, a deusa mandou contra ele 
um touro selvagem; os dois companheiros mataram-no e de- 
voraram-no. Entao Ishtar, surpresa com o sacrilegio, levou 
Enkidu a morte. Este deitou-se no chao, sentindo um mal 
apoderar-se do seu corpo e do seu espirito; maldisse a cor- 
tesa que lhe tirara a inocencia. Enkidu representa a vida 
primitiva; apos o despertar efetuado pela mulher e as provas 
da iniciacao, seu consciente nao precisa mais do aspecto ani- 
mal, que deve morrer. Como e diffcil e perigoso esquecer 
os instintos vitais, Gilgamesh pranteia o seu duplo e luta pa- 
ra conservar o seu alter ego. Em vao desce aos infernos para 
procurar a planta da imortalidade. Em compensa9ao, apren- 
dera com uma mulher, "a taberneira divina", aquela que da 
de beber aos deuses, o seu destino de homem: 

Aonde vais, Gilgamesh ? 

A vida que procuras, 

NSo a encontrards. 

Deleita a crianca que te segura pela mao. 

Satisfaz a esposa que estd em teus bracos. 

SSo esses os unicos direitos que os homens possuem. 



Heracles, a Replica Grega de Gilgamesh 

No panteao grego, o mito de Heracles retoma o de Gil- 
gamesh. Filho de Zeus e de uma mortal, Alcmena, ele teve, 
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segundo Hesiodo na Teogonia, um irmao gemeo, lembran- 
ga de Enkidu; mas esse duplo logo desapareceu da sua lea- 
da. Heracles foi encarregado de doze trabalhos; cada um re- 
presenta uma etapa iniciatica de que o heroi sai vencedor. 

A prova que nos interessa e a referente ao seu comba- 
te com o leao de Nemeia. Ela tern a mesma significacao da 
luta de Gilgamesh contra o touro selvagem: a domesticacao 
dos instintos primordiais. 

Reencontraremos Heracles, com maiores detalhes, a 
proposito da lamina XIV do taro, a Temperanca. 



Resqu icios Populares 

O mange e o leao: Com os anos, os mitos sao distorci- 
dos. A influencia da religiao dominante tambem os muti- 
la. Contudo, a lenda de Sao Jeronimo conserva muitas se- 
melhan9as com as de Gilgamesh e de Heracles. Segundo Jac- 
ques de Voragine, em A Lenda Dourada, esse monge lia Ci- 
cero durante o dia e Platao a noite. Ele vivia em Belem, num 
mosteiro. Certo dia em que passeava com outros monges no 
patio do convento, um leao foi em sua direcao mancando. 
To dos fugiram, exceto Sao Jeronimo, que acolheu o leao 
como a um convidado e cuidou dele, retirando-lhe da pata 
o espinho que o feria. Depois disso, o leao seguia-o a todos 
os lugares como um animal domesticado; guardava os asnos, 
levava-os aos campos e voltava a traze-los, como um cao fiel. 
Quando Sao Jeronimo faleceu, o leao tambem morreu, no 
mesmo instante, em 390 da nossa era. A historia recorda que 
os desejos e os instintos servem aqueles que os dominam. 

Heracles em Provenca: Muitas fontes e acide'ntes geo- 
graficos tern o nome desse heroi de Provenca: a fonte de Her- 
cules, a pedra de Hercules, etc. Numa lenda do pais de Avig- 
non, Hercules — isto e, Heracles, nos paises de civilizacao 
romana - presta multiplos servicos ao povo provencal e, de 
modo especial, liberta-o de um gigante de cem mil bracos 
que obstruia a estrada de Marselha a Aix-en-Provence. No 
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curso dessa luta, o her6i, sentindo diminuirem as suas for- 
cas, recorre a Zeus. Este lhe envia um vento terrfvel, provin- 
do do Norte (o mistral), que faz cair uma chuva de pedras 
sobre o lugar do combate. Hercules usa-as como projeteis 
e mata o gigante num lugar em que os homens, agradecidos, 
edificam uma cidade. Para que possam faze-lo, sao instrui- 
dos por Hercules a construirem casas que resistam a esse ven- 
to devastador. Essa lenda data do seculo XII e, dessa for^ 
ma, narra a fundagao de Avignon. 

As vezes o mistral pode prestar servi90s! 
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O ENFORCADO 
E O MITO DE ODIN 



A tradicao atribui a essa lamina missOes dolorosas, sa- 
crificios terrfveis. E preciso despojar-se para prosseguir no 
caminho. Tal como Odin, que, para obter o conhecimento, 
abandona uma parte divina do seu ser. Eis por que o mito 
de Odin continua a viver nesse arcano do taro. 

Ao chegar a esta carta, a fim de evitar a estagnacao, o 
Mago precisa compreender o espfrito e renascer para ele, sub- 
meter-se a uma outra paixao, material, por sua vez, mas com 
a protecao e a onipresenca da natureza. 



O Mito de Odin 

Odin (Votan nos pafses germanicos) nasce de uma ar- 
vore. Deus solar e lunar, pelo seu sacriffcio aproxima-se dos 
deuses ou her6is crucificados ou desmembrados — Orfeu, 
Dioniso, Atis, Adonis. Seu sacrificio 6 livremente consen- 
tido, aceito, mais ainda, voluntario; ele abre-lhe as portas 
da consciencia. Odin nao sobe ao ceu nem se torna uma es- 
trela; ele permanece entre o reflexo lunar e a terra, media- 
dor do vegetal e da carne. Mas, pelo seu nascimento, Odin 
simboliza tambem a arvore. 

Yggdrasill era um carvalho poderoso, a mais bela de 
todas as arvores das florestas da Europa de entao. Tinha qua- 
tro rafzes; a primeira, rofda sem cessar por um dragao, re- 
fazia-se gracas a sua seiva inesgotavel, mas a luta era impie- 
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dosa. Cada eclipse lunar era urna prova da qual o dragao po- 
dia sair vencedor. O mundo acabaria e recairia no caos abso- 
lute de que se originara. A segunda raiz estendia-se para o ex- 
tremo norte e perdia-se no mundo dos gigantes. A terceira 
atingia o reino de Mirmir, o primeiro homem que morreu 
e que reinava sobre o imperio sombrio (o Plutao do norte 
e um homem). Na quarta raiz assentavam-se as Nomas (as 
Parcas do Norte); elas determinavam o nascimento e a mor- 
te dos homens, mas nao intervinham em seu livre-arbitrio. 
Elas velavam tambem sobre a fonte de Mirmir, a fonte de 
toda a memoria do mundo. 

Certo dia, Yggdrasill estendeu um ramo para o leste 
e criou um freixo. Assim como seu pai, essa arvore foi sa- 
grada para os homens; eles lhe deram uma serva-sacerdotisa, 
virgem (iniciada). De sua uniao nasceu Odin. A arvore man- 
teve a crianca em sua casca por nove meses, alimentando-a 
com sua seiva. Depois, o freixo abriu-se e Odin saiu dele adul- 
to. Yggdrasill presenteou-o com dois corvos que viviam so- 
bre os seus ramos; eles conheciam o future Deu-lhe tambem 
por companheiros os ventos do Oeste e do Norte. A deusa 
da fertilidade, Freia, brindou-o com o seu cavalo negro. Odin 
pos-se a cavalgar pelas planicies e florestas, dia e noite. Cer- 
ta manha de inverno, quando parara na entrada de um bos- 
que, dois lobos esfaimados sairam dele e pediram-lhe ajuda. 
O cavalo de Odin conduziu-os a um lugar em que se encon- 
trava um cadaver de animal enterrado sob a neve. Depois 
disso, os lobos nunca mais abandonaram o deus. 

Mas um dia veio a Odin o desejo de conhecer as runas, 
escrita secreta e magica, simbolo de um conhecimento aos 
quais os deuses nao tinham acesso. Por nove dias e nove noi- 
tes ele meditou sob a sombra de Yggdrasill, pedindo depois 
aos outros deuses que possibilitassem a realizacao do seu de- 
sejo. Estes ficaram sobremodo colericos, pois permitir que 
Odin realizasse o que queria significava dar-lhe um poder 
inacessivel aos deuses, e nunca semelhante sacrilegio havia 
ocorrido no panteao escandinavo. Odin pediu a arbitragem 
das Nomas. Estas, em sua sabedoria de guardias das portas 
sombrias, foram favoraveis a ele, mas impuseram-lhe condi- 
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coes terriveis. Odin escolheu o sacrificio com pleno conhe- 
cimento de causa. Pendurou-se sobre a fonte de Mirmir e 
de inicio nada viu. Sacrificou entao o seu olho direito (o la- 
do divino), que caiu na fonte, e viu os tempos infinitos, a 
profundidade da memoria, o passado e o futuro dos homens. 
Odin conservou o olho esquerdo, simbolo da visao afetiva 
que o homem lanea as coisas deste mundo. Em seguida, os deu- 
ses o penduraram de cabeca para baixo, por um p6, sobre o 
freixo de que nascera. Todos os brotos da arvore comecaram a 
sangrar. Quando, ap6s v&rias geracoes humanas, cessou o seu su- 
plfcio, ele pode ler as runas. Sentiu os ventos do Sul e do Leste 
se unirem aos outros. Conservou em si uma parte imortal, mas 
precisou permanecer proximo da terra ate o final dos tempos. 
Odin deu as runas aos homens e aceitou a sua diferenca. Com a 
fiel equipe que o esperava, retomou sua cavalgada e tomou cons- 
ciencia da sua solidao. Desposou entao uma emanacao da deusa 
lunar, Dana, alua em seu ultimo quarto. Em termos astrologicos, 
ela representa as forcas do subconsciente que podem ser levadas 
a luz pela lucidez. Chicoteando a montaria, ele perseguiu, a par- 
tir de entao, a imagem de sua mulher em todos os tanques e la- 
gos, a fim de possuf-la depressa antes que ela desaparecesse. Pois 
Odin tern de lutar para conquistar e conservar seus amores. 
Nos dias de tempestade, ele percorre a terra seguido por to- 
dos os animais da floresta; trata-se da "cacada de Odin*'. Ele 
e servido pelos espiritos dos bosques e dos pantanos, e re- 
pousa junto a arvores isoladas nos campos e nas clareiras, 
que sao os seus templos a ceu aberto. 

Em muitas religioes primitivas, as arvores eram, ora o 
berco dos deuses, ora o seu abrigo, ora o lugar do seu suplf- 
cio. Os lenhadores formavam uma corporacao um tanto ma- 
gica. Eles abatiam as arvores pedindo-lhes perdao e conside- 
ravam-se servos dos espiritos do vegetal, os mediadores en- 
tre a arvore e o homem. Os druidas mantiveram a tradicao 
do culto a arvore. Um viajante grego narra que, atravessan- 
do a Galia, viu, horrorizado, um homem ser condenado por 
ter arrancado a casca de uma arvore num bosque consagra- 
do ao culto da natureza, no estilo "uma vida por uma vida": 
ele foi esfolado e os fragmentos da sua pele colocados, ain- 
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da sangrando, sobre a arvore. Assim, segundo os druidas, o 
homem e a arvore formam um unico todo na luz. 



Resquicios Populares 

A arvore de Natal e a lenha: Nos paises germanicos e 
escandinavos, costumava-se abater uma arvore nas proximi- 
dades do solsticio de inverno — portanto, por volta do dia 
25 de dezembro. Colocavam-se pequenos pedacos de carne 
em torno das arvores sagradas — freixo, sorveira, abeto — 
e afastavam-se os corvos. A arvore ao pe da qual se encon- 
trava o primeiro pedaco a ser comido era abatida. O lenha- 
dor comecava sua tarefa cortando os ramos, que eram en- 
feitados pelos druidas. Esculpiam-se idolos no tronco da ar- 
vore e cada ajudante levava consigo, para queima-lo em casa, 
um pedaco de lenha, Os cristaos tentaram impedir essas pra- 
ticas, mas elas eram tao populares que chegaram, um pouco 
distorcidas, aos dias de hoje. O pedaco de lenha torna-se um 
bolo no initio do seculo XX. 

Na Nova Zeldndia: Na ilha Sud, perto da cidade de Du- 
nedin, encontra-se a praia dos Moerakis. Ha nesse lugar gran- 
des bolas de pedra, com o aspecto de carapaces de tartaru- 
ga, que se desprenderam da falesia que domina a praia. Es- 
sas bolas enormes atraem-se umas as outras. Algumas reu- 
niram-se ha muito tempo, outras, por causa do seu tama- 
nho, aproximam-se de forma sensivel. Os maoris, indige- 
nas da Nova Zelandia, dizem que os navegadores vindos 
do ceu atam suas cordas nessas bolas e que isso forma uma 
grande arvore que liga a terra a lua. Os mortos sobem nela 
e voltam a descer com uma nova aparencia de crian^as. A 
arvore esta la, com certeza invisfvel para eles, ja que se des- 
tina apenas aos mortos. 

Na Litudnia: No dia 15 de agosto, celebra-se a festa da 
Arvore. Depoe-se ao pe de uma arvore isolada uma tigela de 
leite; depois, abraca-se a arvore e recita-se uma prece que 
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se encerra por um sinal da cruz: bela mistura de tradicao an- 
tiga e de religiao. 

O sacrificio de Judas: A tradicao oculta diz que Judas 
Iscariote concordou em se sacrificar para que Jesus pudesse, 
ao morrer, tornar-se Deus. Isso aproxima esse personagem 
de Odin, que, para permitir a obtencao do conhecimento — 
isto e, as runas — pelos homens, tambem aceitou o sacrifi- 
cio imposto. No seculo XIII, circulava a seguinte lenda: em 
Jerusalem vivia um homem muito estimado e respeitado. 
Um dia, sua mulher, que estava gravida, sonhou que daria 
a luz um menino que faria a infelicidade de todos. Quan- 
do a crianca, de fato um menino, veio ao mundo, sua mae 
colocou-a numa caixa e deixou que o mar a levasse. Esse in- 
solito berco encalhou em Iscariote e a rainha dessa ilha criou 
o menininho como se fosse seu filho. Mais tarde, ele se tor- 
nou o conselheiro de Poncio Pilatos. Este ultimo, muito ca- 
prichoso, teve um dia vontade de provar das macas do jar- 
dim de seu vizinho, que se recusava a dar-lhas. Para agradar 
a seu senhor, Judas arrombou o portao e entrou no pomar, 
mas, tendo sido surpreendido, matou o proprietario e pegou 
as macas. Agradecido, Poncio Pilatos deu-lhe os bens do mor- 
to e fe-lo desposar a viuva. Algum tempo depois, foi reve- 
lado a Judas que ele matara o proprio pai e se casara com 
a mae. Ele se lancou aos pes de Cristo para implorar-lhe o 
perdao e tornou-se apostolo. Mas, em contrapartida, teve 
de entregar Jesus e tornar-se, assim, um personagem deson- 
rado por todos os seculos. . . 

Na Bretanha, em 1980: Em viagem, perto de Menez-Hom, 
uma das autoras deste livro viu-se de repente na frente de 
um campo fechado de tres lados, tendo, no centro, um tu- 
mulo. A presenca de um desses outeiros artificiais indica mui- 
tas vezes o lugar da sepultura de chefe morto em combate. 
O campo estava lavrado, exceto o outeiro e o contorno de 
uma arvore, isolada num canto. Perturbada pela impressao 
de mal-estar que o lugar provocava, a mulher nao pode deixar 
de pensar no culto dos druidas. Uma velha breta aproximou-se 
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dela, levando pela mao um menininho mongoloide; mas a 
mulher viu-a demasiado tarde, sobressaltou-se e gritou. De- 
solada, procurava desculpar-se quando a velha a deteve: "Nao 
e preciso ter medo destas criancas", disse-lhe ela; depois, mos- 
trando-lhe a arvore, acrescentou: "Eles vem das arvores iso- 
ladas, sao os seus espiritos. Nao sabia disso, senhora? Eles 
gostam tanto dos homens e querem tanto ficar perto deles 
que um dia se encarnam. De fato, e preciso comecar por al- 
guma coisa." O menino escutava sorrindo. A partir dai, quan- 
do depara com uma dessas criar^as, a autora reconhece ne- 
la um "nascido das arvores". 
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O ARCANO SEM NOME [A MORTE] 
E OS RITOS DO CARNAVAL 



O Arcano sem nome corresponde ao fim de um ciclo, 
a morte de um estado para que se possa renascer melhor em 
outro. Cada progresso na consciencia e uma morte num pia- 
no inferior. Os carnavais, do inverno e da prirnavera, assina- 
lam uma interrupcao no tempo que passa. Eles celebraro o 
final de uma estacao para que haja uma melhor acolhida pa- 
ra a que vai chegar. Eis por que os ritos do carnaval conti- 
nuam a viver nesse arcano do taro. 

Ao chegar a esta carta, o Mago seri despojado de tudo 
o que nao lhe e indispensavel, de tudo o que o entrava na 
sua caminhada para "o Mundo". 



Os Ritos do Carnaval 

Em Eleusis, dois mil anos antes da nossa era, existia 
um ritual no final das festas de Demeter. Era uma especie 
de carnaval, sagrado e verdadeiramente alegre. Numa liber- 
dade total, os novos iniciados de algum modo tomavam o 
poder por algumas horas. No final dos misterios, eles dei- 
xavam Eleusis para retornar a Atenas. O povo que assisti- 
ra as cerimonias no exterior do templo, os sacerdotes, os no- 
taveis da cidade, os eleitos, corriam para chegar antes de- 
les a ponte sobre o Cefiso, que separava o territorio consa- 
grado do territorio profane Os iniciados estavam mascara- 
dos e vestiam longas tunicas, ficando irreconheciveis e mu- 
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dando a voz. Quando chegavam a ponte, o hierofante tocava 
seus cimbalos de cobre. Tinha inicio entao urn arrebatamen- 
to gestual e verbal; os trejeitos multiplicavam-se para desen- 
cadear o riso; depois, os iniciados criticavam os dignitarios 
e denunciavam os escandalos, as injusticas. Protegidos por 
suas mascaras, afrontavam suas vitimas: "Tu, 6 juiz, que fos- 
te comprado naquele processo e que condenaste a morte um 
inocente"; "Tu, 6 rei, que sabendo disso, nada fizeste para 
impedi-lo"; "Tu, 6 mercador, cuja mulher foi escolhida por 
sua pureza e dada ao templo por um ano, como explicas que 
o viajante da noite fosse sempre o mesmo?" Ninguem era 
poupado e as denuncias atingiam sobretudo os grandes. Os 
iniciados tambem arremedavam as fraquezas dos dirigentes; 
os pr6prios dignitarios religiosos nao escapavam a sua jus- 
tica. O povo uivava de rir, aplaudia, e os acusados tinham 
de acompanhd-lo no riso, o que nao ocorria sem esforco. No 
final da noite, apos um segundo toque de cfmbalo, os ini- 
ciados trocavam de roupa e corriam, seguidos pela multi- 
dao. Eles deviam tirar as m&scaras e misturar-se com os ou- 
tros sem deixar que os reconhecessem. Pobre de quern se 
deixasse pegar, pois nao estava mais protegido e podia ser 
espancado. 

Essa cerimonia ocorria no outono; tendo-se ela mes- 
clado com os ritos celtas do dia IP de novembro, talvez te- 
nha dado origem ao carnaval de inverno. Durante tres dias, 
os mortos misturavam-se com os vivos. A. Van Gennep diz 
dessa festa: "Nao se trata, como se poderia esperar, de um 
hino aos sentidos e a carne, mas de um grito de dor e de ar- 
rependimento, o grito da animalidade insatisfeita que acre- 
dita que todo prazer deva ter fim." E Pasquier acrescenta: 
"Em todos os lugares a ideia e a mesma; nao se trata do pra- 
zer de hoje, mas da mortificacao de amanha." Na Bretanha, 
existe uma lenda sobre a noite do dia 19 para o dia 2 de no- 
vembro: as pessoas que devem morrer nesse ano caminham, 
nessa noite, atras de um esqueleto que as arrasta a uma dan- 
ca macabra e as conduz para o tumulo em que logo dormi- 
rao. Certo ano, um jovem juro'u que saberia a verdade e es- 
condeu-se para espreitar o cortejo. Supoe-se que ele se tenha 
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11. Farsas de camaval 



visto nele, pois, no dia seguinte, foi encontrado no cemite- 
rio, louco ; morreu pouco tempo depois. 

Antes do inicio do carnaval de inverno, na Idade Me- 
dia, celebravam-se casamentos a noite, a luz de tochas. As 
noivas eram viuvas, ou estavam visivelmente gravidas, nSo 
envergavam coroas de flores e seus cintos eram sobrios, e 
nao ricos e bordados como os das outras noivas do ano, que 
eram supostamente virgens. 

. Mas o carnaval mais import ante sempre foi o de fevereiro. 
Na epoca romana, ele era realizado sob a protecao de Carna, a 
deusa da carne, e de Jano, seu esposo de dois rostos. Carnaval 
vem de Carna vale, a carne se vai. Festejava-se nele uma pausa 
no tempo, um perfodo de suspensao, de espera. Durava uma 
semana, durante a qual toda regra era abolida, as classes sociais 
deixavam de existir, a Hcenca sexual tinha livre curso. Na Idade 
M6dia, a Igreja reduziu esse tempo para tres dias e tres noites, o 
perfodo concedido aos mortos, segundo todas as crencas. Os 
carnavais medievais eram barulhentos, mas os instrumentos 
seguiam um ritmo mon6tono que ainda hoje pode ser encon- 
trado na Basileia. A musica nao se detinha nunca e, no terceiro 
dia, atingia o paroxismo. As fantasias eram feitas de peles de 
animais, de penas de aves dom6sticas; os ricos misturavam-se aos 
pobres. Os homens travestiam-se de mulheres, e vice-versa. Os 
casais eram trocados. Ironizavam-se os padres, os dirigentes, 
confeccionando-se mascaras caricatas de suas effgies. De- 
via-se dancar ou caminhar durante todo o tempo da festa; 
quern quisesse dormir precisava esconder-se. As paradas (bai- 
les) ocorriam sobre as pontes. 

Essa festa reunia simbolicamente a morte — com o es- 
queleto que conduzia a danca — , o amor e a deambulaca"o, 
a viagem, o vagar da vida. 

Em algumas cidades, os senhores tomavam o lugar dos 
seus servos, faziam piadas e trocavam acusasQes. O pr6prio 
rei era atingido pelo representante carnavalesco do rei, um 
parvo coroado de ervas daninhas e de urtigas, tratado como 
um rei em exercfcio ate o ultimo dia. 

O tempo detinha-se para melhor reinar. Na"o havia ca- 
samentos, "as pessoas nao se ligavam nem se prendiam". Os 
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sinos nao deviam to car. Nao se podia tecer nem fiar, e os 
fabricantes de corda — corporacao temida por confeccionar 
a corda dos enforcados — interrompiam seu trabalho na ves- 
pera do infcio do camaval. O final dessa festa ocorria a 
meia-noite, na terca-feira gorda. 

A morte abria e encerrava o camaval. Queimava-se a 
effgie do rei do "Senhor da loucura" jogando-a numa gran- 
de fogueira, junto com as roupas e as mascaras. Quando se 
tratava de um homem vivo, como nos Balcas e no norte da 
Italia — onde as vezes se escolhia o maior patife da aldeia 
para representa-lo — , as pessoas enxotavam-no jogando-lhe 
pedras e batendo-lhe com varetes, sendo do interesse daque- 
le evadir-se depressa. Seria esse costume o resquicio de um 
rito mais sangrento? 

Um grande silencio sucedia aos rufdos da festa. De acor- 
do com as regiOes, o esqueleto, unico mascarado restante, 
ou um velho munido de uma candeia, atravessava a praca 
da aldeia, percorrendo as ruas para assegurar-se de que na"o 
havia mais ninguem fora e de que a Quaresma podia comeear. 



Camaval e Misterio no Seculo XIV na Catalunha 

No final do camaval, por volta de 1350, nos atrios das 
catedrais de Barcelona e de Gerona, ocorria um surpreenden- 
te mist6rio cujos atores eram figuras do taro. Primeiro, um 
esqueleto entrava em cena dancando, sendo seguido por cin- 
co outros personagens: uma mulher fantasiada de Impera- 
triz olhava-se num espelho; um estudante que simbolizava 
o Mago jogava os dados e carregava uma vareta; o Sumo Sa- 
cerdote sussurrava oracoes; o Eremita vagava apoiado num 
bastao; e um bufao, com o chapeu guarnecido de guizos, 
o Louco, fazia palhacadas para divertir a multidao. De inf- 
cio, a morte estendia a mao ao estudante (Mago), que se es- 
quivava, escondia-se na multidao, mas acabava por deixar-se 
tocar pelo esqueleto e participava da sua dan9a; depois, eles 
se aproximavam do Eremita e travavam com ele um dialo- 
go metafisico; o Eremita deixava-se convencer e comecava 
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tambem a dancar; o mesmo acontecia com a Imperatriz e 
com o Louco, para quern fazer rir neste ou no outro mun- 
do nao constituia problema. Chegava entao a vez do Sumo 
Sacerdote, que tinha medo, nao queria morrer, adulava o 
esqueleto e chorava ruidosamente sob as vaias e os risos da 
multidao. Por fim, o Louco pegava a mao do Sumo Sacer- 
dote, que entrava na roda saltando de maneira desengonca- 
da. Em seguida, o misterio encerrava-se com o desapareci- 
mento dos atores, termmando assim o carnaval. 



O Carnaval de Romans em 1580 

O ano anterior fora ruim, as colheitas magras, o que 
acarretara privacoes de todo tipo. Os camponeses da regiao 
de Romans fizeram urn livro de reclamacoes. Os artesaos des- 
sa cidade escolheram Jean Serve, comerciante de tecidos, 
para encaminhar suas reivindicacoes. Mas a classe dirigente 
nao queria ouvir falar disso. Maria de Medicis passou urn 
tempo nessa cidade e mandou chamar Jean Serve, pergun- 
tando-lhe por que se rebelava assim contra o poder. Este bal- 
buciou que fora eleito pelo povo para encaminhar suas rei- 
vindicacoes inscritas no livro de reclamacoes; e, ao faze-lo, 
permanecia de pe diante da rainha. Os notaveis em vao gri- 
taram "De joelhos, de joelhos"; ele nao se ajoelhou. A rai- 
nha declarou entao ao juiz Guerin, o representante dos no- 
bres e dos ricos burgueses: "Quando se quer punir uma ci- 
dade rebelde, nao se escolhem particularmente aqueles que 
provocam os problemas, mas castiga-se a todos indiferente- 
mente, De tal modo que, na maioria das vezes, os bons pa- 
decem pelos maus. Para evitar essa punicao, e preciso que 
as pessoas de bem obedecam aos senhores." 

Estava muito claro: se a revolta nao fosse subjugada, 
toda a cidade seria condenada. Mas a questao nao se resol- 
via e os preparativos para o carnaval de fevereiro de 1580 
ocorreram numa atmosfera extremamente tensa. No primei- 
ro dia, a confraria de Sao Brds, a dos comerciantes de teci- 
dos, dancou brandindo ancinhos e forquilhas, sendo segui- 
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da por outras confrarias populares. Eles foram aos bairros 
elegantes gritar que os habitantes daquelas mas haviam en- 
riquecido as custas dos pobres; alguns chegaram mesmo a 
dizer "que tres dias antes a came dos cristaos era vendida 
a seis denarios a libra'*. Os burgueses se amedrontaram. Ou- 
tra audacia: Jean Serve, fantasiado de urso, expulsou o re- 
presentante das classes abastadas de sua sede consular e ocu- 
pou-a. Na cidade, a procissao dos ricos, magnificamente ves- 
tidos de reis, juizes, turcos, etc., cruzou-se com a dos arte- 
saos, cujo arauto estava montado num asno, vestido de ver- 
melho e azul, cores do luto em Dauphine. As pessoas do po- 
vo estavam fantasiadas de animais: capoes, lebres, carneiros, 
etc. "Sao animais de mau augurio", ouvia-se entre os digni- 
tarios, "eles se deixarao degolar como porcos." 

No dia 14 de fevereiro, na noite que precedia § terca-fei- 
ra gorda, as confrarias de mascaras "pobres" desembocaram 
na praca em que as outras dancavam. As mulheres enloique- 
cem, gritam, instala-se o panico; os ricos chamam os espa- 
dachins, dao o alarma e comeca a carnificina. Jean Serve e 
morto com um golpe de espada. Os camponeses procuram 
salvar-se jogando-se no fsara congelado. O acougueiro e oito 
outros "cabe9as" sao condenados a forca, Os juizes orde- 
narao que se suspenda, de cabeca para baixo, uma efigie de 
Jean Serve e que se lance seu cadaver ao lixo, por ser "de- 

masiado podre e fetido". 

Quando o carnaval acabou, a revolta estava subjugada. . . 



Pobre Rei do Carnaval 

Na Italia, perto de Turim, em 1880, os habitantes de 
uma pequena aldeia nomearam rei do carnaval um simplo- 
rio, meio inocente, meio bufao. Mas esse rei, a quern todos 
deviam obedecer, provocou tantos dramas, causou tantos 
escahdalos ao denunciar abusos e revelar ocultissimos segre- 
dos de familia, que foi encontrado certa manha apunhala- 
do fora dos limites da aldeia. A policia abriu inquerito e a 
populacao elegeu outro rei. 
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Pois nao se interrompe o camaval. Contudo, o pobre 
miseravel respeitava, sem o saber, os costumes mais antigos 
dessa festa: os de Eleusis. 
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A TEMPERAN^A 
E O MITO DO CENTAURO QUIRON 



Desde a criagao do taro, a Temperanca esteve associa- 
da com o anjo da guard a, o protetor, aquele que vela sobre 
alguem. Remontando-se um pouco mais no tempo, encon- 
tra-se o mito do centauro preceptor, que ajuda o homem 
a conseguir sua evolucao. Chamava-se Quiron o mais sabio 
e o mais celebre desses estranhos seres de cabeca e torso de 
homem em corpo de cavalo. Ele serviu de iniciador a Hera- 
cles. Eis por que seu mito continua a viver nesse arcano do 

taro. 

Ao chegar a esta carta, o Mago encontrara em si o ho- 
mem, o animal (o centauro) e o anjo. Ele se detem por cer- 
to tempo para avaliar o caminho percorrido. 



O Mito de Quiron 

Hesiodo narra que um homem de costumes brutais, 
Ixion, rei dos lapitas, apaixonou-se pela filha de Deioneu, 
Dia. Por ocasiao do casamento houve um grande banque- 
te, mas, uma vez terminada a festa, Ixion jogou seu sogro 
numa fossa e lancou sobre ele fachos e ramos acesos para 
queima-lo. Horrorizados com esse ato, os deuses quiseram 
puni-lo, mas Zeus, recordando-se do proprio comportamen- 
to quando se apaixonara, perdoou-o e convidou-o a sua mesa. 
Contudo, Ixion tentou seduzir Hera. Zeus modelou entao 
uma grande nuvem a semelhan9a de sua esposa e Ixion, em- 
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briagado, uniu-se a ela. Indignado, Zeus condenou-o a ser 
amarrado a uma roda em chamas que _por toda a eternida- 
de giraria no Tartaro. Da uniao entre Ixion e a nuvem nas- 
ceram os centauros. Outras narrativas mais antigas fazem 
dos centauros, denominados os grandes anciaos e os filhos 
do cavalo, uma raca primordial. 

Os centauros batiam-se por motivos futeis, atacavam, 
rapidos como o vento, comiam came crua, tutano de urso 
e de leao, e nao suportavam o vinho, pelo qual, nao obstan- 
te, eram apaixonados. Bastavam algumas gotas dessa bebi- 
da para tornd-los loucos, alucinados. Eles tinham o detes- 
tavel habito de raptar as mulheres e de viola-las. Mas, pou- 
co fecundos, raramente se reproduziam com elas. As rela- 
coes entre os homens e os centauros permaneciam muito 
ambiguas, mas, por constituirem uma raca antiga e estra- 
nha, estes ultimos eram protegidos pelos deuses. Brutais e 
individualistas, eles viviam como se milhares de seculos es- 
tivessem a sua espera. No entanto, eram mortais. 

Apesar disso, alguns deles eram muito sabios; os deu- 
ses e os homens procuravam-nos como preceptores, pois pos- 
sufam grande conhecimento acerca das plantas medicinais — 
vegetais, raizes, cogumelos — e da astro logia, na qual se tor- 
naram mestres. 

Entre o solstfcio de inverno e a Epifania, os centau- 
ros reuniam-se em florestas afastadas, penduradas nas en- 
costas das montanhas. Dancavam em silencio durante a noi- 
te, por muito tempo, seguindo urn ritmo bastante lento. Olha- 
vam para a sua constelacao, Sagitario, estrela de primeira 
grandeza em que velava o seu mestre, e atiravam flechas na 
sua dire9ao. No ultimo dia, sempre dan9ando, eles comiam 
um cogumelo que lhes era dado por seu guia e adormeciam. 
Ninguem devia perturM-los durante a sua festa; um manto 
de esquecimento caia sobre eles. No decorrer do sono, ope- 
rava-se uma inicia9ao magica; ao despertar, um deles se sen- 
tia investido da condi9ao de condutor do grupo ate a festa 
seguinte; outros revelavam-se curandeiros e preceptores. Es- 
tes deviam ajudar os homens a evolufrem. Foi assim que Quf- 
ron foi investido dos seus poderes. 

129 



Ele foi o mais sabio e o mais bondoso dos centauros. 
Nunca tocou no vinho. Seus conhecimentos, de carater mais 
instintivo, referiam-se as plantas, aos segredos da natureza 
e da astrologia. Ele sabia tambem que, para curar os outros, 
devia renunciar a comer carne crua, da qual, no entanto, gos- 
tava muito. Sentia-se encarregado por uma voz interior a apre- 
sentar seus services aos homens. Foi ao encontro de Apolo 
em Delfos, e este O purificou, inundou-o de luz e de cons- 
ciencia, e fez dele um imortal. A partir de entao, Quiron po- 
de reivindicar para si a educacao dos herois. Quando crian- 
9as, Asclepio, o divino medico, Jasao e sobretudo Heracles 
foram seus discfpulos. Temis pediu-lhe que cuidasse de Pro- 
meteu. Quiron foi o unico centauro a nao manter relac^es 
hostis com os Titas, ja que estes desconfiavam dos acessos 
de consciencia que se manifestavam entre os homens-cava- 
los mais sabios. 

Uma vez em sua existencia terrestre de imortal, Quf- 
ron podia dar a iniciacao que faz de um mortal um deus. Seu 
eleito foi Heracles. Apos sua educacao, este foi encarregado 
pelos deuses de realizar os doze trabalhos. Quando da captu- 
ra do javali de Erimanto, o her6i foi a morada de Folo, um 
centauro bastante sabio que acolheu Heracles como um hos- 
pede importante, serviu-lhe carne cozida, mas evitou abrir 
uma jarra de vinho. Isso porque sabia que o cheiro atrairia 
os outros centauros e que o vinho os enlouquecia. Mas He- 
racles pediu essa bebida e, para nao faltar as leis da hospi- 
talidade, Folo abriu a jarra. Da floresta pr6xima ao local lo- 
go acorreram os centauros; eles se serviram e uma violencia 
selvagem, brutal, apoderou-se deles, tendo infcio uma luta 
sem piedade contra Heracles. O her6i matou muitos centau- 
ros, entre os quais Folo, e feriu desastradamente Qufron, 
seu preceptor, que la se encontrava para separar os comba- 
tentes. Um dos centauros, Nesso, conseguiu fugir. 

Essa batalha ocorreu quando ja" datava de muito a vi- 
da de Qufron na terra, Os centauros nao podiam curar-se 
a si mesmos, nenhum remedio da terra tinha efeito sobre 
eles. Se a ferida fosse leve, continuavam a viver; caso con- 
trario, morriam. Qufron, por seu tumo, era imortal, nao po- 
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dendo, portanto, seguir a lei comum. Sua ferida era tao do- 
lorosa que cada passo dado por ele parecia-lhe urn suplicio. 
Atingido na epoca em que o sol passa por Capric6rnio — is- 
to e, justamente antes da epoca da festa dos centauros -, 
ele participou nesse ano da danca ritual das florestas. Mas 
os sofrimentos invadiam todo o seu ser. Quando despertou 
do sono sagrado, percebeu que Heracles matara com uma 
flecha a aguia que rofa o ffgado de Prometeu. Propos en- 
tao morrer no lugar do Tita, ceder-lhe a imortalidade, e des- 
ceu ao Tcirtaro. Entranhou-se ainda mais, encontrou pedras 
negras, mais escuras do que o onix, que formavam o mun- 
do mais profundo; deteve-se ai e enrolou-se sobre si mesmo. 
Junto ao seu corpo dormia urn jovem deus que desde sem- 
pre esperara por urn pensamento que o despertasse e lhe per- 
mitisse voltar "a subir rumo aos caminhos ascendentes da ter- 
ra. Isso ocorreu e Qufron entao se desvaneceu na luz, ascen- 
dendo de novo a constelacao de Sagitario. 

Esse centauro simboliza a possibilidade de abandonar 
as proprias forcas vivas, as impulsoes sexuais e primitivas, 
a fim de aprofundar-se no conhecimento. O centauro primi- 
tivo representa o nosso inconsciente mais arcaico e Qufron, 
o mais s£bio dos homens-cavalos, eleva-se ate a imortalidade. 



A Morte de Heracles 

Quando terminou os seus doze trabalhos, Heracles des- 
posou Dejanira. Nesso, o centauro que sobrevivera ao mas- 
sacre, para vingar os seus, raptou Dejanira e tentou viold-la. 
Heracles matou-o com uma flecha. Mas, antes de morrer, 
o centauro sussurrou a Dejanira que pegasse a sua tunica e 
fizesse H6racles vesti-la caso um dia este se mostrasse dema- 
siado frio para com ela. O heroi logo se apaixonou por sua 
prisioneira Iole. Quando quis oferecer um sacrificio aos deu- 
ses, Heracles pediu ao filhp que fosse buscar uma tunica no- 
va junto a Dejanira. Esta, cheia de ciumes, lembrou-se dos 
conselhos do centauro e enviou-lhe a tunica de Nesso. Mai 
a tinha envergado, Heracles sentiu-se devorado por um fogo 
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mortal, sendo-lhe impossivel arranca-la. Acompanhado pe- 
lo filho, subiu ao monte Eta e pediu para ser queimado, a 
fim de por um fim aos seus sofrimentos e se purificar do san- 
gue do centauro. Assim, realizava-se o oraculo de Zeus sobre 
esse heroi: "Nenhum homem vivo matara Heracles." Fora 
um centauro morto, Nesso, que o fazia deixar a terra. 



O Anjo da Guarda e os Ganas 

O anjo da guarda cristao vem ao mesmo tempo do mi- 
to dos centauros preceptores e dos "protetores do ceu", ou 
dos ganas do norte da India e do Tibete. A crenca nesse an- 
jo da guarda era tao grande que, nos campos, ha" pouco tem- 
po ainda, quando uma pessoa encontrava outra, dizia-lhe 
"tenham um bom dia" para, dessa maneira, saudar o homem 
e o anjo que estava ao seu lado. 

Cads gana tinha tambem ao seu encargo um mortal, se- 
guindo-o por toda a sua vida e, quando de sua morte, defen- 
dendo-o dos guardiaes do limiar do outro mundo e advogan- 
do a sua causa diante dos mais poderosos deuses. Mas o gana 
so podia agir se lhe fosse pedida alguma coisa; sem esse pe- 
dido, nada podia fazer. O homem que nao pede nada ao seu 
gana e a causa de um drama no ceu, pois mais vale um gana 
sobrecarregado que um gana que chora a propria inutilidade. 

Na India, o mais amado desses pequenos deuses, o che- 
fe de todos eles, chama-se Ganesha. 



Historia de Ganesha 

Shiva, um dos deuses mais importantes do panteao hin- 
du, desposara Parvati. Ao contrario de Hera e Zeus, eles nao 
formavam um par perfeito. Parvati possuia um palacio cuja 
porta era guardada por um gana. Mas o seu divino esposo 
podia entrar nele quando bem o desejasse, acompanhado ou 
nao, surpreendendo as mulheres em todos os momentos e 
perturbando Parvati em suas ocupacoes. Esta, exasperada, 
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decidiu um dia ter um gana que so obedecesse as suas or- 
dens. Com argila, modelou um belo menino, insuflou-lhe 
vida e encarregou-o de guardar a sua porta e de proibir a en- 
trada de qualquer pessoa, inclusive de Shiva. Quando este 
quis entrar, ficou surpreso por ser impedido por aquele me- 
nino com clava nas maos. Shiva o empurrou, mas o gana nao 
se mexeu. Identificou-se, vociferou dizendo ser o marido 
de Parvati, mas nao conseguiu nada. Furioso, o deus orde- 
nou que todos os seus guardas voltassem a terra, pois o me- 
nino tinha uma forca surpreendente e Shiva nao queria ser 
desmoralizado. Exigiu a vinda de todas as foreas da nature- 
za, as que dormiam sob a terra ou viviam nas florestas. Mas 
todas bateram em retirada diante de Ganesha, que continua- 
va a afirmar que Parvati lhe dera ordens de nao deixar en- 
trar ninguem. 

Todos os deuses dirigiram-se entao ao palacio e Brahma, 
o mais velho, o supremo, cheio de bondade e de calma, fa- 
lou com o menino, tentando persuadi-lo a deixa-los entrar. 
Mas Ganesha persistiu em sua recusa; ele nao podia desobe- 
decer a sua senhora. E levantou a sua clava. Todos os deuses 
passaram ao ataque e Vishnu, mOntado no passaro Garuda, fez 
uso de meios magicos, Ele volatUizou a clava de Ganesha; como 
este se dispusesse a combater desarmado, Shiva, passando por 
detras dele, lancou o seu tridente e cortou-lhe a cabe9a. 

Quando Parvati descobriu o corpo sem vida do seu gana, 
sua dor foi incomensuravel. Desencadeou todos os poderes 
que a serviam contra Shiva e recusou-se a ve-lo. 

Mutilado — ja que, nos mitos hindus, um deus nao exis- 
te sem a sua contraparte — , Shiva foi humildemente a sua 
presenca, seguido por todos os outros deuses, para pedir-lhe 
perdao. Parvati impos uma condi?ao: seu marido deveria res- 
suscitar o seu gana e respeita-lo. Shiva ordenou aos seus ser- 
vos que trouxessem a cabeca da primeira criatura que encon- 
trassem. E encontraram um elefante. Eis por que Ganesha 
tern cabeca de elefante. Parvati apresentou-o a todos os deu- 
ses e nomeou-o guardiao de todos os ganas. 

Esse pequeno deus de cabecade elefante e ventre proe- 
minente e bastante solicitado na India. Muito amado, ve co- 
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locado sob a sua protecao cada novo empreendimento, pois 
e ele que "afasta os obstaculos". Esse deus protege os arte- 
saos e os artistas. Muitas dancarinas sagradas dedicam sua 
primeira dan<?a a Ganesha, seu protetor. Ele simboliza a for- 
?a na luta e a coragem moral de enfrentar as provas, tal co- 
mo ocorre com Quiron e a Temperanca. 



Resquicio Popular do Mito dos Centauros 

Ate o seculo XVIII, em Quios e em Samos, os meni- 
nos nascidos entre o solsticio de inverno e a Epifania eram 
chamados de raeninos-cavalos. Dizia-se que eles podiam en- 
louquecer. Para protege-los e purifica-los, no initio de Ja- 
neiro, quando essas criancas completavam a idade de tres 
ou quatro anos, acendia-se uma grande fogueira e, depois, 
aproximavam-se os seus pes descalcos das brasas. Em segui- 
da, perguntava-se a eles: "Pao ou carne?" Se respondiam pao, 
isso indicava sua pre fere ncia pelos cereais; portanto, eles nao 
corriam o risco de serem meninos-centauros. Em compen- 
sacao, se respondiam carne, eram considerados suspeitos e, 
para libertd-los da sua animalidade, era preciso aquecer-lhes 
um pouco mais os pes. Naturalmente, as crian?as se presta- 
vam a esse rito com prazer, pois quern nao desejou um dia 
tornar-se um cavalo? 
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O DIABO 
E O MITO DE CRONO-SATURNO 



A tradicao estabelece uma correspondencia entre o Diabo 
e as forcas criadoras do passado que cedem lugar as potencia- 
lidades do future O pensamento do bode expiatorio tambem 
esta presente nessa carta. Crono-Saturno, exilado por Zeus, 
representa os tempos antigos, superados. O velho e sabio deus, 
apos ter dado seu saber aos homens, cede seus poderes a Jano, 
possuidor de dois rostos, forca nova. Eis por que o mito de 
Crono-Saturno continua a viver nesse arcano do taro. 

Ao chegar a esta carta, o Mago deve escolher entre o 
passado e o futuro, bem como evitar os erros. 



O Mito de Crono-Saturno 

As primeiras lendas indo-europeias falam dos homens 
como seres destituidos de sexo e de desejos, processando-se 
a reproducao por meio de luzes que emanam dos seus cor- 
pos. Nessa epoca, a lua e o sol nao existiam. Um deus chi- 
frudo ensinou aos homens a sexualidade; a lua e o sol apa- 
receram no ceu. Existem lendas semelhantes. na Australia, 
na Siberia, na Lituania, na China e nos Balcas. Essas narra- 
tivas falam da idade de ouro na qual o homem nao tinha se- 
xualidade. 

Na Grecia, a idade de ouro corresponde ao reinado de 
Crono-Saturno, o deus sem infancia, velho ao nascer. Exi- 
lado por .Zeus, esse deus fora acolhido pelos homens como 
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12. Saturno 



um rei preceptor. Os pelasgos, povo originario da Asia e que 
habitava a Tessalia, a Arcadia e algumas ilhas, adotaram e 
veneraram Crono "no tempo muito longo e passado". Os 
astr61ogos atribufam a ele, desde os caldeus, o governo de 
dois signos do zodfaco: o Capricornio feminino e o Aqua- 
rio masculino. Quando as primeiras invasQes d6ricas apor- 
taram na Grecia, os pelasgos fugiram, sendo seguidos por 
Crono. Depois de consultarem o oraculo de Dodona, eles 
construfram um barco e navegaram por um longo tempo. 
O deus dissera-lhes : "O lugar no qual eu lancar a minha foice 
sera a nossa morada." A viagem alongava-se, mas o tacitur- 
no mestre nao se mexia. Por fim, avistando uma ilha, Cro- 
no lancou a sua foice, que se fincou solidamente na terra. 
Ele declarou f6rtil o solo e foi assim que os pelasgos se ins- 
talaram na Sicflia. Embora o mestre nao fosse nem sangren- 
to nem barbaro, os pelasgos combateram com ferocidade 
os indfgenas da ilha. Com efeito, esse deus lento e triste, um 
pouco fechado - denominado "o velho mestre das menti- 
ras" por ser senhor do tempo, ilusao na terra, mentira que 
mantem prisioneiros os homens — , nao pedia sacriffcios san- 
grentos. Ele ensinara aos pelasgos a agricultura, o enxerto 
das flgueiras, o modo de apanhar frutas selvagens e a cole- 
ta do mel. Contudo, os homens ofereciam sacriffcios em seu 
altar; quando o ano havia sido ruim, com epidemia e colhei- 
tas insuficientes, o mais belo efebo do local era nomeado 
rei, devendo depois cortar a pr6pria garganta no altar do deus. 
Sua cabeca servia de oraculo durante o ano em curso. Tra- 
tava-se de uma especie de bode expiat6rio, a fim de se con- 
jurarem todas as desgrasas, James Frazer, em O Ramo de 
Ouro, diz acerca desse costume: "E a pratica de uma varri- 
930 geral de todos os sofrimentos de que era vftima o po- 
vo." Crono-Satumo, o deus da mem6ria e das licoes do pas- 
sado, extrafa sua sabedoria da paciencia que tinha. Ele es- 
perou. Depois, quando nada mais tinha a ensinar aos pelas- 
gos, reuniu-os e pediu-lhes que firmassem um pacto de alian- 
9a com os indfgenas da ilha, afugentados para as montanhas, 
e que cessassem os seus ritos sangrentos. Eles deveriam cons- 
truir, em torno dos seus templos, cidades cercadas por mu- 
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ros semelhantes aos que haviam sido edificados na Grecia, 
os muros cicl6picos. (A verdadeira chave do arcano XV 6 
a defesa mental, as paredes que se erguem visando-se a pro- 
pria protecao.) De fato, esse deus procurava dar aos pelas- 
gos a nocao de estabilidade e ajuda-los a evitar a dispersao 
e a dissolucao. Saturno partiu entao para a Italia, onde en- 
controu o Jano de dois rostos. Eles reinaram juntos por mui- 
to tempo e fundaram uma cidade sobre o Janfculo. Depois, 
Saturno retomou a rota do exilio, rumo ao norte, e Jano 
ficou sozinho, forca nova. Ele mandou cunhar uma meda- 
lha de cobre com um barco numa das faces e a efigie do ve- 
lho deus na outra. Por muito tempo, as criancas de Roma 
brincaram de "barco ou cabeca", o ancestral do nosso cara 

ou coroa. 

Jano tambem mandou construir um templo dedicado 
a Saturno para nele guardar o tesouro de Roma, em mem6- 
ria da idade em que o roubo era desconhecido. Instaurou 
as festas de Saturno, as Saturnais, em dezembro; essas fes- 
tas ja existiam na Grecia e eram denominadas Cronias, Em 
sua origem, as cerimonias duravam sete dias; nada restava 
nelas dos sacrificios sangrentos, nao ocorrendo iniciacao ou 
revelagao no interior do templo. Os participantes levavam 
um caneco, de madeira ou metal. E possfvel que se comun- 
gasse sob as duas especies, vinho e bolos de mel — bolos tam- 
bem distributors fora do templo. Depois, havia grandes ban- 
quetes fora dos limites da cidade, nos locais das encruzilha- 
das; a festa durava ate a aurora. 

Seguindo a rota das legiSes romanas, o culto de Satur- 
no e as suas Saturnais penetraram na G&lia, onde se mistu- 
raram com outros ritos. 



O Deus dos Pastores 

Na origem, quando da escolha de um rei, ocorria uma 
caca sagrada ao cervo. Na Galia, esse animal era considera- 
do uma emanagao do deiis Bel. Seus chifres estavam liga- 
dos ao divino. Quando o cervo era abatido erguia-se em sua 
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honra urn altar ao ar livre e seus chifres eram colocados so- 
bre a cabeca do rei, o que estabelecia um vinculo com a rea- 
leza celeste. Seguiam-se as libacoes, nas quais a bebida era 
sorvida pela metade, derramando-se a metade restante no 
chao para dispor favoravelmente as forcas da terra. O altar 
consistia de um monte de pedras levadas uma a uma pelos 
assistentes, sendo uma pedra clara consagrada ao senhor, o 
cervo. Sobre esses altares eram encontradas tambem effgies 
de serpente dotada de chifres. Um deles foi destrufdo pe- 
los cristaos no topo do Puy de Dome, mas seus fieis sem- 
pre o reconstitufam com discricao. Esse culto s6 desapare- 
ceu definitivamente no seculo XIX. 

O culto de Saturno enxertou-se nesses ritos antigos; de- 
pois, vindas tambem de Roma, outras cerimonias, as Luper- 
cais, aliaram-se a ele. Essas festas tinham infcio com uma 
invocacao a Fauno, tendo continuidade pela imolaca"o de 
um bode; os sacerdotes, cobertos de peles de animais, per- 
corriam as ruas da cidade munidos de correias recortadas 
dessas peles. Eles perseguiam todas as mulheres que passa- 
vam e chicoteavam-nas para tornd-las ferteis. Os sacerdotes 
e suas vitimas voltavam a encontrar-se em seguida nos ban- 
quetes que se realizavam nas enoruzilhadas. 

Na Galia, esses ritos acabaram por formar um unico, 
o rito em que se celebrava o deus dos pastores. Tratava-se 
de um pequeno deus chifrudo, metade bode, metade homem. 
Existe uma reproducao dele num menir em Kernu, na Bre- 
tanha. Com uma corda mantida por um anel em sua boca, 
ele arrasta a multidao dos seus fieis. Sua festa e celebrada 
no dia 19 de agosto. Das cerimonias anteriores restava o cos- 
tume dos banquetes nas encruzilhadas; os pastores acrescen- 
taram a farandola: o oficiante mais velho encabe9ava a ronda 
e conduzia os outros, sempre dan?ando, as casas, as caba- 
nas, aos camp os cuja fertilidade se esgotara, aos quais era 
preciso restituir forcas vivas. Essa danca magica encerrava-se 
em torno de uma grande £rvore, no momento em que todos 
os participantes se mostravam exaustos. Semelhantes a mis- 
sas, com banquetes alegres e licenciosos, esses ritos logo preo- 
cuparam a Igreja, pois persistiam a despeito do crescente po- 
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der do catolicismo. Em 568, Sao Gregorio escreve a rainha 
Brunehaut: "Deveis obrigar vossos suditos a submeterem-se 
a disciplina da Igreja, de modo a deixarem de oferecer sacri- 
ficios aos fdolos, de adorar as arvores e de expor em publico a 
cabe$a dos animais de que fazem sacriftcios fmpios. Estamos 
mesmo informados de que varios cristaos que acorrem as igrejas 
continuam, nao obstante, coisa abominavel, a frequentar o culto 
dos demonios." O culto dos demonios era a festa dos pastores. 
Para continuarem a celebra-lo, estes ultimos embrenharam-se 
ainda mais na floresta, nas clareiras afastadas, nas quais os ban- 
quetes e a farandola puderam sobreviver longe da ira do clero. 
Os pastores transmitiam de geracao em geracao os seus segredos: 
a ciencia das ervas e a pratica dos encantamentos. Para estarem 
sos e terem liberdade de oficiar como bem Ihes aprouvesse, eles 
precisavam ircadavez mais longe; portanto,sairaocair da noite e 
voltar pela manha. Isso significava que os participates nao pode- 
riam dormir. Diante disso, os pastores utilizavam magias: bebiam 
fortes decoccoes de joio e de beladona e friccionavam o corpo 
com o unguento extraldo dessas ervas, ou do estramdnio e do 
meimendro. To das essas receitas produziam delfrios convulsivos, 
desejos de pular e de saltar, necessidade de fatigar-se pela corrida, 
e provocavam a loquacidade. Se se utilizava o canhamo com o 
meimendro, tinha-se a impressao de voar, nao existindo cansaco. 
Foi isso que deu origem aos pretensos voos do saba\ 

O sacerdote oficiava coberto por sua pele de bode re- 
cem-imolado, vindo dai a lenda dos lobisomens. Durante o ban- 
quete, existiam ritos de fertilidade nos quais a moral crista era 
ridicularizada. 

Com o aparecimento da Inquisi9ao, as festas dos pastores 
abastardaram-se, tornando-se uma reacao contra o poder do clero, 
esquecendo-se as formas primitivas. Os fantasmas dos inquisido- 
res-interrogadores nao tardam, de resto, a organizar as coisas. 



O Bode Expiatorio 

O principio do bode expiatorio existe desde a noite 
dos tempos: acusar um animal, um objeto ou um ser huma- 
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no por todas as faltas de um grupo social, tornando-o res- 
ponsavel pelas epidemias, pelas privacoes e pelos cataclismas. 

Na Grecia antiga, expulsava-se a penuria da segui'nte 
maneira: espancava-se um escravo, que era enxotado da ci- 
dade com estas palavras: "Vai-te, fome; entrai, saude e ri- 
quezas." Esse escravo nao tinha mais o direito de aparecer 
na cidade. O proprio Plutarco exerceu essa funcao de expul- 
sar a fome. Em Roma, todos os anos, o bode expiatorio era 
o velho marco. Escolhia-se um velho da cidade, cobria-se esse 
homem com uma pele de bode na lua nova que precedia o 
primeiro dia do ano romano — o dia 19 de marco — e se pro- 
cedia a sua expulsao. Se nao corresse com bastante veloci- 
dade, o velho era espancado. 

Na Antigliidade, os hermafroditas e os androginos eram 
bodes expiatorios, sendo afogados ou degolados logo apos 
seu nascimento. Pelo norte da Grecia e na Anatolia, pega- 
va-se uma pessoa feia, de acordo com os criterios do tem- 
po, ou disforme, Ela devia comer figos secos e pao de ce- 
vada, um pouco de queijo, e "batia-se nos seus orgaos geni- 
tais com ramos de figueira selvagem (a ideia era a de que os 
golpes aumentavam a energia). Depois, ela era expulsa ou 
queimada" (citacao de J. Frazer em O Ramo de Ouro). Em 
Tanagra, o costume era mais suave: um belo jovem percor- 
ria a cidade com um carneiro nos ombros. 

Em Marselha, quando uma epidemia atingia a cidade, 
era necessario que um homem pobre se apresentasse volun- 
tariamente. Eram dados a ele, assim como a sua famflia, be- 
las roupas e mantimentos; depois, eram expulsos, a pedra- 
das, para fora dos muros da cidade. 



Resquicios Populares 

Na Argelia, as mulheres berberes que desejam libertar-se 
de um defeito moral que as importuna ou envergonha con- 
fessam-no a algumas espigas de trigo e enterram-nas, uma 
a uma, pronunciando estas palavras: "Mae, toma o meu de- 
feito, guarda-o nas tuas entranhas e purifica o trigo.'* 
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No Loiret, quando o ano e nefasto — colheitas ruins, 
lutos, suicidios — , a mulher mais velha do local confeccio- 
na em massa de pao uma estatueta e acusa-a de todos os ma- 
les. Ela diz, por exemplo, "inundacao" e sopra na efigie, "sui- 
cidio", etc. Quando todas as desgracas foram enumeradas, 
o adolescente mais jovem pega a estatueta e corre a enter- 
ra-la num buraco, o mais longe possivel da aldeia. Esse ado- 
lescente nao deve voltar antes do final da noite. 

Na Dordonha, perto de Sarlat, existe urn buraco que 
serve para afastar o mal. Jogam-se nele a palha do animal 
doente e as penas do travesseiro dos moribundos. Ate 1955, 
o curandeiro e que se encarregava dessa tarefa. 

Hoje, a festa dos pastores, sob a sua forma de saba, nao 
desapareceu totalmente do nosso universo. Ela e celebrada 
ainda, mas sob formas tao distorcidas e tristes que seria inu- 
til falar a respeito. 
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A CASA DE DEUS 
E O MITO DE PROMETEU 



Essa lamina representa, a um so tempo, o poder e a fra- 
queza das for9as do mental. Ela pede ao homem que tome 
o ceu de assalto; para isso, ele esta so, devendo pagar um al- 
to preco de si mesmo para permitir a grande varricao. Tal 
como ocorreu com Prometeu, que desafia os deuses, comba- 
te as opressoes e as mentiras, lutando nao por si mesmo mas 
em favor de uma evoluc^ao geral. Eis por que o mito de Pro- 
meteu continua a viver nesse arcano do taro. 

Ao chegar a esta carta, o Mago vivera um cataclisma, 
podendo ser destruido se as etapas anteriores nao tiverem 
sido solidamente construfdas. Ele encontra a violencia em 
seu caminho. 



O Mito de Prometeu 

Entre o aparecimento do deus babilonico Zu, que rou- 
bou do deus supremo as tabuinhas dos destinos e foi trans- 
formado em aguia, e o de Prometeu, o Tita grego que resti- 
tuiu o fogo aos homens, decorreram alguns seculos, graos 
de areia na evolucao das teogonias. A historia de Prometeu 
tern inicio com um ato de adoracao : para se conciliarem com 
os deuses, os homens ofereciam-lhes sacrificios de animais, 
e o melhor pedaco, em geral a coxa, era queimado em ho- 
menagem a Zeus. Os homens so guardavam para si os quar- 
tos inferiores. Certo dia, o Tita disse-lhes que, bons ou ruins, 
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13. Prometeu 

todos os pedacos tinham a mesma funcao, ja que os deuses 
se contentavam em aspirar"o aroma que subia ate eles. Os 
homens entao mudaram a qualidade das oferendas e se re- 
galaram. Zeus nao percebeu de imediato a trapaca, mas, quan- 
do lancou um olhar divino e indiferente as "formigas la de 
baixo", descobriu o estratagema e sua c61era se desencadeou. 
Provocou uma terrfvel tempestade e vingou-se dos homens 
sem tocar em Prometeu: retirou-lhes o fogo. 

Na terra, foi a noite, o frio, a miseria, o retorno aos tem- 
pos barbaros. Antes, Prometeu ensinara aos homens as le- 
tras sagradas, os numeros e a "mem6ria de tudo o que per- 
mite ordenar intelectualmente o mundo" (citacao de Jan 
Kott, Manger les dieux). Privar os homens do fogo era pri- 
va-los das for9as do mental, que abriram para eles o cami- 
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nho da evolucao e do conhecimento. Prometeu disse-lhes: 
"Nao sou urn deus; o sofrimento e a santa piedade asseme- 
lharam-me a vos, filhos da mulher. Para proteger-vos de Zeus, 
abriguei-vos no meu peito, no santuario do templo interior, 
inviolavel, do amor; o terrivel rio de vossas lagrimas fluiu 
pelos'olhos do Tita, agora mediador sublime, a vossa huma- 
nidade vive em mim, a minha divindade vive em v6s" (cita- 
cao de J. Duchemin, Promethee, le mythe et ses origines). 
E Prometeu roubou o fogo de Zeus para restituf-lo aos ho- 
mens. Foi terrivel a colera de Zeus: condenou o Tita a ser acor- 
rentado a um rochedo por dez mil anos; seu ffgado era de- 
vorado, durante o dia, por uma aguia, e refeito no decor- 
rer da noite. Foi Hefesto quern prendeu Prometeu ao roche- 
do, situado numa montanha do pais dos citas, varrido por 
um vento glacial. A cada mil anos, Zeus concedia um des- 
canso a sua vitima por algumas horas de tempo divino. Os 
homens efemeros e os Titas agrupavam-se em torno do su- 
pliciado e ouviam-no profetizar. Ele previa o fim dos deu- 
ses. Prometeu sera libertado por Heracles quando este, ao 
aproximar-se da margem cita com a nave dos Argonautas, 
mata a dguia com uma flecha; ao morrer, Qufron pedira" a 
Zeus que lhe conceda a sua imortalidade. 

O mito de Prometeu demonstra que, sem uma s61ida 
construcao do mental, to da evolucao e impossfvel, ainda que 
as bases materiais parecam bastante estaveis. Tal como o ins- 
tinto na Forga e a imaginaeao na Imperatriz, o mental deve 
ser perfeitamente adaptado, domesticado. Deve ser o nosso 
servo, e nao o nosso senhor. Contudo, esse mito abrange tam- 
b6m a esperanca: Qufron e Heracles personalizam as duas 
oportunidades do Tita, muito embora a nocao de triunfo 
de Prometeu seja posterior ao mito inicial. Em Esquilo, a 
cena final mostra o Tita tragado pelo Tdrtaro, pois a revol- 
ta contra os deuses era impensdvel naquela epoca. Em segui- 
da, com o desenvolvimento do mito, Prometeu ve a realiza- 
cao das suas profecias e a morte dos deuses. Assim, em La 
Nef, de Elimir Bourges, numa ultima encarnacao, Prometeu 
exclama ap ver os deuses mortos passarem em procissao: "Sal- 
ve, deuses destfonados. Quantas vezes, enquanto neste mes- 
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mo lugar eu pendia do rochedo do destino, repeti em meu 
espfrito o que quisera dizer-vos na vossa presenca se Adras- 
teia me tivesse libertado; e agora eu balbucio, a piedade in- 
troduziu-se em minha alma. . ." 

Nos primeiros tempos da era crista, a Igreja teve uma 
atitude bastante ambfgua com relacao a Prometeu. Santo 
Agostinho cita-o entre os sabios do Egito. Suas festas, de- 
nominadas na Gr6cia as Lampadoforias, foram toleradas por 
muito tempo; Luciano fala de pantomimas sobremodo apre- 
ciadas que contain as infelicidades de Prometeu em 125 da 
nossa era. De fa to, a identificacao com a humanidade sofre- 
dora, tal como ocorre com Jesus, esta contida no mito, mas 
existe tambem uma nocao de revolta que perturbou cada 
vez mais a Igreja. Na Idade Media, comecou a proliferar cer- 
to tipo de sermao que identificava Prometeu a Lucifer. No 
s6culo XVIII, ele aparece num dicion£rio de ateus, e a tra- 
dicao cabalfstica associa-o com o sfmbolo do conhecimen- 
to que se arranca, que se toma, que nunca e dado. 



Resqufcios Populares 

santo padroeiro dos carbonari, Sao Proletdrio: Na 
Italia, no final do seculo XVIII, forma-se nos Abruzos uma 
sociedade secreta polftico-religiosa. Os membros dessa seita — 
amplamente difundida entre o povo, mas que tambem atingia as 
outras classes da sociedade — denominavam-se carbonari. As 
generosas ideias dessa sociedade eram originanas da Franca; os 
carbonari queriam estabelecer um mundo mais justo. O movi- 
mento desenvolveu-se rapidamente na Franca e o seu santo 
padroeiro chamava-se Proletario! Os "carvoeiros" franceses 
lutavam sobretudo contra o regime politico da RestauracSo. 
Quatro j ovens sargentos de La Rochelle que parti cipavam de um 
complo para destronar o rei pagaram com a vida o fato de 
pertencerem a essa sociedade. Conta-se que muitas vezes foi 
pedido seu indulto a Lufs XVIII, que sempre replicavaj "A que 
horas ocorrera a execucao?" Diante da resposta, "As cinco 
horas, Senhor", o rei retorquia: "Entao darei o indulto as seis." 
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Quando, no dia 22 de setembro de 1822, a carro9a dos 
condenados dirigiu-se a praca de Greve, um silencio impres- 
sionante reinou na multidao, adepta das ideias dos infelizes 
sargentos. Na passagem, um dos jovens, Bones, tirou da ves- 
te um ramo de flores e jogou-o a uma moca em prantos, sua 
noiva. Esta sobreviveu quarenta anos ao amigo, e as mulhe- 
res do bairro de Sevres, no qual habitava, renovaram todos 
os dias, ate sua morte, o ramo de flores — que ela carregava 
no corpete. O tumulo dos quatro sargentos de La Rochelle, 
no cemiterio de Montparnasse, ficou coberto de flores na 
revolucao de 1848 e tambem em maio de 1968. Mas Sao Pro- 
letario, avatar de Prometeu, desapareceu com a carvoaria. 

Prometeu em Estrasburgo: Existe nessa cidade uma len- 
da que diz que Prometeu fora punido por Zeus por ter in- 
ventado a imprensa. Ela vem de uma representacao de Pro- 
meteu de Esquilo, feita em grego antigo em 1609. Para que 
o povo nao ficasse confuso, os notaveis helenizantes da ci- 
dade acrescentaram um pr61ogo e um epflogo que explica- 
vam o mito do Tita e substitulam o roubo do fogo pela in- 
vencao da imprensa. Mesmo hoje nao e raro ouvir a hist6- 
ria contada dessa maneira pelas velhas, que a repetem as crian- 
9as de Estrasburgo e se irritam se um estrangeiro as adverte 
sobre essa distorcao do mito. 

Sao Promette no Loiret: Esse santo, desconhecido no 
calend&rio, na decada de 1960 dividiu em dois campos ini- 
migos uma pequena aldeia perto de Montargis. Um policial 
aposentado desencadeou um grande conflito. Ele frequen- 
tava pouco a igreja, mas apreciava particularmente uma pe- 
quena estatua de madeira presa a uma grande pedra situa- 
da numa encruzilhada perto da aldeia. Ele mesmo, bem co- 
mo alguns velhos e velhas, e certos adultos, depunham amiu- 
de junto a effgie desse santo flores e uma vela acesa para que 
ele protegesse a cidade do fogo; pois, segundo a hist6ria, esse 
santo trouxera um dia o fogo do paralso. Como e evidente, 
para o campo advers£rio, Promette aparentava-se mais com 
um fdolo protetor de encruzilhada que com um santo. O 
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paroco da aldeia ameaeou do pulpito queima-lo. A estatua 
foi imediatamente subtraida a c61era clerical e enterrada em 
lugar seguro. Alguns meses depois, houve um incendio na 
cidade; descobriu-se que fora acidental, mas a igreja havia 
sido danificada. O policial, convencido de que Sao Promette, 
enterrado, nao podia mais proteger sua aldeia, foi em pro- 
cissao, com seus adeptos, desenterrar a estatua e recoloca-la 
na pedra. O paroco foi entao transferido e seu sucessor so 
ia a aldeia de quinze em quinze dias para celebrar a missa, 
visto que la nao havia um numero grande de habitantes. Cer- 
to dia, esse padre, recem-saido do seminario, foi informa- 
do da existencia de Sao Promette; pegou um machado e di- 
rigiu-se a pedra para picar em pedacinhos a pequena estatua. 
A desolacao abateu-se sobre os fieis do santo. O policial cho- 
rou por ele. Para vingar-se, como sua casa se situasse na praca 
da igreja, todas as vezes que o paroco celebrava uma missa, 
ele acendia uma pequena fogueira e nela grelhava um camem- 
bert bem curado. Um odor atroz espalhava-se entao pelo lu- 
garejo, persistindo do comeco do oficio ao seu final. Desse 
modo, Sao Promette foi bem vingado atraves do fogo. 

Prometeu-Napoleao em 1981: No Magne, belissima regiao 
selvagem situada ao sul do Peloponeso, os habitantes sao muito 
hospitaleiros, mas nao admitem que os contrariem. Essa regiao 
foi uma das linicas da Grecia que nao foram ocupadas pelos 
turcos, e os alemaes, em 1942, nao colocaram os pes nela. 

Os velhos de uma pequena aldeia contam sempre aos 
franceses, oferecendo-lhes seu aperitivo anisado, o ouzo, que 
Napoleao, seu imperador, era originario dessa regiao, um na- 
tivo do Magne. Nesse momento, nao sedeve, de modo al- 
gum, contraria-los. De resto, eles acreseentanr imediatamen- 
te que Napoleao era filho de Prometeu, seu primogenito. 
E, quando veem que os seus interlocutores conhecem este 
ultimo nome, ficam muito felizes. 

Prometeu continua a viver e, "quando se reconciliarem 
o fogo e a agua, a arvore e o vento, tanatos (a morte) e a raga 
dos homens, Prometeu e Zeus serao amigos". Em outras pala- 
vras, o revoltado nunca vivera em harmonia com os deuses. 
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A ESTRELA 
E O MITO DE ARIADNE 



A Estrela simboliza o acaso, a graca, o encontro da com- 
plementaridade. Mas com freqiiencia esses dons so sobrevem 
depois da prova, da tempestade. Ariadne, abandonada por 
Teseu, acabou por encontrar o amor gracas a Dioniso e atin- 
giu sua realiza9ao. Eis por que o mito de Ariadne continua 
a viver nesse arcano do taro. 

Ao chegar a esta carta, o Mago para, repousa das vio- 
lencias da carta anterior e recebe a inspiracao oferecida pe- 
lo amor. 



O Mito de Ariadne 



Tal como Fedra, Ariadne era filha de Minos e de Pasi- 
fae. Seu meio-irmao, nascido de sua mae e de um touro sel- 
vagem enviado a Creta por Posidon, era um monstro, o Mi- 
notauro. Com efeito, o deus do mar vingara-se de Minos, que 
se esquecera de oferecer-lhe sacrificios, inspirando em Pa- 
sifae um amor irresistivel pelo touro. O Minotauro era o fru- 
to dessa uniao. 

Minos, considerado habil no governo do seu reino, pos- 
suia uma natureza cruel e atormentada. Licencioso, deixa- 
va-se dominar por seus instintos. Sobre ele pesavam perju- 
rios, mentiras e intrigas. Minos apreciava sobremaneira os 
labirintos e pedira a Dedalo, seu arquiteto, que construis- 
se diante do palacio, em Cnosso, um jardim-labirinto no qua! 
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14. Ariadne, Teseu e oMinotauro 

sua filha Ariadne dan9ava quando das festas de primavera. 
No meio desse jardim repleto de plantas raras erguia-se uma 
arvore frutifera, personificacao da princesa, associada, des- 
se modo, com urn espirito da vegetacao. Quando o Mino- 
tauro nasceu, Minos voltou a pedir a D6dalo que construis- 
se urn labjrinto, mas desta vez uma obra secreta, subterra- 
nea, para nele colocar o monstro. Especie de bode expiato- 
rio triunfante, subconsciente e guardiao do limiar, devorando 
todos os que penetravam em seu territ6rio, o Minotauro sim- 
boli2ava todos os vicios do reino de Creta, inclusive os do rei. 
Terminado o seu trabalho, D6dalo fugiu para a Sici- 
lia, mas, antes de partir, deu a Ariadne um novelo de fio que 
lhe permitiria, tao-somente a ela, nao se perder naquele lu- 
gar maldito, reencontrar sempre a saida. 
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Tendo vencido uma guerra contra Egeu, o rei de Ate- 
nas, Minos condenou essa cidade a enviar-lhe, a cada nove 
anos, sete rapazes e sete mocas para servirem de alimento 
ao Minotauro. Eles eram levados a entrada do labirinto e de- 
viam eombater o monstro, que se mantinha oculto no cen- 
tra desse lugar. As forcas da sombra eram sempre as mais 
fortes. Pois com que armas lutar contra urn inconsciente (o 
labirinto) e um subconsciente nao dominado (o Minotauro), 
testemunha das faltas dos dirigentes do reino, materializa- 
cao dos seus estados de espirito? 

Um dia, o filho de Egeu, Teseu, foi designado por sor- 
teio a fazer a viagem a Creta e a figurar entre as vitimas do 
monstro. Ele decidiu enfrenta-lo para acabar com aquele ri- 
to sangrento e foi consultar o oraculo de Delfos. Temis rei- 
nava ainda sobre esse lugar. A Titanida aconselhou Teseu 
a colocar sua prova sob a protecao de Afrodite, devendo o 
amor ser a sua arma. Contudo, Temis prometeu a ele em- 
prestar-lhe sua espada no momento adequado. Voltando de 
Delfos, Teseu foi atacado por um salteador. Pela primeira 
vez, o filho do rei de Atenas, cuja forca era notavel, encon- 
trava um adversario a sua altura. E, quando o matou, Teseu 
interpretou essa vitoria como um bom pressagio; apoderou-se 
da arma do bandido, uma maca de couro, e nao a abando- 
nou mais. Antes de embarcar para Cnosso, Teseu ofereceu 
os sacrificios necessarios para atrair as boas gracas da deusa. 
O barco que transportava os condenados a morte partiu, mu- 
nido de velas negras; Teseu avisou o pai que, caso voltasse 
triunfante, mudaria essas velas e icaria, em sinal de vitoria, 
um velame branco. Chegando a Creta, os rapazes e as mocas 
participaram, segundo o costume, das festas. Ariadne dan- 
cou no labirinto vegetal; ela so tinha olhos para Teseu. Afro- 
dite, presente mas invisivel, cumpria assim a promessa do 
oraculo de Delfos, introduzindo o amor no coracao de Ariadne. 
Em vao esta suplicou ao pai que poupasse Teseu. Entao 
Ariadne chamou a parte o filho do rei de Atenas e, guiada 
por um coracao puro, confessou-lhe sem reservas o seu amor. 
Pediu-lhe, se ela o ajudasse a matar o Minotauro e a sair do 
labirinto, que a desposasse e a afastasse do furor do seu pai. 
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Teseu prometeu-lhe casamento e fuga, Ariadne deu a 
ele o novelo de fio magico, nao sem antes te-lo, ela propria, 
amarrado a porta quando Teseu penetrou no antro subter- 
raneo do monstro. Entregou-lhe tambem a espada de Temis. 
A Titanida e a deusa do amor se reencontravam, portanto, 
em Ariadne. Mas, tendo visto Fedra, Teseu apaixonara-se 
por ela. Recusou entao a espada, conservando consigo sua 
arma de salteador. Nesse momento, Temis retirou-se da' pro- 
va. Afrodite foi a unica que continuou a proteger Teseu, sob 
a condicao de que ele nunca desonrasse o amor de Ariadne, 
a sua oportunidade. 

Quando Teseu penetrou na noite do labirinto, Ariadne 
iluminou-o com a sua coroa, dom de Tetis, a nereida. Esse 
adorno so deveria ser colocado na cabeca da jovem pelas maos 
do homem que a amasse; ele previa-lhe urn grande reino. Sus- 
tentado por essas multiplas ajudas, Teseu nao tardou a en- 
contrar o Minotauro e matou-o com a sua maca de couro, 
arma primitiva que simboliza os instintos brutos, a forca ani- 
mal. Depois, nao teve dificuldade, gracas ao novelo de fio 
de Ariadne, de reencontrar a saida. 

Apos a morte do Minotauro, a cidade foi invadida por 
uma especie de loucura; o rei e seus suditos foram arrasta- 
dos por rajadas de ventos do inferno e poderes maleficos se 
desencadearam. Teseu aproveitou-se disso para raptar Ariadne 
e sua irma Fedra; com sua tripulacao, quebrou a golpes de 
machado os cascos dos navios minoanos, a fim de retardar 
a perseguieao, e iniciou a viagem ao reino de Egeu. Como 
Tetis nao protegesse mais essa viagem, o mar esteve enca- 
pelado. Temis libertara-se da sua promessa de Delfos. So- 
mente Afrodite esperava, inquieta, o resultado. Avistando 
uma ilha, Naxos, Teseu mandou que se fizesse ali uma es- 
cala de algumas horas. Esgotada, Ariadne adormeceu na 
praia junto ao amado. Quando a tempestade amainou um 
pouco, este ordenou o reembarque, mas deixou Ariadne 
adormecida no lugar em que se encontrava. Ao despertar, 
ela viu desaparecer no horizonte as velas negras do navio 
do homem que amava. Nesse momento, Afrodite abando- 
nou Teseu. 
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As ldgrimas derramadas nao aplacaram a dor infinita 
que dilacerava Ariadne. Junto a ela encontravam-se o nove- 
lo e sua coroa; Ariadne partiu entao em busca de uma drvo- 
re, longe da praia, em que pudesse enforcar-se. Estava pres- 
tes a morrer quando as mulheres da ilha ajudaram-na e cor- 
taram o fio. Essas mulheres haviam passado o inverno na Tra- 
cia, com o seu deus Dioniso, bacantes alucinadas e saltitan- 
tes. Voltando para a ilha, onde permaneciam ate o inverno 
seguinte, elas cultivavam os campos. Ariadne ficou em sua 
companhia; todos os dias ela ia a praia para espreitar o im- 
provavel retorno do seu amor. Ariadne, esperanca! 

Entao Tetis, do fundo do mar, crendo que havia che- 
gado o momento, decidiu ajudar Dioniso a encontrar sua 
contraparte, o outro lado de si mesmo. Como todos os anos, 
o deus, nas proximidades do inverno, embarcava em seu na- 
vio de velas negras para reunir-se as suas bacantes e, juntos, 
alcancarem a Tracia. Quando seu barco acercou-se de Naxos, 
as mulheres, em lugar de se lancarem ao mar na direcao do 
navio, chamaram o deus, inspiradas por Tetis. Dioniso, sur- 
preso, desceu a terra; avistando as velas negras, Ariadne jul- 
gara ser Teseu que retornava. Ela desmaiou de dor quando, 
em vez do seu amor, viu o encaracolado deus de ares efemi- 
nados e de corpo um tanto pesado e branco. Dioniso tomou-a 
nos bracos e acalentou-a por muito tempo; depois, pela ma- 
nha", reiniciou sua viagem prometendo a Ariadne voltar para 
busca-la. No final da sua paixao, quando se torna Iaco, o ini- 
ciado, ele libertou sua mae Semele dos infernos e, livre de 
qualquer vinculo de amor, embarcou para Naxos. Na praia, 
Ariadne, indecisa, esperava-o. O deus fez brotar de seus de- 
dos a vinha e enfeitou os cabelos de Ariadne com parras. En- 
tao a jovem estendeu-lhe a coroa de Tetis e Dioniso a colo- 
cou em sua cabeca. Eles ficaram muito tempo abracados na 
noite fria e, depois, caminharam para o mar; Dioniso jogou 
para o ceu a coroa de pedras preciosas, que se transform ou 
em estrela. Estreitamente enlacados, eles deslizaram para 
o fundo do mar, rumo a gruta marinha em que os esperavam 
Tetis e as ndiades. Ficavam sob a dgua durante todo o verao. 
Desde esse tempo, na primavera, Ariadne danca para o seu 
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deus, sobre a sua estrela, a Coroa Boreal, os ritmos da sua 
adolescencia cretense. No outono e no inverno, ela o espera 
em Naxos, lugar da sua morte simbolica e da sua ressurrei- 
cao pelo amor. 

Na Grecia antiga, as festas de Ariadne e de Dioniso eram 
celebradas no mes de marco; suas imagens eram penduradas 
nas arvores para protecao contra as intemperies. Desse modo, 
Ariadne era identificada com uma deusa da vegetacao, em- 
bora aparecesse sempre acompanhada do seu deus ruidoso 
e revelador. 



Resqufcios Populares 

A Ariadne celta: Na Irlanda, narra uma lenda que uma 
fada era a guardia de um bosque sagrado que continha um 
tesouro proibido aos homens. Um prfncipe aventurou-se ne- 
le e a fada achou-o tao belo que lhe deu um fio mdgico pa- 
ra que ele nao se perdesse, sob a condicao de que o jovem 
a desposasse. O prfncipe aceitou e, guiado pelo fio, desco- 
briu o tesouro; mas, voltando para junto da fada, renegou 
sua promessa e recusou-se a desposa-la, pois, segundo ele, 
nao e possfvel ter filhos de uma ninfa dos bosques. Magoa- 
da, a fada enforcou-se num arbusto, que, a partir de entao, 
passou a dar frutos de ouro. Trata-se da aveleira. 

As fadas no folclore: Por muito tempo, ate que o Con- 
cilio de Aries decretasse uma proibicao, em todos os cam- 
pos eram homenageadas as fadas, fiandeiras, madrinhas, guar- 
dias dos bosques e das bagas selvagens. Elas possuiam v6rios 
dons: propiciavam o amor, a oportunidade, muitas vezes em 
detrimento de si mesmas; teciam com docura a rede do des- 
tino; guardavam as riquezas dos bosques e produziam a chu- 
va. Era melhor nao encontrd-las a noite, pois nesse perfodo 
estavam inquietas, lavando roupa branca enquanto chora- 
vam nas fontes ou vagando pelas ruinas em busca do homem 
que as havia traido. Se alguem as surpreendesse no banho, nu- 
ma fonte, sobretudo um homem, devia virar-se e evitar olhd-las. 
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Mas, se um insolente fixava o olhar numa fada, esta lhe pe- 
dia de imediato que a desposasse. Se o homem se recusava, 
ela lhe predizia que ele nao poderia mais ser amado por um 
perfodo de sete anos e que morreria de desgosto. Segundo 
o costume, quando se colhiam bagas selvagens ou frutos nu- 
ma floresta, devia-se deixar af, no oco de uma arvore, uma 
pequena quantidade desses frutos, a fim de que a fada do 
bosque usufruisse deles e, sobretudo, tornasse mais bela a 
colheita do ano seguinte. Ha" ainda pouco tempo, nos B£l- 
ca"s, em perfodos de grande seca, uma jovem virgem passea- 
va nua pelo campo, com os cabelos soltos, para enternecer 
as fadas protetoras da agua. Madrmhas das criancas pobres, 
elas concediam, no quinto dia das cerimonias de purifica- 
cao, os dons aos seus afilhados. Fiandeiras, teciam esplen- 
didos tecidos, mas infeliz daquele que as surpreendesse a noi- 
te prestes a se lavarem: o tecido transformava-se em mor- 
talha para o indiscrete Em compensacao, se um homem ti- 
nha a felicidade de agrada-las, as fadas confiavam a ele um 
fio magico que nao o deixava perder-se nos bosques e nas 
florestas. 

As fadas, encantador resqufcio do mito de Ariadne, 
sucumbiram, e verdade, a sua condenacao pela Igreja; pou- 
co a pouco, elas perderam o h&bito de visitar clareiras e rios. 
Mas, mesmo que os homens nao as vejam, as fadas ainda po- 
dem ser encontradas nesses lugares! 
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ALUA 
E OS GRANDES SANTUARIOS DE ORACULOS 



A tradicao vincula esta lamina com o elemento agua, com 
a videncia, com a intuicao e com a compreensao do corpo. 
Toda iniciacao tern por objetivo reconciliar o homem com 
seu corpo, instaurar nele a saude fisica, a fim de, gracas a 
essa harmonia, elevar o seu espirito na direcao de metas es- 
pirituais. Os grandes santuarios onde se davam oraculos nao 
serviam a outra finalidade. Delfos, o mais celebre de toda a 
Antiguidade, Dodona e Anfariao eram lugares aos quais as 
pessoas se dirigiam para encontrar uma solu^ao para os seus 
problemas, a cura. Eis por que eles continuam a existir atra- 
ves desse arcano do taro. 

Ao chegar a esta carta, o Mago permite que as forcas 
subconscientes e construtoras invadam o seu corpo para o 
conduzirem a harmonia. 



Os Grandes Santudrios de Oraculos 

Santuario desde o neolitico, lugar em que a terra fa- 
lava pelas suas fendas, Delfos foi de inicio, sob o reinado 
da grande mae, enterrado ate o peito. A verdade saia das pro- 
fundezas subterraneas, o oraculo chegava do mundo dos mor- 
tos. Depois, Temis tomou o lugar da grande mae. Ela esco- 
lheu para profetizar uma ninfa, Dafne, que recolhia as vo- 
zes das arvores e as vibracoes da serpente enterrada nas pro- 
fundezas. Estabelece-se o vinculo entre os dois elemento s, 
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a agua e a terra. Certo dia, chegou a Delfos urn delfim. Urn 
dos seus fora atacado e morto por Pescadores. Ele pediu jus- 
tica a Titanida; na Grecia pre-helenica, os delfins eram sa- 
grados, os mestres da navegacao, nao devendo ser tocados. 
Temis ressuscitou o delfim e, a partir de entao, esse animal 
esta ligado a Delfos, trazendo a esse lugar a fecundacao do 
seu elemento instavel, mas rico, simbolo do despertar da cons- 
ciencia e da mediacao. Delfos tomou o nome de "utero do 
mar". O reinado de Temis e dos seus delfins foi uma idade 
de ouro. 

Quando, chamada por Zeus, subiu ao Olimpo, a Tita- 
nida legou os seus poderes a Febo, urn dos aspectos da lua. 
Nos mitos antigos, esse planeta sempre foi considerado a mo- 
rada das almas que aguardam seu retorno a terra. 

Em Delfos, durante o quarto crescente e a lua nova, 
davam-se oraculos referentes a perguntas muito precisas; du- 
rante o plenilunio, os oraculos eram reservados aos ritos de 
sacrificios e de fecundidade. As mulheres estereis faziam suas 
consultas nesse periodo. Durante o quarto minguante, os 
oraculos eram feitos com visceras de animais; praticavam-se 
ritos de protecao com plantas. 

O santuario logo se tornou conhecido no mundo. Diz 
a lenda que Zeus, no comeco do seu reinado, quis conhecer 
o centro da terra. Das extremidades do globo, ele soltou duas 
aguias que se encontraram em Delfos. Entao, o rei dos deu- 
ses colocou nesse lugar a _pedra que sua mae fizera Crono 
engolir e deu-lhe o nome de Onfalo (umbigo) da terra. 

Apolo, nascido em Delos, foi prematuro, tendo sido 
criado por Temis numa gruta. Ela alimentou-o por tres dias, 
mas, no quarto, ele pediu urn arco e flechas. Havia se tor- 
nado adulto. Tomando a estrada de Delfos, Apolo esperou 
perto da fonte Cassotis que a serpente femea, Daicara ou 
Piton, escondida nas profundezas, se manifestasse. Na lua 
nova, o reptil saiu da terra. Apolo, com uma flecha, derra- 
mou o seu sangue negro e, depois, enterrou-a para que apo- 
drecesse, a fim de que as forcas sombrias se desenvolvessem 
mais e obrigassem as luzes a se manifestarem de modo in- 
tenso para lutarem melhor contra a noite. As luzes corres- 
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pondem a consciencia que desperta, que sai da obscurida- 
de das pro fund ezas. 

A terra mae pediu justica a Temis em nome de Piton. 
Apolo, de acordo com a lei da Titanida, foi condenado a oito 
anos de exilio; mas, antes de deixar Delfos, ele instalou nes- 
se lugar uma mulher que dava oraculos e denominou-a Pi- 
tia, em memoria da serpente. Quando retornou, ao final dos 
oito anos que passara a servico do rei Admeto, o deus pe- 
diu que se construfsse um templo; depois, ele se purificou 
na fonte em que matara a serpente e escolheu o loureiro co- 
mo emblema. Quando seu templo foi erguido, Apolo man- 
dou gravar a seguinte divisa em seu frontao: "Conhece-te 
atimesmo." 

Desse modo, em Delfos, a voz da grande mae se uniu 
a do deus solar, a voz da terra escura, mas fecunda, e a da 
consciencia. Elas passavam diretamente pelo corpo e pelo 
espfrito da pitia. 

De inicio, esta ultima era escolhida entre as jovens fra- 
geis r de saude delicada, pois acreditava-se estarem elas mais 
aptas para recolher a palavra dos deuses. A pitia entrava em 
transe sem nenhum recurso de apoio e delirava, cabelos em de- 
sorderm Mas, depois da construcao do templo, acrescentou-se 
outra mulher, mais velha, uma sibila, que representava a ter- 
ra. Ela profetizava perto.de Onfalo. 

A pitia, virgem ou mulher casada, a partir do momen- 
to em que era escolhida, devia passar a vida no templo e per- 
manecer casta. Pouco a pouco, a transmissao familiar dos 
segredos magicos fez que a escolha de uma nova adivinha 
fosse feita entre as pessoas mais proximas da precedente, muitas 
vezes sua pr6pria filha. 

Os peregrinos deviam, em primeiro lugar, purificar-se 
na fonte Castalia, refletindo nesse local sobre a pergunta a 
ser feita. Cada um praticava o pacto de videncia, isto 6, le- 
vava uma dadiva correspondente a import ancia da respos- 
ta que fora buscar. Em seguida, o peregrino tomava o cami- 
nho sagrado, que conduzia ao templo de Apolo, bordejado 
de tesouros, pequenos templos dedicados pelas cidades ao deus 
do santuario. Depois, esperava para formular suas perguntas. 
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A pitia era ajudada por dois sacerdotes e cinco encar- 
regados de sacrificios, sendo estes nomeados por urn ano. 
Urn dos sacerdotes tinha sob sua responsabilidade os pro- 
blemas materials: receber as oferendas, organizar a fila dos 
peregrinos - os quais amiude . precisavam esperar varios dias 
e varias noites, chegando mesmo a dormir no chao. De res- 
to, as vezes eles recebiam a resposta a sua pergunta em so- 
nhos, por incubacao. O outro sacerdote lia a resposta no fo- 
go, interpretando os movimentos das chamas. A pftia, antes 
de proceder aos oraculos, purificava-se na fonte Cassotis, 
que se encontrava no interior do templo; ela bebia da sua 
agua, sentava-se num tripe (o do Mago) e oficiava. E possf- 
vel que tambem aspirasse emanacoes de plantas; um fogo 
de loureiro e de pinhas ardia sempre no adito, a parte do tem- 
plo proibida aos profanos. Todos os tipos de problemas eram 
apresentados a pftia, desde os referentes a necessidade de 
guerrear ate os relativos a ritos religiosos. As respostas eram 
imprecisas, exigindo interpretacoes. Assim, Creso, rei da Lf- 
dia, fabulosamente rico, consultou um dia o oraculo para 
saber se devia declarar guerra a Ciro, rei dos persas. A pftia 
respondeu-Ihe: "Atacando os persas, destruiras um grande 
imperio." A guerra ocorreu, um imperio foi de fato destruf- 
do, mas tratava-se do de Creso. 

A sibila, por sua vez, nab resolvia senao problemas mui- 
to mais corriqueiros. 

As mulheres tinham entrada proibida em Delfos; elas 
s6 podiam penetrar no caminho sagrado por ocasiao das fes- 
tas celebradas, a cada dois anos, em honra de Dioniso. Nesse 
perfodo, elas podiam consultar a sibila. Com efeito, segun- 
do a lenda, Dioniso substitufra Apolo, em Delfos, quando 
do seu exilio. 

O santuario de Delfos foi abandonado por volta do se- 
culo IV d.C. Seus deuses foram esquecidos, seu culto desa- 
pareceu. Mas, pela paz e pela beleza que dele transpiram, 
esse lugar continua hoje, apesar do afluxo dos turistas, uma 
paisagem privilegiada. E os deuses desaparecidos nao espe- 
ram mais que a lembranca dos homens para renascerem, ja que 
os sfmbolos sobrevivem quando se pensa e se medita sobre eles. 
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Dodona: Menos frequentado, talvez mais antigo do que 
Delfos, esse sitio admirivel, situado no Epiro, era um san- 
tuario ligado a terra e ao ar. Nele se praticava a filomancia, 
a arte de adivinhar o futuro pelo murmurio das folhas. O 
carvalho, arvore sagrada de Dodona, falava aos peregrinos. 
Existia um outro oraculo, o de Hermes, que se baseava no 
voo dos p&ssaros, no seu numero, na sua especie e na dire- 
gao que tomavam. Os sacerdotes nunca lavavam os pes, a 
fim de permanecerem em contato com a terra. Denomina- 
vam-se "pombas", do nome da ave sagrada de Dodona, as 
sacerdotisas que proferiam os or&culos, as quais, em segui- 
da, nao guardavam lembranca de suas palavras. Os peregri- 
nos deviam gravar seus nomes em tabuinhas que os sacer- 
dotes misturavam num grande caldeirao e, depois, sortea- 
vam. Quando era chamado, o peregrino penetrava no tem- 
plo — horn ens e mulheres eram admitidos sem distincao de 
sexo — e formulava sua pergunta em voz alta. Respondia-se 
a ele da mesma maneira. Se essa resposta nao lhe parecesse 
muito clara, ele permanecia no recinto do santudrio e che- 
gava mesmo a dormir no chao para que a terra lhe concedes- 
se um sonho que o iluminasse. Caso subsistisse alguma du- 
vida, podia pedir ao oraculo que interpretasse o sonho. Tal 
como em Delfos, o peregrino, ao chegar, depunha a sua da- 
diva, de acordo com o pacto de videncia. 

Anfariao: Acima de um pequeno porto situado a cinqiienta 
quilometros de Atenas encontrava-se outrora um santudrio dedi- 
cado a Ascl6pio, o medico divino. Nele eram atendidas, sobre- 
tudo, as doencas mentais e as perturbac5es do sono; em resumo, 
tratava-se sem duvida do mais antigo hospital psiqui£trico do 
mundo. Os doentes eram banhados na fonte que atravessava o lu- 
gar. Num teatro, eram representadas comedias; tragedias, nunca. 
Segundo a crenga, o riso facilitava a cura. Anfiarau, o adivinho, 
um dos Argonautas, interpretava principalmente os sonhos dos 
pacientes que dormiam no chao, sempre pela incubacjio. 

Efeso, santudrio lunar: Nele se consultava a deusa mae, 
que se expressava atraves da agua e dos sonhos. Tendo sido 
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edificado sobre pantanos, esse santuario era assolado por epi- 
demias de paludismo. Elas eram consideradas castigo dos deu- 
ses. A lenda dizia que o santuario fora construido pelas ama- 
zonas e que os trabalhadores que haviam participado da obra 
haviam sido imolados naquele exato local. 

Em Efeso, santuario muito importante para o Oriente, 
as adivinhas faziam e desfaziam os reis. Elas sorteavam favas 
gravadas com frases curtas e davam a sua interpretacao. Mais 
tarde, os livros serviram tambem de instrumentos de adivinha- 
cao. Sao Jeronimo e Santo Agostinho praticaram essa esp^cie de 
oraculo; abria-se um livro ao acaso, apontava-se uma frase: essa 
era a resposta ao problema formulado. Ao confessarem, em sua 
velhice, o uso dessa pratica — uma vez que a Igreja se insurgia 
contra costumes semelhantes — , os dois santos reconheceram, 
no entanto, que nunca se haviam decepcionado. 



Resqufcios Populares 

poder de Delfos em 1981: Uma das autoras deste li- 
vro testemunhou certo dia um fato curioso. Em Delfos, um 
grupo de turistas preparava-se para visitar o santu&rio quan- 
do uma francesa se queixou de uma insistente dor de cabeca. 
Embora nao quisesse, a princfpio, deixar o hotel, ela acabou 
por seguir seus companheiros e deu por si no templo de Apo- 
lo. La, nao aguentando mais, sentou-se e apoiou a cabeca nu- 
ma coluna que permanecera de pe. Repousou por um mo- 
mento e, depois, continuou a visita. A noite, no hotel, ela 
comentou com todos, surpresa, o desaparecimento subito 
da sua enxaqueca, que costumava durar dois ou tres dias. 
E esclareceu que a dor havia cessado quando ela se recos- 
tara na coluna. Essa mulher nao podia saber o que as pessoas de 
Delfos contam ha seculos: aquela coluna, situada no Oeste, 
sempre foi famosa justamente por curar dores de cabeca, 
bastando apoiar-se nela a testa para livrar-se de uma enxaqueca. 

A sibila de hoje; Ela ainda existe, e, embora nao entre 
mais em transe e nao profetize mais com os cabelos revol- 
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tos e o corpo tornado de tremores, utiliza, na maioria das 
vezes, o pacto de videncia. Ela ve desfilar diante de si todo 
tipo de pessoas, das mais poderosas as mais humildes. Tra- 
ta-se da pequena vidente de bairro, aquela que amiude substi- 
tui o padre, o analista e, as vezes, o medico da famflia. O 
oraculo pode continuar a ocorrer. 

Na"o se deve, contudo, esquecer que Socrates, embora 
tenha tornado sua a divisa gravada no frontao de Delfos ("Co- 
nhece-te a ti mesmo"), disse tambem: "Se es sabio, nao con- 
suites jamais." 
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OSOL 
E O MITO DE MITRA 



Esta carta simboliza a necessaria adaptacao ao social 
e reune em si todas as energias solares, corporais e sexuais. 
A religiao de Mitra foi a primeira tentativa de culto funda- 
do no social, na vida comunitaria. Eis por que o mito de Mi- 
tra continua a viver nesse arcano do taro. 

Ao chegar a esta carta, o Mago, a fim de dar prossegui- 
mento a sua evolucao, deve dominar o "touro", simbolo pre- 
serve, mas oculto, dessa lamina. Ele precisa mata-lo simbo- 
licamente. 



O Mito de Mitra 

Do panteao horrivelmente complicado do Ira em 1400 
a.C, dessa "barafunda abominavel", segundo Voltaire — em 
que os deuses eram multiplos e a obsessao pela pureza ge- 
rava urn numero impressionante de tabus (agua, fogo, labeus 
diversos) — , nasceu, nao obstante, a primeira religiao univer- 
salista que prometia a salvacao a todos os homens, de todas 
as condicoes sociais, de ambos os sexos, de qualquer prove- 
niencia. 

Logo depois, a religiao crista tirara proveito desse deus 
solar, Mitra, anunciado mil anos antes. Uma unica coisa o se- 
para de Jesus: Mitra e uma entidade; sua vinda ao mundo 
nunca foi considerada humana. Mas, como Jesus, nasceu nu- 
ma gruta, de uma virgem, e foi aquecido por um boi e um 
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15. Mitra 

asno. Recebeu a visita dos tres sacerdotes magos, que o pre- 
sentearam com os mesmos mimos. No entanto, adulto no 
primeiro dia, ele matou o touro selvagem para apoderar-se 
da luz solar que emana desse animal; sua espada ostenta, jun- 
to da ponta, um semicirculo lunar. Em funcao disso, ele se 
torna um deus mediador, unindo em si os dois simbolos. 

A religiao de Mitra foi trazida ao Ocidente, segundo 
Plutarco, por piratas asiaticos e frigios. Ela conservava os 
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problemas ligados a infamia; pedia o respeito aos elementos, 
pois a limpeza do corpo esta unida a do espirito e a da na- 
tureza. Alem disso, o mitraismo procurava conciliar meta- 
fisica e ciencia, o que ainda constitui a meta de algumas so- 
ciedades secretas — como diversas organizacoes dos rosa-cruzes. 

Os adeptos da religiao de Mitra viviam em comunidade e 
compart ilhavam entre si todos os seus bens. O corpo, veiculo da 
alma, nao possuia senao uma importancia relativa e a terra era 
considerada um lugar de exilio. Por conseguinte, a propriedade 
nao se cercava de prestigio e o poder parecia um fardo. 

Quando nascia, a crianga era mergulhada em agua e, depois, 
comprimia-se em sua boca um pouco do suco de um arbusto de- 
nominado Horn. Um astrologo olhava a posicao dos astros na 
hora da sua vinda ao mundo, e, de acordo com a localizacao dos 
planetas, atribuia um nome a crianga. Com sete anos, fosse do 
sexo masculino ou feminino, em sinal de purificacao, ela devia 
usar um cinto de castidade. Aos quinze anos, envergava uma tu- 
nica branca, feita de algodao ou de la, ja que o linho era reserva- 
do as cerimonias de sacrificios. Aos trinta e dois anos, optava 
entre comecar a iniciacao final para tornar-se sacerdote instrutor 
ou permanecernasociedade. Sua decisao estava livre de qualquer 
entrave, sendo em seguida inteiramente respeitada. 

Existiam doze graus iniciaticos, abertos a todos, sem 
distincao de sexo ou de classe social. Os mistas deviam di- 
fundir o saber conhecido do mundo, e a igualdade entre eles, 
fora das cerimonias, era total; o neofito era tratado da mes- 
ma maneira que o maior iniciado da comunidade. 

O primeiro grau, o do soldado, simbolizado por uma 
marca de cinzas na testa e pela apresentacao, na ponta de 
uma espada, de uma coroa de folhagens, correspondia a lu- 
ta inteligente contra as forcas sombrias. A arm a represen- 
tava a que devia combater o touro. O segundo grau, o do 
touro, simbolizado pela entrega da espada por um homem 
e pela colocacao da coroa na cabeca por uma mulher, cor- 
respondia a busca da verdade atraves da luta e da razao. O 
terceiro grau, o do leao, simbolizado pelo adestramento fi- 
gurado desse animal pelo mista, com um chicote, correspon- 
dia a purificacao, a luta contra os instintos. 
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O quarto, quinto e sexto graus correspondiam a instru- 
cao astrologica e aos estudos intelectuais. 

O setimo, oitavo e nono graus — graus solares — corres- 
pondiam a transmissao dos segredos teologicos e esotericos. 
O candid ato chegava a esse nivel aos 32 anos de idade. Nesse 
momento, ele podia optar entre parar e continuar. No segun- 
do caso, devia enfrentar o touro, mata-lo, comer-lhe a carne 
e beber-lhe o sangue. Mais tarde, na epoca aurea da religiao 
de Mitra, esse rito sangrento foi substituido por uma refei- 
cao simbolica de paes redondos, assinalados com uma cruz 
de cinzas; o pao representava o corpo, a terra, e as cinzas, 
o elemento puro, o fogo, o sangue. 

O dia santificado do touro era o domingo; os equino- 
cios eram dias feriados. A beira da morte, os fieis recebiam 
um viatico que os preparava para a grand e viagem. 

Essa religiao — que, para permitir uma assimilacao mais 
facil, tinha diferentes graus de iniciacao — tinha para com os 
outros cultos uma tolerancia extrema e fazia pouco proselitismo. 
Nao obstante, difundiu-se de modo muito rapido e tornou-se 
popular. Na luta que a opos a religiao crista, por volta dos anos 
70 da nossa era, seu ensinamento, que se intelectualizara, foi a 
maior causa da sua decadencia. Esse ensinamento afastava dela 
os escravos, os pobres e as mulheres, que se aproximaram do 
rito cristao. Terao eles agido bem? A julgar pelo que se seguiu, e 
possivel duvidar disso: no cristianismo, os escravos e os pobres 
nao lograram uma mudanca de condicao de vida, e, quanto as 
mulheres, nele perderam a alma ate o Concilio de Nic6ia, que 
terminou por diferencia-las dos animais. 

Os cristaos incorporaram numerosos elementos da re- 
ligiao de Mitra e dos seus simbolos; o emprestimo mais im- 
portante foi a missa, rito alqufmico, resumo de uma senda 
iniciatica que perdeu pelo caminho muitas de suas significacoes. 



O Combate entre a Lua e o Sol 

Os vasos, as anforas e os afrescos cretenses mostram 
como os jovens combatiam, dancando, esquivando-se ou lu- 
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tando corpo a corpo com os touros selvagens. Em Creta, o 
culto desse animal e sem duvida muito antigo; na Tracia, na 
mesma epoca, existiam tambem combates entre homens e 
touros. Neste pais, os jovens montavam em cavalos. Quan- 
do suas montarias se feriam, os cavaleiros apeavam e com- 
batiam corpo a corpo. Os homens cansavam o animal ferin- 
do-o e fazendo-o perder sangue. Isso os colocava em condi- 
coes de igualdade com o animal selvagem no momento de 
mata-lo. A espada devia entao atingir o touro entre os olhos. 
Esse rito, com toda certeza o ancestral da nossa corrida de 
touros, simbolizava a luta entre o astro da noite e o astro 
do dia, o homem que combatia o deus primordial para apo- 
derar-se do seu poder — rito que se aproxima dos da religiao 
de Mitra. Desde a noite dos tempos, a imortalidade era atri- 
bufda ao touro; matando-o, o homem apoderava-se desse 
poder, tornava-se imortal. 

Existem tambem na Tracia combates entre feras — tou- 
ros contra leoes ou tigres — e, durante muito tempo, os touros 
que lutariam eram chamados de Mitra ou de Atis. Na Espa- 
nha visigoda, no seculo V d.C, e ate o seculo VIII, os reis 
e o povo apreciavam muito esse tipo de espetaculos. A Ga- 
lia romana conheceu igualmente essa paixao. Aries foi um 
dos lugares em que se realizava esse ritual. 



Resquicios Populares 

Os combates de feras e o "tow de fuego": O ultimo 
combate de feras, luta de morte entre um leao e um touro, 
aconteceu em San Sebastian em 1904. Em 1848, em Madri, 
uma corrida confrontou um tigre de Bengala e um touro, 
e foi ganha por este ultimo. No dia 15 de agosto de 1848, 
um touro matou um leao e um tigre; o nome desse animal ficou 
na historia: Caramelo. Mas, nessas lutas sangrentas que muitas 
vezes desencadeavam cenas de histeria, nao havia nenhuma 
simbologia; nao se tratava sena"o de desrepressao e selvageria. 

No pais basco ainda existe um resqufcio folclorico dos 
ritos de combate ao touro; ele ocorre nos dias 15, 16 e 17 de 
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agosto em Biarritz. Trata-se do tow de fuego. Dois hofnens 
se escondem numa carca$a cheia de petard os e de fogos de 
Bengala que representa o touro. O primeiro, o condutor, in- 
veste com seus grandes chifres contra a multidao presente, 
enquanto o segundo acende os petardos e os fogos de Ben- 
gala e os lanca ao seu redor. Isso acontece a noite. A multi- 
dao ri e foge do touro dando grandes gritos. Desse modo, 
doze toros de fuego sao soltos na cidade e correm em todas 
as direcoes, pelas ruas e pracas, compondo um espetaculo 
fabuloso. O unico problema e que, muitas vezes, a festa de- 
genera e torna-se brutal. 

Os filhos de Mitra: Sao todos os movimentos esotericos 
que conservaram os segredos originarios da profundeza das 
eras. Ordens discretas, que nao fazem propaganda ou pro- 
selitismo, trabalham em silencio e deixam que as organiza- 
9oes intelectualmente mais acessfveis preparem o caminho, 
Os doze graus de iniciacao sao respeitados nas sociedades 
que se prevalecem da "grande loja branca". Essas reunioes 
de guias supervisionam a legitimidade e a seriedade dos gru- 
pos por eles apoiados. Uma das chaves do Sol dos taros e 
a vigilancia. 

Portanto, Mitra nao esta inteiramente morto, e sua lei 
primeira — colocar o bem na ac^ao, o mal na passividade, na 
suspensao das coisas — nao desapareceu por completo do 
planeta. 
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O JULGAMENTO 
E O MITO DE HEFESTO 



Esta carta, associada pela tradicao com os metais, su- 
poe uma descida a materia, descida que e vivida como uma 
morte, mas que permite em seguida o deslumbramento, a as- 
censao a espiritualidade simbolizada pelo anjo. Hefesto, se- 
nhor dos metais, ferreiro do Olimpo, cai por duas vezes da 
morada dos deuses, mas seu contato com a materia propor- 
ciona a ele um conhecimento maior. Eis por que o mito de 
Hefesto continua a viver neste arcano do taro. 

Ao chegar a esta' carta, o Mago torna-se um magico que 
desposa as impurezas da terra e manuseia os metais para, a 
partir de entao, poder definir as grandes linhas do seu destine 



O Mito de Hefesto 

Eram frequentes e violentas as disputas no Olimpo; mas, 
naquele dia, quando os deuses se sentaram a mesa, surgiu 
uma querela muito mais renhida que as de h&bito. Desde o 
seu nascimento, Hefesto, o filho de Zeus e de Hera, servia 
a bebida a assembleia divina durante as refeicoes. Deus fran- 
zino e disforme, ele provocava risos quando caminha-va com 
suas pernas finas, o corpo encurvado e desproporcionado 
em relacao ao rosto forte. Os outros deuses costumavam ca- 
coar gentilmente dele, mas, naquele dia, Hera, de mau hu- 
mor, aproveitou a entrada do filho para atacar Zeus e cen- 
sura-lo por ter gerado um filho doente. A disputa logo se 
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exacerbou e Zeus, furioso, deu uma fantastica surra em Hera 
para faze-la calar-se. Os deuses nao se manifestaram, exceto 
Hefesto, que, para defender a mae, jogou na cabeca do rei 
do Olimpo a sua anfora repleta de n6ctar. silencio entao 
se abateu sobre a assembleia. Surpreso com tanta audacia, 
Zeus nao reagiu de imediato; depois, pegou o filho pelo pe, 
girou-o em torno da cabeca e precipitou-o do alto do Olimpo. 

A queda de Hefesto durou urn dia e uma noite. Ele aca- 
bou por cair no mar, nas proximidades de uma ilha verde. 
As naiades logo preveniram Tetis, que repousava em sua gru- 
ta. A boa deusa marinha decidiu recolher o pequeno e fraco 
deus e ensinar-lhe a arte dos metais. Ela o levou a uma forja 
onde Hefesto encontrou a sua disposicao os sete metais dos 
sete planetas e inumeras pedras preciosas, cada uma mais 
bela do que a outra. O deus comecou a trabalhar e, ao final 
de nove anos, tornou-se um mestre habil e fazia maravilhas. 
Ele nao guardava uma nitida memoria da sua vida anterior, 
pois o rio que passava diante da gruta em que se encontra- 
va a forja carregava consigo as lembrancas. Mas Hefesto, que 
antes era sempre alegre, mudara, tornando-se resmungao e 
irritadico. Um dia, zangou-se com a obra que realizava: um 
touro para Minos. Ele nunca conseguia dar-lhe a forma de- 
sejada. Com o martelo, tornado de colera, estilhacou um rubi 
em mil pedacos diante de Tetis. Depois, envergonhado do 
seu gesto, recolheu as menores particulas da pedra e fez com 
elas um broche esplendido que prendeu na tunica da nereida. 

Ora, logo depois Tetis foi obrigada a encontrar Hera, 
que, pasma de admiracao diante da joia, perguntou-lhe quern 
a fizera. Tetis acabou por confessar que fora Hefesto. A par- 
tir dai, Hera fixou-se na ideia de restituir ao Olimpo aque- 
le filho que ela subestimara, aquele notavel ferreiro. Isso nao 
foi facil, pois Hefesto, ao afastar-se da gruta e do seu rio, 
recuperava a memoria, nao sendo das mais agradaveis a lem- 
branca que Hera nele deixara; a mae nao o tinha defendido 
diante de Zeus. Contudo, cedeu ao seu capricho. Antes de 
deixa-lo, Tetis entregou-lhe uma corda brilhante e fina, que 
se enrolou em torno dos seus rins. Era um simbolo da sua 
condigao de magico. 
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Hera mandou construir no Olimpo uma imensa forja, 
dotada de vinte foles que funcionavam sem parar. Logo, pa- 
ra atender aos pedidos dos deuses, de objetos soberbos e deli- 
cados, Hefesto nab parou mais de trabalhar. Mas, trabalhan- 
do na forja, ele ruminava sua colera e chegou a recriminar 
a mae por nao ama-lo com ternura. Esta foi anunciar-lhe que 
ele desposaria Caris (a graca) e enfureceu-se ao ouvir suas 
cri'ticas. Hefesto desatou entao a corda dos rins, prendeu 
a mae em seu trono e voltou a trabalhar. 

Ouvindo os gritos de Hera, os deuses acorreram, mas 
nenhum foi capaz de desatar os nos magicos. Precisaram su- 
plicar ao ferreiro que, mais calmo, restituiu com um gesto 
a liberdade a sua mae. A corda voltou a se enrolar em tor- 
no dos seus rins. Fora de si, Hera, por sua vez, jogou o fi- 
lho do alto do Olimpo. Houve uma nova queda de um dia 
e de uma noite, mas, desta vez, Hefesto esborrachou-se de 
encontro a uma ilha, Lemnos. Embora imortal, quebrara as 
pernas. Os habitantes da ilha cuidaram dele com devotamen- 
to, mas suas pernas ficaram tortas e ele passou a claudicar. 
Deus generoso, cumulou de presentes os habitantes de Lemnos. 
Caris foi encontrar-se com ele na ilha e celebrou-se o casa- 
mento. Durante toda a noite, os habitantes dancaram salti- 
tando, imitando o andar de Hefesto para melhor homena- 
gea-lo (essa danca ainda e praticada em Lemnos por ocasiao 
dos casamentos e das festas da primavera). O deus perma- 
neceu na ilha e construiu ah uma nova forja, sua obra-pri- 
ma; vinte tripes avancavam e recuavam de acordo com as 
necessidades do ilustre coxo, tendo este moldado, para o aju- 
darem, vinte mulheres de ouro que obedeciam as suas ordens. 
"Elas tern um espirito em seu diafragma, tern a voz, a forca, e os 
imortais ensinaram-nas a agir" (Homero, A Hiada, canto 18, 
versos 419-420). Certo dia, Tetis foi pedir-lhe que forjasse a 
armadura de seu filho, Aquiles, que deu origem a uma esplendida 
descricao n'A Ih'ada. Mais tarde, Zeus ordenara a Hefesto que 
despose Afrodite; ele deixara Caris e Lemnos para retornar ao 
Olimpo e nele encontrar uma esposa bastante infiel. 

O importante no mito de Hefesto e o itinerario desse 
deus. Expulso do Olimpo pelo pai, e mais tarde pela mae, 
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por ser desproporcionado e problematico, ele teve em Tetis 
uma iniciadora que lhe ensinou o trabalho com os metais 
pertencentes a terra e, depois, lhe deu uma corda magica que 
estabelece o vinculo entre o ceu e a terra. Essas duas coisas 
fazem dele um mago que ata e desata os homens e os deuses. 
Muitas cartas do taro contem a ideia de laco: a Forca liga 
os instintos, o Enforcado esta ligado pelo pe a arvore cos- 
mica, a Casa de Deus simboliza os lacos da mente. O Julga- 
mento representa os lacos do social, brilhantes e muito po- 
sitivos. Ao forjar o escudo de Aquiles, Hefesto da uma ima- 
gem da beleza da terra e mostra aquele que deseja evoluir 
as alegrias e os riscos nela existentes. A deformidade do di- 
vino trabalhador representa o tributo pago pelo mago para 
adquirir o conhecimento da sua arte. Sua feiiira fisica e si- 
nonimo da sua forca vital. A proximidade com a terra leva-o 
a integrar feiiira e beleza na harmonia da inteligencia pra- 
tica. No sentido ceu-terra, essa carta representa uma morte; 
no sentido terra-ceu, a harmonia e a integracao. 



Resquicios Populares 

Da importdncia dos lagos e dos nos: No centro das ci- 
dades muito antigas sempre se encontravam nos enterrados 
a guisa de protecao; mais tarde, a eles se acrescentaram re- 
liquias. Esses nos serviam para prender os cidadaos a sua ci- 
dade. Se alguem tinha dificuldades em adaptar-se a uma cida- 
de que lhe parecia estranha, precisava procurar o seu centro 
e encontrar o lugar onde estava enterrado esse la90. De mo- 
do geral, esse local situava-se na igreja mais antiga, construi- 
da sobre as ruinas de um templo pagao. A pessoa devia per- 
manecer por um momento nesse sitio e voltar a ele varios 
dias seguidos. Sua inadaptacao desaparecia e, logo depois, 
ela se harmonizava com a cidade. Em Paris, esse lugar en- 
contra-se sob a coluna direita de Notre-Dame, diante do al- 
tar, perto da rosacea sul. 

Ate o seculo XIX, na Fran?a, no dia do casamento, as 
jovens nao deviam trazer consigo nem lacos nem n6s. Podia-se 
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impedir a consumacao do matrimonio atando, durante a ce- 
rimonia, urn cordao que tivesse pertencido ao rapaz, ou, mais 
tarde, fechando um cadeado. 

No Norte da Africa, o ferreiro faz parte de uma casta 
especial; ele esta ligado a sua forja. Nao possui terra nem de- 
ve participar do cultivo e dos trabalhos do campo. Seu do- 
minio restringe-se aos frutos da terra, os metais. 

Na Africa, no Dahomey, algumas velhas recebem pre- 
serves das futuras maes, seja para prenderem a crianca que 
corre o risco de nascer prematura, seja para adiantarem o 
parto, desprenderem de fato a crianca. 

No primeiro caso, pelo periodo de uma noite e de um 
dia, as velhas ficam com os pes e as maos amarrados, e com 
um no sobre o ventre; elas carregam consigo um pequeno 
ferrolho de cobre, nao devendo comer senao o alimento pre- 
parado pela futura mae. Decorrido o tempo necessario, elas 
dao o n6 a mulher gravida para que esta, por sua vez, o car- 
regue sobre o ventre. 

No segundo caso, essas mesmas velhas desatam os ca- 
belos, nao carregam sobre o corpo nem laco nem n6 e abrem 
de par em par as portas de suas choupanas. 

Os lagos no teatro: Num cenario de teatro, barco imo- 
vel, barco preso, algumas supersticoes ainda estavam muito 
vivas ha apenas vinte anos. Era proibido pronunciar as pala- 
vras corda, no ou barbante, sendo considerada de mau agouro 
a presenca de peixes ou de uma rede no cen&rio; quanto a 
colocar verduras numa bandeja, significava expor-se a catastrofe. 

Talvez haja ai uma ligacao com Hefesto; mas o que e 
certo e que, num barco, a unica coisa denominada barban- 
te corresponde a uma pequena ponta de corda fina presa ao 
guizo do sino que anuncia a partida do barco! 
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O MUNDO 
E O MITO DE DEMETER E DE PERSEFONE 



A tradicao sempre vinculou essa carta a Demeter. Seu 
mito simboliza a uniao entre a grande mae e sua filha, a ter- 
ra, a rnorte e a ressurreicao, o equilfbrio dos elementos que 
se incorporam ao universe A senhora das serpentes, Deme- 
ter, a fertil, supoe a descida a si mesmo, a busca do eu, a har- 
monizacao. O Mundo, carta de introspeccao, faz o mesmo. 
Eis por que o mito de Demeter continua a viver nesse area- 
no do taro. 

Ao chegar a esta carta, o Mago reune em si tod as as ener- 
gias e experiencias origina'rias das vinte cartas anteriores e 
coloca-as em pratica na materia. 



O Mito de Demeter e de Persefone 

Demeter e filha da grande deusa que, dancando, criou 
o mundo. Condenada de infcio — como os Tita"s, os Ci elo- 
pes, os gigantes - a nao ver o dia, a viver na obscuridade, 
ela amou o seu lugar de exilio, as rochas cristalinas, as raizes 
que serpenteiam nas profundezas, o marrom-escuro da terra. 
Desse modo, quando recuperou a liberdade, Demeter deci- 
diu permanecer na terra. Ela recebeu poder total sobre a ve- 
getacao e a agricultura. Em geral, mostrava-se aos homens 
sob a aparencia de uma velha, mas, quando se dignava sur- 
gir em sua majestade, eclipsava o brilho da lua e do sol, e 
refulgia com todas as cores da terra. Embora nao se saiba 
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16. Demeter 



quem foi o seu marido, tinha uma filha, Cora (em grego, 
mocinha). 

Certo dia, quando Cora colhia papoulas na planfcie de 
Nisa, Hades, o dens dos infernos, viu-a e raptou-a em seu car- 
ro. Ela se debateu, mas, apesar dos seus gritos — "minha mae, 
6 minha mae" — , foi tragada pelas entranhas da terra. De- 
meter procurou a filha por nove dias e nove noites, trans- 
pos os limites do mundo e, durante essa viagem, nao tocou 
na ambrosia nem no nectar, alimento e bebida dos deuses. 
Voltando a Eleusis, perto do lugar em que sua filha fora rapta- 
da, sentou-se a beira de um poco. As filhas do rei de Eleusis, 
tendo ido nele fazer suas ablucoes, perguntaram aquela ve- 
lha o que fazia naquele lugar. Demeter respondeu que ha- 
via sido arrebatada e depois abandonada ali por piratas. As 
j ovens princesas levaram-na para o palacio a fim de que ela 
amamentasse um irmao recem-nascido. A velha seguiu-as, 
mas nada coriseguia alegra-la. Recusou-se a comer e a tirar 
o v6u que lhe cobria a cabeca. Por fim, Iambe, uma das fi- 
lhas do rei, conseguiu faze-la rir com gracejos e gestos gro- 
tescos. Tornando-se a ama do jovem Demofon, Demeter de- 
cidiu, para agradecer a hospitalidade de Celeu e Metanira, 
o rei e a rainha, fazer do pri'ncipe um imortal. Ela nao ama- 
mentou Dem6fon, mas friccionou-o com a ambrosia e fe-lo 
dormir todas as noites na cavidade de uma lareira acesa. A 
mae, nao podendo reter a curiosidade, escondeu-se uma noi- 
te atras de uma tapegaria e uivou quando viu a deusa colo- 
car o seu filho no fogo. O encantamento rompeu-se e De- 
mofon morreu. Dem6ter mostrou-se entao em todo o seu 
esplendor e disse: "Homens insensatos, que nao sabeis ver 
vosso destino de felicidade ou de infelicidade, . ." 

Desesperando de poder reencontrar a filha, ela deixou 
o palacio e foi consultar Hecate, magica e deusa que preten- 
dera criar Cora. Juntas, elas se dirigiram a Helio, o sol, aque- 
le que tudo ve. Este lhes disse que Cora havia sido raptada 
por Hades. Demeter pediu entao a arbitragem de Zeus, mas 
este deus nao quis obrigar seu irmao a restituir a jovem. De- 
meter provocou uma terrlvel seca na terra; a vegetagao ficou 
tao crestada que os brotos nao podiam renascer, tudo se en- 
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caminhando para a morte. No Olimpo, instaurou-se a cons- 
ternacao. Zeus enviou Iris como mensageira, mas Demeter 
recusou-se a recebe-la, Quanto a Hades, continuava a obsti- 
nar-se em nab entregar Cora. Diante da catastrofe que amea- 
9ava o mundo, Zeus ordenou ao irmao que o fizesse; Cora, 
nesse meio-tempo, mudara de nome e tornara-se Perse fone, 
aquela que semeia o terror. Uma lei reinava nos infernos: aque- 
le que provasse da comida dos mortos nao poderia voltar a 
terra. Hades teve de obedecer a Zeus, mas, antes da partida 
de Persefone, usando de esperteza, levou-a a comer sete graos 
de roma. Enganado, o rei dos deuses foi obrigado a decidir 
que Persefone passaria nove meses do ano com a mae, mas 
viveria tres meses com Hades nos infernos. 

O mundo voltou a ser verdejante, e, para recompensar 
seus anfitrioes de Eleusis, Demeter iniciou nos misterios agra- 
rios o primogenito de Celeu e deu-lhe um arado puxado por 
serpentes. Ela o ensinou a plantar trigo, que nao existia na 
terra antes do rapto de Persefone. Depois, enviou-o mundo 
afora para que ensinasse a agricultura aos povos. 

Todos os anos, quando Persefone descia aos infernos, 
a terra deixava de produzir o que quer que fosse; quando 
voltava para junto da mae, tudo reverdecia. Em Eleusis, foi 
construido um templo em homenagem a iniciadora. De fa- 
to, nele se celebrava o triangulo Persefone, Demeter e He- 
cate, pois elas representam a mesma deusa em tres epocas 
da vida; Persefone personifica o trigo em embriao, Deme- 
ter, o trigo maduro e Hecate, o trigo ceifado. 



Eleusis na Antigiiidade 

Especie de ponto central, Eleusis era para Atenas a unica 
via de comunicacao possivel com o Peloponeso, M6gara, Co- 
rinto e Delfos, sendo tambem o caminho para Tebas e o nordes- 
te. Nela se celebravam os misterios e ocorria a iniciacao da maio- 
ria dos gregos. O proprio Diogenes, o filosofo cetico, cumpriu 
esse rito. Em 1863, encontraram-se numerosos tumulos ao 
longo do caminho sagrado que levava de Atenas a Eleusis. 
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Na primavera, aconteciam os pequenos misterios. Para 
ser iniciada nos grandes, celebrados a cada dois anos, a pes- 
soa devia participar das primeiras cerimonias, falar grego, 
ou, melhor ainda, ser grega, e nao ter cometido homicidio. 
Todos — homens, mulheres, adolescentes, senhores e escra- 
vos — , caso preenchessem essas condicoes, eram iguais diante 
das deusas. Estas - nao reconheciam nenhuma hierarquia so- 
cial. As cerimonias da primavera eram purificadoras: limpa- 
vam-se os pocos e as fontes; as j ovens ofereciam sua virgin- 
dade aos rios, fazendo neles suas ablucoes. As mulheres sa- 
crificavam uma porca, simbolo do utero da terra, e a joga- 
vam numa fossa repleta de serpentes. No outono, depois de 
afastar as serpentes com bastoes, elas recolhiam a carne apo- 
drecida e, servindo-se de pinhas, faziam dela uma especie 
de po, de farinha, que era espalhada pelos campos. 

Os grandes misterios ocorriam a cada dois anos, no ou- 
tono. Duravam nove dias, sendo reservados apenas aos ini- 
ciaveis. Dioniso, o unico deus masculino a participar dessas 
festas, era conduzido com grande pompa de Atenas a Eleusis, 
sob a forma de sua estatua. Pois, se Demeter representava 
o pao, Dioniso era o vinho. O povo acompanhava a procis- 
sao, mas os que nao eram candid atos a iniciacao se detinham 
diante do templo e seguiam as cerimonias de fora. 

Sabe-se pouco acerca do desenrolar exato dos miste- 
rios. Atras da estatua de Dioniso era carregada uma corbelha 
fechada, "a cista", que continha "o segredo da vida". Ha- 
via ritos de purificacao e meditacoes; lavavam-se e sacrifica- 
vam-se porcas e leitoes; mas, depois que os candidatos a ini- 
cia9ao entravam no templo tcndo nas maos tres espigas de 
trigo, nada se sabe de precise Fora, o povo aguardava o cha- 
mado de urn cimbalo — esse som devia corresponder ao gran- 
de momento denominado Epoptia ou iluminacao — e o apa-^ 
recimento das fuma?as. Os raros testemunhos falam de uma 
alegria profunda, de uma imensa sensacao de paz de espiri- 
to ; mas, como o fato de narrar os ritos era punido com a mor- 
te, acompanhada de ameacas de tormentos eternos no Tar- 
taro, e compreensfvel que nenhum iniciado tenha trafdo o 
segredo. Socrates diz apenas: "Demeter deu-nos dois dons, 
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os frutos da terra, que nos permitiram viver uma vida supe- 
rior a dos animais, e a iniciaeao." 

No oitavo dia, com a participacao de todos, fazia-se 
a libacao pelos mortos; no nono, a procissao retornava a Ate- 
nas tomando o caminho sagrado e a ponte sobre o Cefiso, 
na qual se desenrolavam os ritos de mascaramento e de de- 
nuncias que podem ser considerados uma homenagem a Iambe. 

Por dois mil anos esses misterios conservaram sua for- 
ca, e quase todos os imperadores romanos, no final da influen- 
cia de Eleusis, submeterarri-se a iniciaeao. So Nero nab pode 
penetrar no santuario, ja que havia matado. 

Em 1982, Eleusis tornou-se um grande centro indus- 
trial. Aparentemente, afora algumas pedras, nada mais exis- 
te; o caminho sagrado, por sua vez, desaparece sob as cons- 
trucoes e poucos visitantes aventuram-se na poeira branca 
de uma arena proxima. Contudo, esse lugar continua a ser 
uma porta aberta para o imenso mito da terra mae, bem co- 
mo o local da alianca entre a terra e os homens, celebrada 
desde o seculo XV a.C, terra na qual as doutrinas de Orfeu, 
de Pitagoras e de Platao foram ensinadas. 



Resquicios Populares 

Na Grecia moderna, existe um Sao Demetrio que pro- 
tege as culturas; no outono, os fieis vao depositar em seu 
altar oferendas de flores e de frutos. Uma santa menos co- 
nhecida, mas igualmente celebrada nos campos, Demetria, 
tern uma lenda comparavel a de Demeter; perdeu a filha, pro- 
curou-a por todo o mundo, tendo-lhe ela sido restituida pe- 
la Virgem Maria. Pois e preciso de fato reconhecer que foi 
a Virgem quern herdou a trindade da terra; ela religa o em 
cima e o embaixo. Ela aparece perto das fontes, antigo lugar 
de culto das deusas da terra, que revivem atrav6s dela. Ela 
e a mae. 

Em pai'ses bdrberes existe ainda uma prece dos primei- 
ros sulcos de outono. Alguns fndios da America Latina, an- 
tes de trabalharem um campo, recitam: "Perdoa-me, mamae, 
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por ferir-te, mas a fome me pressiona; protege minha cultiira 
e perdoa o teii filho por assim causar-te mal." 

Na Europa, a festa da candelaria substitui os pequenos 
misterios da primavera; a poeira transform ou-se em bolacha 
e por muito tempo, nesse dia, procedeu-se a ritos divinat6- 
rios, relacionados com a terra. 

A virgem das serpentes de Marcopoulos, na Cefalonia: 
Na Antiguidade, a serpente sempre representou as forcas telu- 
ricas, as que levam ao conhecimento terrestre, sendo Deme- 
ter denominada a deusa das serpentes. Na aldeia de Marco- 
poulos, na Cefalonia, cerca de dez dias antes de 15 de agos- 
to, pequenas serpentes aparecem perto da igreja. Inofensivas, 
elas sao extremamente familiares e deixam-se apanhar com 
facilidade. Na cabeca e na lingua, ostentam uma pequena 
cruz. O sacerdote e os fieis colocam-nas em frascos e de- 
p5em-nos perto do icone da Virgem;- quando se vai beijar 
o icone, beija-se tambem as pequenas serpentes. Outras rastejam 
no interior da igreja, mas tern especial predilecao pelo altar e 
pelo icone da Virgem. Estao associadas com a fertilidade e a 
prosperidade da aldeia. Ninguem pode esmaga-las ou mata-las e, 
se por inadvertencia, isso ocorre, o culpado deve mandar um 
ourives fazer uma pequena serpente de prata, que e colocada no 
altar. Elas permanecem na aldeia por quarenta dias e, depois, 
desaparecem. Os raros anos em que as serpentes nao se deixam 
ver correspondem a anoscatastr6ficos: sismos, penuria. A ultima 
vez em que ficaram invisiveis ocorreu em 1940. Mais surpreen- 
dente: em 1924, houve na Grecia uma mudanca de calendario. 
Na aldeia, esperou-se a safda das serpentes para ver se elas acei- 
tavam a nova divisao do tempo. Elas respeitaram a substituicao. 
Hoje, esse fenomeno figura em todos os prospectos turfsticos; 
os visit antes acorrem em grande numero para assistirem ao 
aparecimento dos pequenos repteis e estes nao parecem apreciar 
essa afluencia. Um professor universitario ha" anos procura uma 
explica9ao racional para o fenomeno. Para encontra-la, ele 
talvez devesse oferecer uma pequena serpente de prata a essa 
forca antiqufssima, a filha daquela que, dan5ando com Urano 
no vento do Norte, criou o mundo, Dem6ter. 
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HINO A TERRA 

Cantarei a terra, a mae de to das as coisas, a solida, 

A antiquissima que em seu solo nutre tudo o que existe. 

Todos os seres que caminham sobre o divino chao ou sobre o mar, 

Todos os que se alimentam da tua riqueza ou voam nos ares. 

Gracas a ti, os homens tern filhos belos e belas colheitas, 

6 rainha, foste tu que aos mortals fizeste o dom da vida, 

E estu que deles a retomas. Feliz aquele que honras 

Com a tua benevolencia, pois a partir de entdo possui ele todas 

as coisas em abunddncia. 
Para ele, a gleba vivificada estd repleta de tesouros, 
Nos compos, seus rebanhos se multiplicam e sua casa e ainda 

mais rica, 
Ele governa com leis justas as cidades em que as mulheres sdo 

cheias de graca, 
E a fortuna inumerdvel e o ouro seguem-lhes os passos. 
Seus filhos irradiam uma alegre e vigorosa fuventude em flor. 
E suas filhas nas rondas floridas danqam com todo o coragao 
Epulam pelas campinas, entre as suas /lores maravilhosas. 
Esse e o destino daqueles a quern honras, 6 deusa venerdvel, 

6 divindade generosa. 
Salve, mae dos deuses, esposa do ceu estrelado. 
Si benevolente e, comopaga do meu canto, dd-me dias afortunados. 
Pensarei em ti nas minhas oracoes. 

Anthologie de la poesie grecque 

[Antologia da Poesia Grega] 

tradusao para o frances de Robert Brasillach, 

hino atribuido a Homer o, Stock, Paris. 
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O LOUCO 
E O MITO DO GIGANTE BARQUEIRO, BEI^GARGAN 



O Louco e uma carta que de alguma maneira esta fora 
do jogo; armadilha em qualquer lugar, ele 6 tambem, em qual- 
quer lugar, porta aberta, proporcionando a via direta por 
conhecer o caminho mais curto. Ele simboliza o barqueiro 
do fim da estrada, o que oferece a travessia do rio da reve- 
lacao. Tal como o gigante Bel, que mais tarde se tornou Sao 
Crist 6vao — aquele que conduzia os homens ao lugar da sua 
iniciaeao carregando-os nos ombros e fazendo-os atravessar 
os rios. Eis por que o mito desse gigante barqueiro continua 
a viver nesse arcano do taro. 

Ao chegar a esta carta, o Mago colhe o fruto das suas 
experiencias terrestres e, de acordo com sua evolucao,. per- 
corre de novo o itinerario, em movimento ascendente, do 
destino humano, ou, plenamente realizado, se desvanece na 
unidade. 



O Mito do Gigante Barqueiro Bel-Gargan 

Em tempos, tao remotos que e diffcil precisar uma da- 
ta, por volta do neolftico, comegou a existir no pensamen- 
to dos homens a imagem de um gigante originario das regioes 
polares, ultimo sobrevivente de um continent e desapareci- 
do. Dotado de pele, de pelos e de cabelos brancos, com uma 
grande barba em que ainda continuavam presos alguns pe- 
dacos de gelo, ele tinha um corpo totalmente brilhante, co- 
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berto pela geada dos grandes ermos percorridos pelo vento 
glacial. Na Franca, ele vinha do noroeste, na primavera, per- 
corria os espacos em diagonal e detinha-se por urn momen- 
to num no. Seu grande corpo flutuava na agua para desem- 
baracar-se dos pedacos de gelo que o cobriam. Depois, no 
por-do-sol, ele emergia e percorria o espaco com grandes pas- 
sadas. Com um unico passo podia ir da Bretanha ao Rodano. 
O gigante apreciava as margens do Rodano, o pais dos Pa- 
risii, a atual Ile-de-France, e sobretudo o Monte Tombelaine, 
situado no local do Mont-Saint-Michel. Depois, desapare- 
cia rumo ao sul, nao sem antes beber um ultimo gole da agua 
do Rodano. Ele retornava por volta do final do verao e subia 
de novo, sempre em grandes passadas, para o norte, so rea- 
parecendo seis meses mais tarde, no inicio da primavera. Pou- 
co a pouco, os habitantes de que se aproximava em suas Ion- 
gas caminhadas, ou que reparavam nele durante seu repouso 
no rio, adquiriram o habito de ve-lo, animaram-se a abor- 
da-lo e ofereceram-lhe presentes. Os membros de certas cas- 
tas, as dos pastores e dos barqueiros, partiram em viagem 
com ele. No final do verao, eles se reuniam perto de um rio, 
sacrificavam um animal, deixavam secar a sua pele e vestiam-se 
com ela; pintavam de negro o rosto e partiam, nos ombros 
do gigante, para as regioes montanhosas e frias do Norte. 
Quando voltavam, na primavera, tinham adquirido a sabe- 
doria, e a luz que deles emanava angariava-lhes o respeito 
dos habitantes de sua aldeia. Aqueles, mais raros, que acom- 
panhavam o gigante em sua viagem para o sul, nao retor- 
navam mais. 

Pouco a pouco, esse gigante tornou-se familiar e rece- 
beu o nome de Bel. Agora ele passou a vir e a partir monta- 
do num cavalo de ouro. Encontraram-se na Fran9a numero- 
sos tumulos em que um cavaleiro esta enterrado sentado num 
cavalo; esses tumulos situam-se em lugares denominados 
Bois-de-Bel, Mont-de-Bel, Combe-Belin, etc. Bel so trans- 
portava os homens uma unica vez em sua existencia; quan- 
do retornavam, eles o faziam ape, seguindo o seu iniciador. 

Esse gigante, sem representacao, foi substitufdo pro- 
gressivamente por outros deuses, mas os pastores e os bar- 
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queiros permaneceram fieis a ele, e, todos anos, celebravam 
cerimonias em sua memoria. Eles se dirigiam as margens de 
um no e sacrificavam urn animal, um cervo ou um lobo. Es- 
colhia-se um homem, que era vestido com uma pele seca de 
animal e tinha o rosto coberto de lama. Ele simbolizava o 
gigante. O futuro iniciado nab devia por os pes na agua, pa- 
ra nao suja-la antes que seu tempo de solidao e de instrucao 
tivesse passado. O homem que representava o gigante car- 
regava nos ombros os mistas e fazia-os atravessarem a agua, 
colocando-os em seguida no local em que ocorreria a sua ini- 
ciacao, em geral uma ilha situada no meio do rio. Na prima- 
vera, conduzidos pelo seu barqueiro, eles retornavam seguin- 
do-o a pe. Os que desejavam aprofundar o conhecimento 
continuavam na ilha e serviam de instrutores no ano seguinte. 
A religiao crista logo combateu o mito do bom gigan- 
te barqueiro, iniciador; por volta do ano 1155, um conego, 
Wace, fala de um gigante: "Gafgan, que faz tremer a cristan- 
dade, coroa-se de espinheiro e de rosa silvestre, e negocia 
com o diabo." As procissoes e as cerimonias a margem dos 
rios tornaram-se, para a Igreja, maltas "que arrebatavam as 
almas dos mortos e impediam assim que elas fossem resga- 
tadas". Mas, para Bel-Gargan, a nocao de resgate impossivel 
e de inferno perpetuo nao existia; a pureza era auto-eviden- 
te, sendo obtida por meio da iniciacao e da busca do conhe- 
cimento. Seus adeptos continuaram a oferecer presentes ao 
rio e a homenagear o monte Tombelaine. A Igreja importou 
entao do Oriente um cavaleiro de luz, que, montado num 
cavalo brilhante, derruba um dragao, especie de monstro ma- 
rinho. Ele se tornou o luminoso arcanjo instrutor e curador, 
Sao Miguel. Desse modo, Tombelaine e o gigante barqueiro 
Bel-Gargan foram neutralizados. 



Sao Cristovao 

Logo surgiu, na mitologia crista, um gigante, barquei- 
ro, originario da Caldeia. Uma noite, quando dormia perto 
do rio, ele foi despertado por uma voz de crianca que lhe 
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pedia que & levasse para a outra margem. O gigante respondeu 
ao menininho de cinco ou seis anos que, naquele horario, nao 
atravessava ninguem. garoto insistiu e prometeu-lhe tal 
recompensa que Cristovao levantou-se, pegou seu bastao e 
carregou o seu passageiro sobre os ombros. A medida que o 
gigante caminhava, o menino toinava-se cada vez mais pesado, a 
tal ponto que Cristovao julgou nao poder atingir a outra mar- 
gem. Ao chegar ao seu destino, desmoronou no chao. "Quern es 
para pesares dessa maneira?" "Sou o teu deus", respondeu o 
menino iluminando-se por inteiro. "Ao me carregares, carregaste 
o mundo, e a partir de agora seras barqueiro no paraiso." 

Sao Cristovao do Monte Atos, na Grecia, era um gi- 
gante com cabeca de cachorro. Ele nao falava e conduzia 
os viajantes as igrejas. Pagao, foi convertido por Jesus, que 
lhe deu a palavra e uma cabeca de homem. A partir de en- 
tao, ele guarda as portas das igrejas apoiado num bastao, mas, 
como nao pode permanecer imovel por muito tempo, guia 
os viajantes em dificuldades nas passagens dos rios profun- 
dos. A cabeca de animal evoca o deus egipcio Anubis, que 
tambem era barqueiro dos mortos e dos iniciados. 

O gigante do Louco e o senhor.das viagens, e nao e por 
acaso que a efigie de Sao Cristovao e encontrada nos cha- 
veiros dos carros. 



Resquicios Populares 

Pele de Asno: Este antigo e belo conto tern origem no 
mito do gigante-barqueiro. A jovem cobre-se com a pele de 
asno que parece de ouro; suja o rosto com lama, deixa o cas- 
telo e viaja. Neste conto, o barqueiro e o iniciado sao uma 
unica pessoa, e o asno, tal como nos mitos antigos, simbo- 
liza a grande escuta interior do divino, do conhecimento. 
De fato, Midas tinha orelhas de asno para melhor ouvir as 
vibracoes dos outros mundos. 

A morte dos gigantes: Quando Sao Miguel e Sao Cris- 
tovao tomaram o lugar de Bel-Gargan, foi realmente neces- 
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sano destruir este ultimo. Os barqueiros tinham como pro- 
tetor urn gigante, Esus ou Isore, filho de Gargan, que, na maio- 
ria das vezes, habitava o monte Tombelaine. Urn arcebispo 
de Avranches, cidade pr6xima desse monte, expulsou-o no 
s6culo IX e purificou o lugar. Alguns barqueiros recolheram-no 
e levaram-no para Paris. Mas Isor6 morreu, e seus fieis carre- 
garam o seu corpo imenso e enterraram-no em Paris, na es- 
trada de Orleans, num lugar que recebeu o nome de tumulo 
Isore. Por volta do ano mil, a Igreja, para apagar essa lem- 
branca, ergueu no local uma capela dedicada a Sao Miguel. 
Mas o nome permaneceu; a estrada de Orleans tornou-se a 
rue de la Tombe-Issoire. 

O gigante de Scaer-Coadry e suas pedras: Na Bretanha, 
em Scaer-Coadry, urn gigante foi convertido a nova religiao. 
Ele construiu uma capela com as pedras que juncavam o lu- 
gar em que residia. Terminado o ediffcio, morreu, sendo en- 
terrado no local e tendo-lhe sido colocadas cruzes celtas na 
cabeca e nos pes. Os peregrinos nao tardaram a chegar, pois 
o gigante foi considerado, logo apos sua morte, milagroso 
e curador. A igreja incendiou-se, mas o gigante de cujo no- 
me nao se tern lembranca continuava a curar; os doentes di- 
rigiam-se a Scaer-Coadry para orar, beber da fonte e, sobre- 
tudo, recolher as pedras que cobriam o tumulo e os lugares 
pr6ximos. Com efeito, todos aqueles seixos traziam o sinal 
da cruz, sendo ainda hoje recolhidos nesse local. Trata-se, 
na verdade,|de aglomerados de cristais da mesma espScie, mas 
de orientacao diferente. Quando se quebram, as arestas for- 
mam um angulo reto ou urn angulo de 60°, o que dd origem 
a cruz cefra ou a cruz de Santo Andr6. 

Os gigantes de vime: Na epoca da religiao drufdica, en- 
cerravam-se em gaiolas de vime os horn ens e os animais que 
eram sacrificados nas festas solares. Mais tarde, nas aldeias, 
um homem de vime ou de pallia representava, no verao, o 
espfrito da luz e da vegetacao. No inverno, ele figurava'na 
festa dos loucos como boneco de palha. Froissard conta que, 
para celebrar o casamento de uma dam a de honra da rainha 
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e de urn senhor, Carlos VI deu uma festa, uma algazarra. Era 
a epoca em que os homens de vime percorriam as aldeias e 
os campos. O rei decidiu entao fantasiar-se dessa maneira, 
junto com cinco dos seus gentis-homens. Eles vestiram cotas 
de canhamo untadas de pez e recobertas de fios de linho com 
a forma e a cor de cabelos. Quando esses mascarados entra- 
ram no sala"o de baile, ninguem os reconheceu. O irmao do 
rei, o duque de Orleans, aproximou deles uma tocha para me- 
lhor distinguir-lhes os tracos. Grande infelicidade, pois as 
cotas de canhamo se incendiaram. O rei foi salvo pela du- 
quesa de Berry, que jogou seu manto sobre ele. Outro mas- 
carado precipitou-se numa cuba cheia de agua. Mas os qua- 
tro gentis-homens restantes foram devorados pelo fogo entre 
atrozes sofrimentos. Froissard diz que, "a meia-rioite, havia 
tanta pestilencia e horror que dava pena ver e ouvir". E pos- 
sivel que essa algazarra tragica tenha sido, de maneira defi- 
nitiva, o dobre a finados do nosso bom gigante barqueiro. 
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Encerra-se a viagem do Mago; tern infcio a do leitor. 
Os deuses e os ritos mfticos o ajudarao nesse periplo. Pois 
ainda vivemos em perfeita coabitacao com eles, ja que sao 
as emanacOes do nosso inconsciente mais antigo. 

A humanidade est&, sem duvida, em plena mudanca, 
Mas o taro que reflete e traz em si os antigos mitos conti- 
nua a ser, para um ocidental, o melhor meio de obter o co- 
nhecimento e a harmonia. 

E possfvel que surja outro taro, o dos tempos futuros. 
Ja ouvimos os seus balbucios. Em termos pictoricos, ele tal- 
vez nao seja nada diferente do nosso taro de Marselha. Con- 
tudo, o Mago - isto e, o homem - tera efetuado de novo 
a sua viagem, em espiral ascendente, pela arvore da vida, pelos 
taros e pelos caminhos. Ele estara pronto para outra aventura. 
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Leia tambem 
O TAR6 DE MARSELHA 



Carlos Go do 



O que sao as cartas do Taro? O que as faz diferentes das 
cartas comuns? Elas podem, realmente, predizer o futuro? Qual- 
quer pessoa pode interpreta-las? Estas sao apenas algumas das 
muitas perguntas que o publico leitor costuma formular em 
relacao ao misterioso sistema divinatorio conhecido por Taro. 

Desde a epoca em que surgiu e se popularizou, o Taro e 
conhecido principalmente como urn sistema de adivinhacao, urn 
passatempo ou distracao. Mas os ocultistas veem nessas cartas, 
principalmente nas vinte e duas que integram os chamados 
Arcanos Maiores, alguma coisa muito mais importante que uma 
simples serie de emblemas ou alegorias destinada a distracao 
ou adivinhacao. 

O Taro, mesmo sob o aspecto de um sistema de adivinha- 
cao, e hoje considerado um dos mais bem elaborados metodos 
que integram o vasto campo da simbolomancia — a adivinhacao 
atraves dos simbolos. O sistema e valido. Tern inegavel eficien- 
cia pratica e resiste perfeitamente a analise a partir dos para- 
metros teoricos da moderna parapsicologia, que estuda os me- 
canismos dos processos paracognitivos. 

Num momento historico em que os processos que estabe- 
lecem a ponte consciente-inconsciente aparecem como a grande 
alternativa para subtrair o homem da grande crise filosofica e 
psicologica que submerge a humanidade, um sistema como o 
Taro merece ser considerado pelo que de fato ele e: um grande 
trampolim para mergulhar no inconsciente. 



EDITORA PENSAMENTO 



TARO ADIVINHATORIO 



Os sabios da Antigiiidade compuseram um livro, o Taro, 
que ao lado de sua parte cientifica, oferece outra de cunho 
eminentemente popular. Sem exigir do leitor senao atencao e 
capricho, apresenta o Taro um sistema adivinhatorio, que pode 
responder as mais importantes questoes da nossa vida, dan- 
do-nos uma orientacao clara e firme. 

Seu estudo, simples e pratico, torna-se cada vez mais 
atraente, a medida que nele nos aprofundamos, constituindo, 
portanto, um agradavel passatempo e um guia seguro para que 
possamos iniciar nossos • passos em busca de um futuro mais 
feliz. 

A arte do manuseio das 78 cartas que acompanham este 
livro e tao simples e clara que, em pouco tempo, o estudante 
interessado tornar-se-a um verdadeiro perito para desvendar o 
futuro, tomar as necessarias precaucoes e evitar os desagrada- 
veis imprevistos que a vida, as vezes, nos apresenta. 



EDITORA PENSAMENTO 



TARO CLASSICO 
Stuart S. Kaplan 



Fruto de profundo conhecimento e de longas pesquisas, 
esta obra de Stuart S. Kaplan narra a evolucao das cartas do 
Taro desde suas provaveis origens, nao so como um sisrema 
de ler a sorte mas tambem como um trabalho de expressao 
artistica que documenta a evolucao do pensamento humano 
entre algumas das civilizacoes mais desenvolvidas da Anti- 
giiidade. 

Revelando o simbolismo e os sentidos divinatorios de cada 
um das cartas dos Arcanos Maiores e dos Arcanos Menores, 
TARO CLASSICO, alem de reproduzir algumas das mais 
raras colecoes de cartas de Tar6 existentes no mundo, da o 
significado de cada uma, o modo de arruma-las, assim como 
os varios metodos de interpretacao das figuras simbolicas, de 
acordo com as praticas adotadas na leitura da sorte durante 
varios seculos. 

O autor, contudo, nao se limita a estudar os aspectos 
historicos e tecnicos da evolu5ao e do uso do Taro, mas re- 
produz tambem o pensamento de alguns de seus maiores es- 
tudiosos, entre outros, Court de Gebelin, Papus e Eliphas Levi, 
para quern o Taro "e um livro que resume todas as ciencias e 
cujas combinacoes infinitas podem resolver todos os proble- 
mas; livro que fala e faz pensar, talvez a obra-mestra do pen- 
samento humano". 



EDITORA PENSAMENTO 



OS ARCANOS MAIORES DO TARO 



G. O. MEBES 



De acordo com nossas pesquisas sobre literatura esoterica em 
diversos idiomas, o presente livro e urn dos estudos mais profundos 
e mais amplos ja publicados sobre os Arcanos Maiores do Taro. 

G. O. Mebes, mesire da sabedoria oculta, cujos ensinamentos 
sao aqui transcritos, alem de possuir uma vasta cultura e conheci- 
mentos excepcionais, havia chegado ele proprio — .segundo o teste- 
munho de seus discipulos — a urn alto grau de realiza9§o espiritual, 
que fez dele um dos maiores ocultistas de nossa epoca. 

A excelencia de sua doutrina, contudo, nao impedira que os 
que procuram nos Arcanos um simples meio para adivinhar o futuro, 
no primeiro contacto com este livro, fiquem desapontados. No entan- 
to, a medida que procurarem estudar os Arcanos "em profundidade", 
eles tambem chegarao a uma melhor compreensao do entrelacamento 
do Passado com o Futuro e a um maior desenvolvimento de isua 
intuieao. 



EDITORA PENSAMENTO 



OS ARCANOS MENORES DO TARO 

Segundo os Ensinamentos de 
G. O. MEBES 



Na literatura mundial, sao raras as apresentacoes dos Arcanos 
Menores, nao como metodo de adivinhacao, mas como veiculo de 
ascensao do homem rumo as mais altas realizacoes espirituais. Este 
caminho do constante esforco interno — caminho do Hermetismo 
Etico — comporta inumeros graus. Contudo, para maior clareza, 
foi dividido em quatro etapas principals: a de Ouros, a de Espadas, 
a de Copas e a de Paus. 

No presente livro, as duas primeiras etapas — especialmente a 
de Ouros — sao apresentadas mais detalhadamente, pois sao eom- 
preensiveis a todo ser humano em quern se manifestou a aspiracao 
para o Alto. Por esse motive-, as duas ultimas etapas, a de Copas 
e, ainda mais, a de Paus, parecerao menos completas. Isso e inevi- 
tavel, pois o nivel dessas etapas esta tao acima do da enorme maioria 
de seres humanos, que suas experiencias nao lhes seriam compreen- 
siveis. Seria inutil falar a um garoto que esta cursando o primeiro 
grau do ensino sobre as formulas da Fisica moderna. O maximo 
que se poderia conseguir seria dar-lhe uma ideia geral e vaga do 
que ela e, 

O ser humano que se encontra ao pe da escada cujo topo se 
perde nas nuvens nao ve os graus superiores. Todavia, conforme 
forem sendo atingidos os varios degraus, a vista dos niveis mais 
altos se torna cada vez mais clara. Do mesmo modo, a medida que 
o ser humano se eleva espiritualmente, as vivencias de Copas e de 
Paus vao ficando mais compreensiveis e, aquilo que as palavras de 
um livro nao poderiam explicar, torna-se uma Verdade interna, 
adquirida. 



EDITOR A PENSAMENTO 



O TARO E O AUTOCONHECIMENTO 

Mary Steiner-Geringer 




Neste livro, o primeiro a fazer a sin- 
tese do conjunto de disciplinas esotericas 
e psicologicas do Oriente e do Ocidente 
que se refletem nas cartas do Taro, a ce- 
lebre psicologa sui'ca Mary Steiner-Gerin- 
ger explica e comenta o sentido e a sim- 
bolica de cada carta, mostrando como o 
jogo do Taro pode levar ao conhecimento 
de si mesmo. 

Para facilitar o entendimento da 
inesgotavel riqueza de relacionamentos das 
cartas do Taro, a autora apresenta diver- 
sas interpretacoes para cada carta, cujo 
sentido 6 avaliado a partir dos seguintes 
pontos de vista: em primeiro lugar, foram 
considerados os significados transcendentais e metaffsicos; a seguir, tudo 
o que pertence ao ambito da alma, como aptidoes, virtudes, capacidades; 
depois, as habilitacoes fisicas e as tendencias; por fim, uma advertencia 
para prevenir possi'veis erros. 

Como no caso do milenar livro chines, / Ching - O Livro das Muta- 
goes, no Taro tambem utilizamos figuras ou simbolos, que representam 
os relacionamentos humanos e os acontecimentos c6smicos de forma 
cifrada. Segundo a autora, a consulta ao Taro, como ao / Ching, resul- 
ta do desejo de obter acesso ao inconsciente, livrando-nos das cadeias 
restritivas do consciente. 

Ao observar as cartas, com frequencia nos interrogamos sobre se de- 
terminada ideia estd associada a essas fantasticas figuras, se existe realmen- 
te uma correspondencia e se essas formas surpreendentes nao constituem 
um meio para que um sentido mais profundo possa manifestar-se. 

Embora a combina^So das cartas do Taro e sua interpretacao sejam 
praticamente infinitas, exigindo uma educacao da imaginaca"o que so se 
adquire pela pratica, o conselho da autora no final da sua introducSo ao 
livro nao deixa duvidas quanto a importancia de uma inicia9ao nos segre- 
dos do Taro para o enriquecimento da personalidade : "Decida-se pela 
ajuda que a consulta destas cartas pode lhe oferecer." 



EDITORA PENSAMENTO 



OS ARCANOS MAIORES DO TARO E A CABALA 



Stephan A. Hoeller 



Todos os que se interessam pelas cartas do Taro, bem como 
os que se dedicam a algum tipo de meditacao, saberao apreciar 
este livro escrito pelo diretor do Sophia Gnostic Center de Los 
Angeles. Destinado a colocar o leitor num estado propicio a 

meditacao, ele inclui as 22 ilustra- 
coes dos Arcanos Maiores do Tar6, 
cada qual justaposta a uma medi- 
tacao adequada. 

Como nao pressupoe nenhum 
conhecirnento anterior nos campos 
da Cabala e do Taro, este volume 
pode ser lido como um texto intro- 
dutorio sobre esses assuntos, alem 
de servir de guia para a pratica 
especifica da meditacao. 

Diz o autor, no prefacio: "O 
sistema de meditacao e de filosofia 
mistica esbocado neste trabalho e 
simbolico. Os sistemas simbolicos 
existem para tornar acessfveis ao 
aspirante os codigos secretos do 
misterio. Eles sao elaborados para 
colocar nas maos do estudante urn conjunto de chaves por meio 
das quais as portas das camaras secretas podem ser abertas. De 
que modo a pessoa que procura a luz interior utilizara esses codi- 
gos e tarefa individual, na qual nenhum mestre pode ajudar alem 
de determinado ponto." 

Elaborado principalmente para levar o leitor ate esse "pon- 
to" e para servir como manual de meditacao cabalistica sobre 
os Arcanos Maiores do Taro, a fin alidade deste livro e tambem 
a de ajudar o leitor no que diz respeito as suas meditacoes sobre 
as cartas e a vivencia das realidades mais profundas que resul- 
tam de tais meditacoes. 
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MITOS 




TAROS 



DICTA E FRANgOISE 



As laminas do Tard foram elaboradas lentamente, sem que na- 
da tivesse sido deixado ao acaso, como uma representa9ao do Univer- 
so, uma especie de grande espelho cosmico. Feito para atravessar os 
seculos, o Taro resume todo o conhecimento humano, refletindo as 
suas concep9oes do mundo. Como foi elaborado na era crista, seus cria- 
dores, para evitar que fossem tornados por idolatras e pagaos, e para 
permitir sua livre circulafao, camuflarara os simbolos e os mitos nos 
quais se baseavam. Mas a tradi?ao di as chaves desse "ocultamento". 
A cada arcano corresponde um mito arcaico ou alguns ritos ancestrais. 
Esses simbolos resgatam o pensamento dos antigos, dirigido para um 
linico alvo: a evolu?ao da consciencia. 

Numerosos pesquisadores trabalharam com o Taro para desco- 
brir suas raizes mais profundas. No seculo XIX, Eliphas Levi foi o pri- 
meiro a vincular os 22 arcanos maiores do Taro &s 22 letras do alfabe- 
to hebraico. Em meados do seculo XX, Gareth Knight, discipulo de 
Dion Fortune, associou as 22 laminas maiores com os 22 caminhos da 
Arvore da Vida dos cabalistas. 

Em Mitos e Taros, as autoras, depois de uma breve explica$ao 
sobre a Arvore da Vida como diagrama do Universo, propoem um no- 
vo significado para as laminas do Taro, identificando suas raizes com 
mitos e rituais das civiliza9oes mais adiantadas da Antiguidade. 
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